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Top-Vollversionen: 


Einmal Robin Hood, die Legende dabei taktisches Feingefühl an. 
von Sherwood Forest, sein-unsere Den spannenden Mix aus Planung, 
Top-Vollversion bietet Dir dazu Knobelei und Action installierst Du 
endlich die Gelegenheit! Der Stra- direkt über unser Datenmenü oder 
tegie-Hit von 2003 baut auf dem über die Datei „Launcher.exe“ im 
erfolgreichen Konzept der „Com- Ordner „Spiele\Robin_hood_de“. 
mandos“-Serie auf. Du schlägst Räche die Enterbten, nimm von 


Dich mit Deinem Helden durchver- den Reichen, hilf den Armen! 
schiedene Szenarien und wendest Benötigt: 1 GHz, 256 MB, 32-MB-3D-Karte 


zZ = 14 223 = er &i L: 
„Robin Hood“ bietet Dir auch Story-Sequenzen, in denen die Geschichte erzählt Schlösser gibt's in Sherwood Forest Das Tor ist zwar offen, wird aber durch 
wird. Was diese fünf Gesellen wohl im Schilde führen? zuhauf. Viel Spaß beim Erkunden! eine Patrouille sehr gut bewacht. 


Legst Du die Heft-DVD ins DVD-Lauf- 
werk Deines PCs, öffnet sich nach 
einigen Sekunden das Menü des 
Datenbereichs. Falls nicht, mache 
einen Doppelklick auf das Desktop- 
Icon „Arbeitsplatz“. Im auftauchen- 
den Fenster klickst Du doppelt auf 
das „SCREENFUN“-Symbol. Jetzt 
erscheint das DVD-Menü, oder es 


3 Top-Vollversionen: öffnet sich ein Ordner, in dem Du 
doppelt auf „SCREENFUN“ klickst. 


Der Datenbereich bietet Dir 
© n Zugang zu allen Spielen, Program- 


men und Extras. 


| Ah | World of Padman 
N » 


7 Flow 
f Den „VLC Media Player“ 


und vieles mehr ER findest Du im Datenbereich unter 
dem Punkt „Tools“. 


, 


Hinweis: 

Schreibe einfach eine E-Mail an 
dvd@screenfun.de, falls Dein PC 
Probleme beim Lesen der DVD hat. 
(NICHT bei Problemen mit den ein- 
zelnen Spielen oder Programmen!) 


Falls Du hier keine SCREENFUN-DVD findest, wende Dich bitte an Deinen Zeitschriftenhändler. 
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Text: Michael Wieczorek 


BER DVD- Inhalt 


Weitere Highlights auf der DVD: 


© 
Top-Vollversionen: Nicht nur „Robin Hood“ hat es auf die BRAVO SCREENFUN-DVD geschafft ... 


2. | World of Padman FE ort luElıW Schießerei mit in 3, | Flow, Evolution 


„Flow“ kostet Dich über das Playstation- 
Network der Playstation 3 knapp 10 Euro. 


„World of Padman“ kommt aus Deutschland 
und bietet Dir jede Menge sauberen Ego-Shoo- 


ter-Spaß. Im Spiel fühlst Du Dich fast wie in 
„Toy Story“. Du bist ein kleiner Wicht und bal- 
lerst Dich durch riesige reale Schauplätze, zum 
Beispiel ein Kinderzimmer, eine Küche oder 
einen Vorgarten. Unsere Vollversion ist auf das 
Internetspiel beschränkt. Verabrede Dich also 
mit guten Freunden auf eine Partie im Netz! 


Benötigt: 1 GHz, 256 MB, 32-MB-3D-Karte 


„World of Padman“ basiert auf betagten Grafikroutinen, bietet aber komplett neue, hochaufgelöste Texturen. 


Haftungsbegrenzung und 
Hinweise zur Heft-DVD 


Obwohl diese DVD von uns sorgfältig 
überprüft wurde, können wir leider 
nicht garantieren, dass wirklich 

jede Demo und jedes Spiel auch auf 
jedem Rechner läuft. Dies liegt in den 
allermeisten Fällen entweder an einer 
nicht vollkommen kompatiblen Hard- 
ware oder aber einer mängelbehaf- 
teten Rechnerkonfiguration. Sollten 
daher Probleme während der Instal- 
lation oder des Betriebs einzelner 
Demos auftreten, so wende Dich bitte 
an den jeweiligen Hersteller. Unab- 
hängig von einer etwaigen Haftung 
nach dem Produkthaftungsgesetz 
haften wir nur für von uns vorsätz- 
lich oder grob fahrlässig verursachte 
Schäden, die trotz ordnungsgemäßer 
Nutzung der Heft-DVD entstehen. Wir 
weisen darauf hin, dass wir nicht jede 
DVD auf ihre Lauffähigkeit überprü- 
fen können. Vor allem bei Laufwerken 
mit mehr als 20-facher Lesegeschwin- 
digkeit kann eine fehlerhafte DVD 

zur Beschädigung des Laufwerkes 
führen. Falls in BRAVO SCREENFUN 
unzutreffende Informationen oder 

in den veröffentlichten Programmen 
oder Schaltungen Fehler enthalten 
sein sollten, kommt eine Haftung nur 
bei grober Fahrlässigkeit oder Vorsatz 
des Verlages oder seiner Mitarbeiter 
in Betracht. 
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BRAVO SCREENFUN-Videos: 


Kommentierte Spielevideos: 
LittleBigPlanet 
Super Paper Mario 
Eledees 
Tomb Raider: Anniversary 
Der Herr der Ringe Online 


Specials: 
Tennis-Special 
Buzz-Special 
Horst-Schlämmer-Special 
Pirates ofthe Caribbean 3 — Doku 


Trailer: 
Super Mario Galaxy 
Skate 
Lemmings Trailer-Mix 
Forza 2 
Harry Potter 5 - Spiel 
Harry Potter 5 - Film 
Pirates of the Caribbean 3 - Spiel 
Pirates of the Caribbean 3 — Film 
Transformers 
S.H.LT. Die Highschool GmbH 
Shrek der Dritte 
Ocean’s 13 


Unser neues Datenmenü bietet Dir 
Zugang zu allen Spielen und Extras. 


Bei uns gibt es den kurzweiligen Hit als 
Flash-Spiel umsonst. Du steuerst einen 
Einzeller via Maus — mit einem Links-Klick 
beschleunigst Du. Vernasche die anderen 
Wesen, um zu wachsen! 


Benötigt: Adobe Flash Player 


Dein Tierchen nimmt immer lustigere Formen an. 


Datenbereich: 


Spiele: 


Robin Hood 
World of Padman 
Flow 


SimsKrams: 
20 komplett neu gestaltete Zimmer- 
Einrichtungen für „Die Sims 2“ 


Extras: 
RPG Maker Run Time Package 
Der Brunnen 
Giga Race 
Das Atwentscher off Sepp 
Unterwegs in Düsterburg 
Vampires Dawn 


Tools: 
VLC Media Player 
Net. Framework 2.0 
Direct X 9.0c April 07 
Adobe Flash Player 


Umfangreiche Screenshot-Galeri 


World of Padman 


Vollversion 
Erna eye stone inne (AED) 
ee 


Jetzt mit kommentierten Spielevideos, informativen Specials und frischem Look! 


Die BRAVO SCREENFUN-DVD 


TRAILER #2 


a i Gy) Specras 
er NZ “_ RZ ZR mn 


— 


Auf Wunsch kannst Du unsere Kommentare abstellen. Drücke einfach auf die „Audio-Taste“ 
Deiner DVD-Player-Fernbedienung und wir werden still — und das Spiel laut. 


SimsKrams 


20 komplett neu gestaltete Zimmereinrich- 
| tungen für „Die Sims 2“. Zusammengestellt 
| von Daniel Reuter und www.sims2fans.de. 


Schlafzimmer LittlePrincess Badezimmer CoolDark 


Extras Screenshot-Galerien 


Komfortable Screenshot-Galerien zu 
aktuellen Spielehits: 

Colin McRae DIRT, Death Jr. 

2, Dragonball Online, FlatOut 
Carnage, Forza 2, Harry Potter 5, 
LittleBigPlanet, Mario Party 8, Pirates 
ofthe Caribbean 3, Sega Rally 3, 
Spider-Man 3, Stuntman: Ignition, : 
Transformers, Warhawk Colin McRae DIRT Mario Party 8 


Neue Spiele aus der „RPG Maker“-Szene 


Dramatik pur: „Der 

Brunnen“ isteinspan- Mit viel Witz und Charme 
nendes Abenteuer ganz präsentiert sich „Das 

in der Tradition der alten Atwentscher off Sepp“. 
„Final Fantasy“-Teile. Achte aber bitte nicht auf 
Schon zu Beginn wirst die Rechtschreibung des 
Du mit einer originellen abgedrehten Abenteu- 
Hetzjagd in die Geschich- ers! Deine Deutschnote ; at 3 s 

te hineingezogen. würde arg leiden ... Transformers Dragonball Online Death }r. 2 


ru 


Text: Michael Wieczorek 
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BEE Heft-Inhalt 


Titelthemen 


Dickes Special: „Harry Potter“ als 
Game, im Kino, als Buch, aus Lego, 
als Hörbuch und so weiter! 8 


„Pirates of the Caribbean: Am Ende 
der Welt“ als Game und Film 16,88 


Mario mal drei 14, 30,44 
32 


Der Klempner 
schraubt wieder: 
als „Paper-“ und 
„Party-Mario“ in 
den Previews, im 
Test als verrückter 
Fußballspieler, 
auf dem Poster 

in der Heftmitte 
Pokemon: Diamant und Perle er 


Anno 1701 


Der Herr der Ringe Online: Die Schatten von Angmar 
Spielen bald alle nur noch das neue Online-Rollenspiel? 5 5 0 
Mehr zum neuen Mittelerde-Fieber im Test. . 


Motorsport 
Gib Vollgas! Alles zu 
dem kommenden 
Rennspiel in der 
Preview und auf 
der DVD. 


N 5: 


Diamant und Perle 
Der Monsterhit 8 2 < 
ö # aus Japan c ge f 
Shrek der Dritte ee Spider-Man 3 
Oh Schreck! Der grüne Oger und seine Freunde SUEENan Ei .. krabbelt über die Monitore. Wir 
sind zurück und verwüsten die Bildschirme. 5 3 { Bil R nehmen Dich in einem ausführlichen 5 4 0 
Mehr dazu findest Du im Preview. . 2 Er Test mit auf Spinnenjagd! . 
& 
ne 
Special 
Anno 1701 für Ds After Burner: Black Falcon für psp Singstar: Pop-Hits Harry Potter + Film- und Spieltrailer 
Crash of the Titans Burnout Dominator für psp Spider-Man 3 ee REN isch 
2 Forza Motorsport 2 + Trailer auf DVD Buzz! Das Mega-Quiz +DVD-Special Theme Park für Ds BRAVO SCREENFUN-Liga 
GTAIV Buzz! Junior: Robojam + Dvo-Special €: Tomb Raider: Anniversary Interview mit Pascal Jäger alias gaLlo 
@ LittleBigPlanet + Video aufovo Der Herr der Ringe Online: ug: a I Re 
i u-Gi- or ampionshi 
Mario Party 8 Die Schatten von Angmar ee p p 
@ Pirates of the Caribbean 3 si 2 
2 Ä rt ; Günstige Spielehits 
Am Ende der Welt + Trailer auf DVD € Eledees + Video auf DvD Blazing NE aalrons of WWII, Die 
3 B - re L en 5 
Pokemon: Diamant + Perle für Ds € PeiyDoay STEHE IND on ge 
Shrek der Dritte Final Fantasy Ill für Ds Legends, Jagdfieber, Metal Gear Solid 3: 


Final Fantasy: Chocobo Tales für Ds Snake Eater, Pro Evolution Soccer 6, Sacred 


Splinter Cell: Conviction Gold, Titan Quest: Gold Pack 


Stuntman: Ignition gehe 


@ Super Paper Mario + Video auf DVD 


. 4 Kurz getestet 
Mario Strikers: Charged Football Aura 2.8e heiligen Ringe, Bone Gold, 


Naruto: Uzumaki Chronicles Command & Conquer 3: Tiberium Wars, 


Treasure Island Z Demon Chaos, Enchanted Arms, Eat 
Picross DS für DS Isabell Werth Reitsport, The Red Star, | & 
Wann kommt was? u 32nd America's Cup: Virtual Skipper 5 großen Special 
Alle Spiele-Erscheinungstermine Ratchet & Clank: Size Matters Wartech Senko No Ronde, Wer wird und auf 
auf einen Blick für PSP, DS Millionär; Party-Edition unserer DVD! 
BRAVO 
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TomlRaider 


Wir geben Lara 
Croft Tipps! 
Außerdem: der 
Test zum Spiel 


(Seite 46) undein 
Video auf DVD. 5.72 


The Elder Scrolls IV: 
Oblivion 

Tipps für den 
Einstieg in 

das riesige 
Rollenspiel. 


Zwei geniale Poster in der 
Heftmitte: „Pirates of the 
Caribbean: Am Ende der Welt“ 
und „Mario Strikers Charged“! 


Am liebsten sich selber und 


als Special auf der DVD! 5 I) 6 
. 


? N Weisse Bescheid? 


Infos zum Film, das Preview zum Spiel { Kein Geld mehr für Klingeltöne ausgeben! 
und ein Poster in der Heftmitte plus jede = 8 8 Wir erklären Dir, wie Du Deine Lieblingssongs 5 8 0 
Menge Beute auf der DVD! . selber aufs Handy bringst. . 


Mobil 


Inhalt: Trix im Heft Klingelton-Produzent @: Im Kino: Pirates of the Caribbean: Spiele-News 
Tomb Raider: Anniversary (Teil 1) RUngHEIG BEIREE BERGEN Am Ende der Welt EtetBe.Infos und Gerüchte 
# The Elder Scrolls IV: Oblivion Neue Handy-Spiele Eure Charts 
Acht Games kurz getestet Weitere neue Filme im Kino Die angesagten Spiele 
News & Neuheiten Neue Film-DVvDs Der BRAVO SCREENFUN-Jackpot 
Ali G in da USAiii, Little Britain u. v.m. Jeden Monat starke Preise zu gewinnen 
TV-Tipps 
Jericho, Primeval, Ben 10 u. v. m. Vorschau & Impressum 


Das spielt ... Horst Schlämmer 


Steife Brise 
Die amBX-Lautsprecher 
von Philips 


Aktuelle Hard- x ] WE Fun 
und Software Ä y 


. 


zewi 


Spielzeug für Spieler 
Die coolsten Fanartikel Wir verlosen eine 


Leserbriefe & more ® Nintendo Wii, 


ER viele tolle Spiele, 
FUN-Mix ; Software, DVDs 
Surftipps, Filmfehler, Witze, Rätsel u.a. E - und, und, und! 


Alle Deine Lieblings- 
figuren als ulkige 
Plastikmännchen! 


BEE Special 


Harry Potter ist Kult. Der 
Zauberlehrling setzt zu einem 
neuen Rundumschlag an und 
wird uns alle wieder verzaubern! 


Ein Treffen von Dumbledores Armee im 
ehrwürdigen Trophäenraum auf dem PC. 


paar Jahre blüht der Harry-Boom 

neu auf. Immer dann, wenn ein 
neues Buch ansteht oder ein neuer 
Film ins Kino kommt, schnappen sich 
die zahllosen Fans ihre Zauberstäbe 
und bilden lange Schlangen vor den 
Buchhandlungen und Kinos. Jetzt 
ist es wieder so weit: Ein neues 
Aufflammen des Harry-Fiebers steht 
unmittelbar bevor, und es könnte so 
heiß werden wie nie zuvor! 

Los geht’s am 28. Juni, denn dann 
kommen die Spiele zum fünften Film 
„Harry Potter und der Orden des 
Phönix“ in den Handel — Du kannst 
also schon spielen, bevor Du (oder 
einer Deiner Freunde) den neuen 
Film gesehen hast! Egal auf welcher 


Prsraneou aufgepasst! Alle 


BRAVO 
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Plattform Du zockst, überall kannst 
Du mit Zauberer Harry spielen. 


Harry als Game 


Dies ist das erste Spiel aus dem 
„Harry Potter“-Universum, mit dem 
man auch auf den Next-Gen-Konso- 
len Spaß mit dem Nachwuchsma- 
gier haben kann. Auf allen Systemen 
sieht es bisher sehr vielversprechend 
aus. Endlich sehen die Charaktere 
im Spiel den Vorbildern aus dem 
Film richtig ähnlich. Die Gesichter 
der Schauspieler wurden extra ein- 
gescannt, und vielfach wurden die 
Originalstimmen verwendet. 

Und das Beste: Du kannst nicht 
nur Harry, sondern auch andere 
Figuren aus dem Film steuern. Dabei 


UND SER 


ORDEN 


>= PHÖNIX 


DAS VIDFOSPIKIL 


Kämpfe wie hier auf der Xbox 360 als 


er 


ist das ganze Spiel recht frei gehal- 
ten. Du kannst wieder in Hogwarts 
umherlaufen - was im letzten 
„Harry Potter“-Spiel nicht möglich 
war — und musst verschiedene 
Missionen erfüllen. 

Außerdem nimmst Du am Unter- 
richt teil und versuchst, die Fächer 
mit Auszeichnung zu bestehen. 
Schaffst Du das, stehen Dir geheime 
Bereiche im Spiel offen! Nebenbei 
rekrutierst Du Mitglieder für den 
geheimen Zauberclub namens 
Dumbledores Armee und rüstet 
Dich für den entscheidenden Kampf 
gegen Lord Voldemort. Du kannst 
Dich bei kleinen Minispielen bewei- 
sen und musst Schlüsselszenen aus 
dem Film nachspielen. 


Dumbledore gegen Lord Voldemort!=— 


akt 


Wenn das Spiel nur die Hälfte von 
dem hält, was die Szenenbilder ver- 
sprechen, so steht hier eine wahr- 
haft magische Umsetzung des Films 
bevor. BRAVO SCREENFUN wird das 
Spiel natürlich ausgiebig testen und 
vorstellen —- und zwar schon in einer 
der nächsten Ausgaben! 


Erscheint: 28.6.07 


Harry Potter 

und der Orden des Phönix 
‚Action-Adventure 

Spielerzahl: systemabhängig 


' Tolle Umsetzung des Kino-Block- 
\ busters mit ganz ähnlicher Story und | 
allen Charakteren aus dem Film! 


| 54 
„Harry Potter“ erscheint a = 1 
ry ‚nds ] gba j ; 


zudem in abgewandelter 

Form für die drei Handhelds. Aber auch diese 
Spiele sind deutlich an den Film angelehnt, E Z 
und Du kannst alle wichtigen Szenen aus dem FE 
Film nachspielen. Dabei werden die Vorteile > 
des jeweiligen Systems geschickt genutzt. 


— Beiden Treffen.von Dumbledores Armee müssen i 5 
= auch Freunde duellieren - wie'hier auf der XboX 360. 


L 


En 


Duelle auf dem Touchscreen: die DS-Version. 


Auch gemeine Geister muss{DifAls digitaler Härrf® 
bekämpfen - hier in der Wii-Version. 


Mit Mehrspielermodus: Harry Potter auf der PSP. 


ee 7 1 
Die Charaktere Kommt erst später: die GBA-Version. 
sehen aus wie 
ihre Ebenbilder 
aus dem Film: 


Ron Weasley ... 


„und Sirius Black. 


2 = m ———  — 


Text: Peer Kröger 


Zauberduelle vor malerischer Kulisse sind an der Schulordnung. 


BRAVO | 
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Das erwartet Dich 
im neuen Film. 


Foto: Frank Ockenfelsgg 


. > 


Harry (Daniel Radcliffe) küsst Cho (Katie Leung). Sehr seltsam: Bellatrix Lestrange (Helena Bonham Dolores Umbridge (Imelda Staunton ) achtet mehr auf 
Daniel über den Kuss: „Es hat Spaß gemacht!“ Carter) in magischer Leinwand-Action! Umgangsformen als auf sinnvollen Unterricht. 
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Hilfe!! Zauberlehrling in Not! 


Zusammenmit seinem Patenonkel Sirius 


Black (Gary Oldman) schmiedet Harry Pläne. 


as fünfte Jahr an der Zauber- 

schule Hogwarts beginnt mit 

einer Überraschung. Harry 
muss feststellen, dass viele Zaube- 
rer gar nicht glauben wollen, dass 
der böse Voldemort zurückkehrt. 
Sie halten Harrys Erzählungen für 
eine Lüge und den jungen Zauberer 
für einen Angeber! 

Dahinter steckt der Zauberei- 
minister Cornelius Fudge persön- 
lich. Er glaubt, dass das ganze 
Gerede um Voldemorts Rückkehr 
nur eine Aktion von Hogwarts 
Schulleiter Albus Dumbledore sei, 
der ihn als Minister ablösen wolle. 
Natürlich vollkommener Quatsch! 
Also schickt Fudge jemanden in 
die Zauberschule, um Dumbledore 
und seine Schüler zu überwachen: 
die ätzende Dolores Umbridge! 
Sie übernimmt das wichtige Fach 
„Verteidigung gegen die dunklen 
Künste“ und will ihren Schülern 


Der finstere Lord Voldemort 
(Ralph Fiennes) lauert auf 
Harrys Rückkehr ... 


= . 


Manieren beibringen. Der Unter- 
richt von Frau Umbridge ist jedoch 
alles andere als hilfreich. Sie bringt 
Harry und seinen Freunden keine 
Tricks bei, die ihnen bei ihrem 
Kampf gegen die dunklen Mächte 
helfen würden. Stattdessen wird 
stur Theorie gebüffelt. Harry, Ron 
und Hermine bleibt nichts anderes 
übrig, als die Angelegenheit in die 
eigenen Hände zu nehmen. Sie 
gründen einen Club - Dumbledores 
Armee - und üben im Geheimen 
wirkungsvolle Zauber, um für den 
finalen Kampf gegen Lord Volde- 
mort gerüstet zu sein! 

Doch natürlich läuft nicht alles 
glatt, das Treffen der Freunde 
fliegt auf. Aufgrund des Namens 
glaubt der Zaubereiminister Cor- 
nelius Fudge nämlich, dass Schul- 
leiter Dumbledore hinter dem 
Geheimclub steckt. Daher gibt er 
den Befehl, Albus Dumbledore zu 


verhaften und Dolores Umbridge 
zur neuen Direktorin der Zauber- 
schule zu machen! 


Der neue „Harry Potter“-Film 
sprengt wieder einmal alle 
Rekorde. Er wartet mit mehr Stars 
auf, als man hier aufzählen könnte, 
und verschlang geschätzte 150 Mil- 
lionen Dollar in der Herstellung. 
Schwierig war es vor allem, 
die 1.024 Seiten des Buchs auf 
Filmlänge zurechtzustutzen. Etliche 
Elemente aus dem Buch wurden 
gestrichen. So werden die Fans 
zum Beispiel die Quidditch-Szenen 
vermissen. „Es wäre wundervoll, 
jede einzelne Seite des Buches im 
Film zu haben. Aber leider geht 
das nicht. Einiges muss einfach auf 
der Strecke bleiben“, bemerkte ein 
Sprecher des Filmstudios. Trotzdem 
gibt es jede Menge zu sehen: Viele 


Der Kreis.der 
treuen Freunde. 


pP 


Auch Luna 
Lovegood 
(Evanna Lynch) 
ist gewapßnet. 


neue und alte Stars spielen wieder 
mit. Außerdem darf man sich wie 
gewohnt auf zauberhafte Spezial- 
effekte freuen. Geheimnisvolle 
Kreaturen, rasante Flüge auf den 
Rennbesen und spannende Zau- 
berduelle sind nur einige der vielen 
Highlights. Vor allem aber wird der 
Film viel romantischer als seine 
Vorgänger sein: Harry ist in die 
bezaubernde Cho Chang verknallt 
und tauscht mit ihr seinen ersten 
Kuss aus. Zum Dahinschmelzen! 


DVD-Start: Herbst 2007 ab 12}. beantragt 


Harry Potter 


und der Orden des Phönix 
Abenteuer/England 


Darsteller: Daniel Radcliffe, Emma Watson, Rupert Grint, 
Ralph Fiennes, Imelda Staunton, Alan Rickman 


Der Film wurde nicht recht- 
zeitig gezeigt. Die Wertung 
erfolgt im nächsten Heft. 
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Text: Peer Kröger - © Harry Potter Publishing Rights © J.K.R. Harry Potter characters, names and 


m Anfang war das Buch. 

Zumindest im Fall von Harry 

Potter. Denn die Bücher von 
Joanne K. Rowling um den bebrillten 
Nachwuchszauberer sind in 64 Spra- 
chen übersetzt und weltweit über 
325 Millionen Mal verkauft worden. 
Wahnsinn! Und allein durch den 
gewaltigen Erfolg der Bücher wurde 
Harry weltberühmt! 

Aber leider haben alle guten 
Dinge irgendwann ein Ende. Die 
Autorin hatte bereits angekün- 
digt, genau sieben Bücher schrei- 
ben zu wollen. Sechs sind bislang 
erschienen, das siebte steht in den 
Startlöchern. 


HARRY 


Potter- 
Spaß abseits vom Bildschirm! 


In den letzten Bänden starb am 
Ende immer mindestens eine der 
beliebten Personen, die Harry nahe- 
stehen. Nach Band sechs fragen sich 
die Fans, wie das Ende noch über- 
boten werden kann. Wer geht im 
letzten Buch drauf? Zum Entsetzen 
aller wurde gar der Tod von gleich 
zwei Hauptfiguren angekündigt! Ist 
eine davon womöglich Harry selbst? 


Sogar Harry-Darsteller Daniel 
Radcliffe glaubt an dessen Tod: „Ich 
hatte schon immer den Verdacht, 
dass er sterben muss. Ich glaube, 
Lord Voldemort kann nur sterben, 


er siebte und letzte „Harry 
Potter“-Roman „Harry 


Potter and the Deathly Hallows“ 
erscheint am 21. Juli 2007 auf 
Englisch. Auf Deutsch gibt's die 
Bücher bei Carlsen. Wann das 
siebte Buch hier in die Läden 
kommt, ist noch nicht klar. Auch 
der deutsche Titel ist noch nicht 
bekannt, die Übersetzung des 
Originals bedeutet aber so viel 
wie „Harry Potter und die töd- 
lichen Heiligen“. 


So wird der letzte Band 
in Großbritannien aussehen. 


wenn auch Harry stirbt!“ Auch Frau 
Rowling heizt die Gerüchteküche 
kräftig an. Sie erzählte, dass sie 
Schriftsteller verstehen kann, die 
ihre Charaktere am Ende einer Serie 
ins Gras beißen lassen, um einen 
endgültigen Abschluss zu finden. 
Natürlich wollen alle wissen, 
wie es mit dem Zauberlehrling 
weitergeht. Die Fans fiebern dem 
Finale entgegen - an die 100.000 


Leser haben sich den letzten Band 
der Serie beim Internethändler 
amazon.de vorbestellt! Aber auch 
nach dem Erscheinen wird es noch 
viele Jahre mit Harry weiterge- 
hen. Du kannst die Abenteuer des 
magischen Wunderkinds natürlich 
auch in Zukunft als Hörbuch oder 
als Film genießen, sie mit Lego 
nachspielen oder am Bildschirm 
erleben! Ist doch Lumos-klar! 


Auf die Ohren 


Fast 2.000 Minuten Spielzeit! 


‚H arry Potter“ gibt es natürlich 
auch als Hörbuch. Die 
Audiobooks erscheinen bei Der 
Hörverlag und sind liebevoll 
von Rufus Beck gelesen, der den 
Rollen eigenes Leben einhaucht. 
Neuerdings sind sie nicht nur 
auf CDs, sondern auch im 
platzsparenden mp3-Format 
erhältlich. Am 25. Mai erscheint 
„Harry Potter und der Orden 
des Phönix“ in dem modernen 
Software-Format und auch 
noch einmal neu als limitierte 
Sonderausgabe auf 27 (!) CDs. 


KEIN CLUB 
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3 * Keft@n einer normalen SMS. Du erhältst einen Link zum Spiele-Download bei deinem Mobilfunkbetreiber. Weitere Pre- 
isinfosaufidem jeweiligen Netzbetreiber-Portal. Bei Nutzung des Portals können WAP-/GPRS-Gebühren anfallen. Bitte stell 
BE y sicher, dass dein Handy korrekt für WAP und den Empfang von Wappush-Mitteilungen eingestellt ist. 
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vodafone meloft 


©2006 Gameloft. All Rights Reserved. Gameloft, Gameloft logo, and Asphalt: Street Rules are trademarks of Gameloft in the US and/or other countries. All manufacturers, cars, motorbikes, names, brands and associated imagery featured in this game are trademarks and/or 
copyrighted materials of their respective owners. All rights reserved. || © 2006 Gameloft.All Rights Reserved. Published by Gameloft under license from Ubisoft Entertainment. Rayman Raving Rabbids, the character of Rayman, Ghost Recon, Ubisoft and Ubisoft logo are 
trademarks of Ubisoft Entertainment in theU.S. and/or other countries.Gameloft is a trademarks of Gameloft in the US and/or other countries. 
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This is a Squiglet... It's a small 
little creature that scurries 
around on its many less... 


dr 
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Wenn Mario von einem Gegner getroffen wird, 
schrumpft sein Vorrat an Trefferpunkten, den 
Du oben links sehen kannst. 


Sternchen mit Zahlen zeigen Dir, 
wie viel Schaden Du angerichtet 
hast. Hier hat Mario dem Gumba 
vier Lebenspunkte abgezogen. 


D ie Wii-Remote wird bei „Super Paper Mario“ voll ausgenutzt. 
In der Regel hältst Du sie ganz klassisch quer und dirigierst 

Mario mit dem Steuerkreuz und den Aktionstasten. Schüttelst Du 
den Controller, aktivierst Du Spezialattacken. Drehst Du ihn zum Fern- 
seher, kannst Du Feinde untersuchen und Geheimnisse entdecken. 


en 0 ro Tyan 
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Was für eine Mario-Mischung! Hier trifft 
Hüpferei auf Rollenspiel und 2-D auf 3-D. 


Nach dem Aufsammeln eines Sterns verwandelt 
sich Mario in einen Riesen, der ohne Rücksicht 
auf Verluste Hindernisse aus dem Weg räumt. 


Ein mechanischer Drache ist der erste Endgegner 
des Spiels. Du musst auf seinen Rücken hüpfen 
und ihn mit kleinen Kreaturen bewerfen. 


Wirbel im Weltraum: Im Spielverlauf verschlägt 
es Mario in kosmische Gefilde. Auch hier wird er 
von den Schergen des Grafen angegriffen. 


intendos Maskottchen 
N Mario steht nicht nur für 

Jump ’n’ Runs. Er hat sich im 
Laufe der Jahre in vielen Arten von 
Spielen bewiesen. In der „Paper 
Mario“-Serie unternimmt er Aus- 
flüge ins Rollenspielfach. 

Die Vorgänger setzten auf run- 
denbasierte Kämpfe: In diesen 
taktischen Duellen hauten sich 
Marios Mannen und seine Wider- 
sacher abwechselnd auf die Mütze. 
Über Sieg und Niederlage entschie- 
den in erster Linie Erfahrung, Tref- 
ferpunkte und Ausrüstung Deiner 
Helden. Geschicklichkeitselemente 
wurden nur sparsam eingesetzt. 

„Super Paper Mario“ für Wii 
setzt deutlich stärker auf Action. 
Auf den ersten Blick sieht es sogar 
wie eine reine Hüpferei aus. Du 
attackierst Deine Feinde nicht 
mehr auf separaten Kampf- 
bildschirmen, sondern springst 


beispielsweise Mario-typisch auf 
die Köpfe fieser Schildkröten. 

Das Trefferpunktesystem ist 
aber erhalten geblieben. So wird 
Mario im Spielverlauf immer 
stärker und kann immer mehr 
Schaden anrichten - ähnlich wie 
in Rollenspielen, deren Faszination 
in eben diesem Aufleveln liegt. 


Welt im Wandel 


Einzigartig ist die Idee, dass 

der Spieler per Knopfdruck die 
Möglichkeit hat, die platte, zwei- 
dimensionale Spielwelt in ein 3-D- 
Universum zu verwandeln. Dann 
bewegt sich Mario nicht mehr 
von links nach rechts, sondern in 
die Tiefe des Bildes. Jetzt fragst 
Du Dich, wozu das gut sein soll? 
Keine Angst, es ist kein sinnloser 
Gag. Du musst clever zwischen 
den Dimensionen wechseln, um 
die Levels zu meistern. So mag 


eine himmelhohe Mauer in der 
2-D-Welt ein Problem sein. Aus der 
3-D-Perspektive läufst Du einfach 
seitlich an dem Hindernis vorbei. 

Für die einfache Steuerung 
brauchst Du nur die Wii-Remote — 
das Nunchuk hat Pause. Um Mario 
durch die Gegend zu scheuchen, 
hältst Du die Wii-Remote quer. 
Drehst Du sie aber in Richtung 
des Fernsehers, beleuchtest Du 
wie mit einer Taschenlampe einen 
kleinen Ausschnitt des Bildes. Dein 
ständiger Begleiter, der digitale 
Schmetterling Tippi, flattert dar- 
aufhin zum anvisierten Punkt und 
informiert Dich über die Schwä- 
chen eines Gegners oder zeigt Dir 
verborgene Türen. 

Du kannst die Wii-Fernbedie- 
nung auch schütteln und so ganz 
spezielle Angriffe auslösen, die 
den vielen bösen Buben besonders 
doll wehtun. 


Zur Geschichte sei nur so viel 
verraten: Es wird einige große 
Überraschungen geben. So ist 
Marios Erzfeind Bowser zwar 
immer noch ein gemeiner Kerl, 
aber nicht mehr der Oberböse- 
wicht. Diese Rolle übernimmt ein 
mysteriöser Graf, der kurzerhand 
das ganze Pilzkönigreich zerstören 
will. Logisch, dass Mario da nicht 
tatenlos zusehen kann. Voraus- 
sichtlich ab diesem Sommer 
kannst Du mit ihm zur Rettung der 
Welt antreten. 


Erscheint: Sommer 07 


Super Paper Mario 
Action-Rollenspiel 


Vormerken! Einmalige Ideen machen 
aus der kunterbunten Klempner- 
gaudi viel mehr als eine Hüpferei. 


Text: Fabian Käufer 


Bm Preview 


Jack Sparrow 
und Davy Jones 
kreuzen die Säbel. 


Text: Peer Kröger 


* lange stehen? 


L 
DER went 


ücke Deinen Säbel und mache 

Dich bereit, mit Captain Jack 

Sparrow auf Kaperfahrt zu 
gehen! Die Geschichte des Spiels 
geht weit über den kommenden 
Kinostreifen hinaus. Elemente des 
zweiten und dritten Films werden 
verarbeitet und weiter ausgebaut. 
Neue Locations, andere Gegner und 
jede Menge zusätzliche Handlung 
versprechen die Macher. Und sogar 
ein ganz eigenes Ende! 


Mitsegeln dürfen die Piraten aller 
Plattformen. Die Versionen werden 
sich dabei in einigen Details unter- 
scheiden und die Besonderheiten 
der Systeme ausnutzen. So musst 
Du auf der PS3 beispielsweise 
mithilfe des Sixaxis-Controllers auf 
einem Mast balancieren. Auch die 
überwältigenden Grafikmöglich- 


ausgeschöpft: Auf PS3 und Xbox 
360 soll es satte 1080 p geben! 

Ansonsten ist in erster Linie Säbel- 
rasseln in einer schicken 3-D-Umge- 
bung angesagt, wobei Du mit einer 
einfachen Steuerung tolle 


Wetten, dass die 
armen britischen 
Soldaten nicht mehr 


Auch Elizabeth Swann 
muss zur Waffe 
greifen und sich gegen 
angeschimmelte FE 
Piraten wehren. 


keiten der Top-Konsolen werden voll 


Passend 


zum Kinohit gibt’s neue 
Spiele mit Jack & Co. 


Kombinationen fichtst. Dazu kommen 
kleine Geschicklichkeitseinlagen, ein 
Story- und ein Zweispieler-modus, bei 
dem Du gegen einen Freund Duelle 
austrägst. Eigentlich ist das Spiel aber 
für nur einen Seeräuber ausgelegt. 
Du darfst mit Jack, Will Turner und 
Elizabeth Swann kämpfen, die optisch 
aufwendige Welt erkunden und Dich 
über die großartig gestalteten und 
animierten Charaktere freuen. 
Besonders die Liebe zum Detail 
überzeugt. Zum Beispiel Jack 
Sparrow: Der schwebt genauso 
durchgeknallt wie im Film durch die 
Gegend und setzt Tricks ein, wie er 
es auch auf der Leinwand machen 
würde. Also, kram schon einmal die 
Augenklappe hervor - hier kommt 
Piratenspaß vom Feinsten! 


Erscheint: Ende Mai 07 \ 

Pirates ofthe Caribbean | 
Action-Adventure 1 

geplant für 1-2 Spieler 

. Aufregendes, visuell opulentes 


 Piratenabenteuer mit allen Film- 
\ helden und viel neuer Story. 


MINI CHALLENGE. 
BE PART OF IT. 


Werde echter Rennfahrer - gewinne jetzt Deine Rennlizenz auf www.xbox.de | 


e HÖCHSTGESCH JIGKEIT: HÄNGT DAVON AB, WER HINTER DIR FÄt 


IWINDIGKEIT: 300 KM/H *® | 


° LEISTUNG: 301 PS PURE KRAF LEISTUNG: DU ENTSCHEIDEST ® 


| ® STRABENLAGE: SCHAU DIR DEN SPOILER AN STRABENLAGE: £ TEITER, SCHNELLER * 

| * DAUER BIS ZUM WECH. STUTZENS: 11 STUNDE! DAUER BIS ZUM WECHSEL DES ANSAUGSTUTZENS: 20 SEKUNDEN ® 

| « FARBE: FIT FÜR DIE RENNSTRECKE FARBE: FIT FÜR XBOX LIVE « | 
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MITIRSPIRT 
REAL DRIVERS WANTED. 
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ten. Microsoft, das Microsoft Games Studios a Motorsport, Turn 10, Xb Xbox Live und die Xbox Logos sind eingetragene 
gen Ländern, Die Namen hier aufgeführter re rnehmen und Produkte k Ma ihrer jeweiligen Eigentümer sein 
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Jump in. X 360. 


Text: Oliver Ehrle 


Individuelle Attacken.und 
Superangriff: Lerne die 


a 
Taktiken Deiner Gegner Im. 


kennen und setze sie ein! 


Im Koop-Modus stürzen sich zwei 
Spieler ins Abenteuer — beide 
dürfen dabei Monster übernehmen: 


er sich 2007 als Jump-'n’- 
Run-Held behaupten will, 
muss Verstärkung mitbrin- 


gen. Schließlich wird der Hüpf- 
spielthron von pfiffigen Teams wie 
„Ratchet & Clank“ und „Jack and 
Daxter“ verbissen verteidigt. Des- 
halb hat Crash fleißig Nahkampf 
gepaukt und das Jack-Manöver 
erlernt, mit dem er seine Gegner 
ab Herbst kontrollieren kann. 

Außerdem wird es einen Koop- 
Modus geben, in dem zwei Freunde 
gemeinsam die Levels stürmen. 

Das soll deutlich spannender und 
rabiater vonstattengehen als in den 
vergangenen Abenteuern. Denn 
der neue Crash setzt seine vielen 
Talente taktisch ein. 

Die Bösewichte sind wie gehabt 
Neo und Nina Cortex, die alle 
Lebewesen der Insel in teuflische 
Mutanten verwandelt haben. Diese 
15 Monstertypen beherrschen indi- 
viduelle Angriffe und Superattacken 
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Dank neuem Kampfsystem 
kann der kleine Held es 
auch mit übermächtigen 
Riesen aufnehmen. 


Nicht schlagen, sondern steuern: 


re 


Sobald Crash den Gegner kontrolliert, 


springt er ihm auf die Schulter. 


wie Feueratem und Erdbeben. Mit 
denen lassen sich wiederum ande 
Gegner effektiv bekämpfen. Ähnlich 
der „Pok&mon“-Konterlogik wech- 
selt Crash etwa von Skorpion zum 
gepanzerten Elefanten, um seine 
Gegenspieler zu überrennen. 


Meister der Konterkämpfe 


Aber nicht nur auf der Schulter 
der Feinde kann sich die quirlige 
Ratte ihres Pelzes erwehren. Das 
neue Kampfsystem erlaubt Crash 
neben dem altbekannten Wirbel 
allerlei Combos, Sprung-Kick- und 
Special-Moves, die im Laufe des 
Spiels freigeschaltet werden. Sogar 
Kontermanöver, mit denen Crash 
Angreifer in den Staub schickt, 
sollen möglich sein. 

Auch akrobatisch holt der Held 
auf: Wie Tarzan will er Bäume er- 
klettern und an Lianen schwingen. 
Mit seinem neuen Board wird er 
zudem Wellen reiten, skaten und 


grinden. Passend zum rauen Umfeld 
hat sich das Rotfell ein paar Tattoos 
stechen lassen. Der grimmigere 
Look steht dem Helden und lässt 
auf spektakuläre Abenteuer hoffen. 
Für jedes System wollen die 
Entwickler außerdem spezielle 
Features und Modi einbauen: So 
räumst Du etwa beim Surfen auf 
der Wii mit der Remote-Zielfunk- 
tion Extras ab, DS-Fans freuen 
sich auf diverse Touch-Minispiele, 
und PSP-Zocker duellieren sich in 
Multiplayer-Arenen. 


Erscheint: Oktober 07 
Crash of the Titans 


Jump'n’ Run 


Crash greift durch: Viele taktische 
Nahkämpfe und Fernlenkgegner 
machen den Hüpfhelden härter. 


/, 
ENTDECKEN SIE DIE 


www.tombraider.com 
; BG ; 
e) > PlayStation.l N & forwindw PC a eidos» 


Lara Croft Tomb Raider: Anniversary © 2006 Eidos Interactive Limited. Developed by Crystal Dynamics Inc. Published by Eidos Interactive Ltd. 2006. Crystal Dynamics is a 
trademark of Crystal Dynamics Inc. Eidos and the Eidos logo are trademarks of the SCi Entertainment Group. All rights reserved. 
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Wählen @ Telemetrie @ Kamera 


Zurücl 


Mit einem knallroten Ferrari 
durch die Straßen von New 
York heizen? Kein Traum, 
sondern „Forza 2“-Alltag. 


MAITOIRSFEIZGTER 


Sn , 
‚ur: Der zweite Teil.des a 
Microsofl-Rasers soll „Gran Turismo“ an den Karren fahren. r A 
2 —— N 
Die SCREENFUN-Schumis nehmen Dich mit auf eine Probefahrt! a 
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) Mi il Aa h i NEN N 4 I / F 
ach ein paar Verschiebungen hin zu transparenten Lackschichten gegner. Aber keine Sorge - das er 4 4 F/h 
kommt „Forza 2“ nun doch kannst Du jeden Schnickschnack Tempogebolze wird trotzdem == i 
leider erst im Juni auf den verändern. Und das Beste an der - nie langweilig! Schön für | 
Markt. Aber so lange wollten wir Bolidenbastelei: Jeschicker Dein __Rennspielneulinge: Der 
Dich nicht warten lassen. Deshalb Meisterwerk, desto mehr virtuelle chwierigkeitsgrad lässt | 
hat sich unser Redaktions-Racing- Kohle bekommst Du dafür. In „For. ich in vier Stufen einstel- Mies 
Team eine fast fertige Version des Motorsport 2“ gibt es nämlich ein en. Von kinderleicht bis zu ICHEL IN 
Spiels geschnappt und istlosgerast. Online-Auktionshaus, das genaus „Herr Schumacher, überneh- |) N 
Unzählige Runden später steht funktioniert wie eBay: Alle Xbox- men Sie!“ 
felsenfest: Wer Bock auf eineRenn- Live-Benutzer können dort ihre 
simulation hat, kann schon mal sein Eigenbauwagen ausstellen und >: u N 
Lenkrad ölen - denn „Forza2“ wird ein Mindestgebot an einen andere Inhaltlich macht der Benzin- \_ 


rausch von Microsoft also alles 


ein Autospektakel der Extraklasse! Spieler weiterverscherbeln. 
richtig. Aber wie sieht die Grafik 


Und woher der ganze Schotter 


kommt? Klar doch, von siegreich ‚aus? Ein Wort: super! Alle Strecken 
Bereits der Umfang des Spiels lässt absolvierten Rennen!ImKari- sind mit liebevollen Kleinigkeiten 
Dir die Motorhaube... äh... Kinnlade eremodus erhältst Du für jede geschmückt, die Autos sehen aus. N Erscheint: Juni.07 
runterklappen: 60 Strecken, über Platzierung Credits und steigstso wie echt, und ruckeln tut hier rein 
300 Lizenzkarossen und Tausende langsam, aber sicher zum Rasergott gar nichts! Umso blöder, dass der y Forza N 2 
von Tuning-Teilen - Wahnsinn! auf. Freunde von Experimentensind Sound ein bisschen schwächelt. 
Den „Goldenen Fuchsschwanz am hier aber falsch: „Forza 2“ bietet kei- Zwar hörst Du zwischen den Rennen \ z 
Band“ haben sich allerdings die nerlei exotische Drift-Wettbewerbe viele Songs von bekannten Künst- Mit Vollgas zum Spielspaß: Wunder- 
Lackierfunktionen verdient: Von oder sonstigen Firlefanz-stets lern, aber der Musikmix passt leider N 
der Farbe über die Aufkleber bis fährst Du gegen sieben Computer. nicht so richtig zum Rennzirkus. 
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Der Klassiker unter den Renn- Runde 
strecken ist auch mit dabei: die 
Nordschleife des Nürburgrings. 
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Unke See" Woterhaube/Dach/Korferralm 


© Schicht wählen @ Zurück usschneiden (D) Einfügen ERS Erweiterte Optionen Überspringen 


Das Paradies für Hobby-Künstler: Im chschaden: Selbst Kratzer im Lack 
Lackier-Menü bemalst Du Deine Karre. ines Nobelhobels kann man erkennen! 


Pistensau: Die virtuellen 
Piloten gehen manchmal ganz 
schön brutal zur Sache und 
rammen Dich vom Asphalt. 
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SchrKüchler 


Text: Fabian Käufer 


Har har! Pirat Zack stibitzt 
gerne wertvolle Schätze. 


Knifsch! Mit der Wiimote 
zersägst Du Bäume. 


Freche Feinde 
bekommen 
flugs 'ne 
Ohrfeige! 


Das Design 
erinnert total 
an „Zelda: 
Wind Waker“. 


Ab auf die Insel: Suche 
mit der Wiimote nach 
legendären Schätzen! 


Centi-saw 


ei „Treasure Island“ denkt man 
4 an eine Schatzinsel, an ein 

behagliches Tropenparadies, 
auf dem sich aber auch verwegene 
Piraten und andere Unannehmlich- 
keiten tummeln - und im Fall dieses 
kommenden Wii-Spiels trifft diese 
Vorstellung ziemlich gut. Du bist 
mit dem frechen Freibeuter Zack 
auf solch einem Eiland unterwegs. 
Der legendäre Schatz des noch viel 
legendäreren Piraten Barbados soll 
dort verborgen sein. 


Schwitzen, frieren, fürchten 


Was auf den ersten Blick nach 
einem Hüpfspiel für Kiddies 
aussehen mag, stellt sich als feine 
Bewährungsprobe für die vielsei- 
tigen Verwendungsmöglichkeiten 
des Wii-Controllers heraus. Die 
Macher des Spiels setzen Dir näm- 
lich zahllose Rätsel vor die Nase, 
die Du nur durch viel Überlegen 
und Fuchtelei mit der Wiimote 
knacken wirst. 

So kannst Du etwa aus einer 
Riesenraupe eine Säge herstellen - 
vorausgesetzt, Du findest einen 
Weg, das Vieh zu bändigen. Mit 
der Bio-Säge legst Du anschlie- 
ßend einen Baum um, indem Du , 
mit der Wiimote die passenden 
Bewegungen ausführst. Oder Du 
spielst Flöte auf dem Control- 
ler. Oder benutzt ihn, um einen 
Schlüssel zu drehen. Oder, oder, 
oder. „Treasure Island Z“ soll mit 
bis zu 40 Spielstunden richtig groß 


werden. Da man sich aber auch 

an der schönsten Insel früher oder 
später sattgesehen hat, scheuchen 
Dich die Programmierer zudem 
durch ganz andere Gegenden wie 
einen Eistempel oder ein gruseliges 
Schloss. An allen Schauplätzen gilt: 
Vorsicht ist oberstes Gebot. Wenn 
Du die Umgebung nicht mit offenen 
Augen erkundest, tappst Du schnell 
in eine der vielen fiesen Fallen. 
Dann musst Du das aktuelle Rätsel 
noch mal neu beginnen, was bei 

so manch längeren Aufgaben ganz 
schön anstrengend werden kann. 
Hit mit Spielwitz 

Alles, was wir bisher von „Treasure 
Island Z“ gesehen haben, macht 
Lust auf das Game. Im Gegensatz zu 
vielen anderen Wii-Titeln entsteht 
hier keine Hausmannskost mit 
aufgezwungener Wii-Steuerung, 
sondern eine wirklich clevere Neu- 
entwicklung voller Charme. 

Der Name des Spiels wird sich bis 
zum Erscheinen im Herbst übrigens 
wahrscheinlich noch ändern - wir 
halten Dich auf dem Laufenden! 


Erscheint: Herbst 07 


Treasure Island Z 
Action-Adventure 


Auf der Schatzinsel weht ein frischer 
Wii-nd: Clevere Exklusiventwicklung 
statt öder Umsetzung - klasse! 
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Dein Charakter im Gespräch mit der 
freundlichen Hanna Marell. Sie verhandelt 
für Dich mit den Irokesen. Solche Comic- 
Sequenzen erzählen die Story weiter. 
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Wie im echten Leben: Kleine Geschenke 
erhalten die Freundschaft. In der Tribut- 
übersicht siehst Du, welche Güter an 
welche Fraktion geliefert werden müssen. 


Ab Juni wirst 


Du auf dem DS zum großen Entdecker. 


er auf Aufbaustrategie steht 

und einen PC zu Hause hat, 

dem ist die „Anno“-Serie 
sicher ein Begriff. Schließlich hat sie 
drei der erfolgreichsten PC-Spiele 
der letzten Jahre hervorgebracht. 
Ab Juni kann man die letzte PC- 
Episode auch unterwegs auf dem 
DS erleben. 

Am beliebten Spielprinzip schrau- 
ben die Entwickler nicht großartig 
herum. Du segelst im frühen 18. 
Jahrhundert nach Amerika, baust 
dort neue Kolonien auf und küm- 
merst Dich um das Wohlergehen 
Deiner Bürger. 

Deine Aufgaben sind vielfältig: 
Für das Errichten von Gebäuden 
braucht man Rohstoffe. Also er- 
richtest Du Holzfällerhütten und 
Steinbrüche. Damit Deine Unterta- 
nen dort fleißig arbeiten, müssen 
sie natürlich ausreichend essen — 
Fischer und Farmer sorgen für 
gedeckte Tische. Ebenso wichtig 
sind öffentliche Gebäude wie 


Schulen, Kneipen und Badehäuser. 
Denn nur zufriedene Bürger zahlen 
brav ihre Steuern und ermöglichen 
so neue Investitionen. Außerdem 
werkelst Du stets an einem ausge- 
klügelten Straßennetz. Schließlich 
sollen produzierte Waren möglichst 
flott transportiert werden können. 
Das Salz in der Siedlersuppe sind 
die anderen Fraktionen, mit denen 
Du Dich arrangieren musst. Die 
Irokesen etwa lassen Dich ihr Land 
nur besiedeln, wenn sie massig Felle 
dafür bekommen. Wie in der Realität 
führt Diplomatie leider nicht immer 
zum Erfolg: Mit einer schlagkräftigen 
Armee rüstest Du Dich deshalb für 
unvermeidbare Kämpfe. 


Sämtliche Aktionen werden mit 
dem Stylus auf dem Touchscreen 
ausgeführt. So geht das Ganze 
locker von der Hand, und Du musst 
Dich nicht mühsam durch viele 
Menüs klicken. Zu Beginn der 


. anspruchsvolle und fesselnde Aufbau- 
\ strategie mit guter Stylus-Steuerung. 


Preview 


Auf den Straßen Deiner Siedlung tummeln sich die Bürger. Die Häuser mit den 
blauen Dächern beherbergen ein Gasthaus, eine Kapelle und eine Schule. 


Hin und wieder musst Du zu den Waffen greifen: Das Gebäude mit der roten 
Flagge wurde vom Feind erobert. Deine Soldaten sind auf dem Weg dorthin. 


Kampagne steht Dir ein freundlicher 
Berater zur Seite, der Dich leicht 
verständlich mit dem Leben als 
Kolonialherr vertraut macht. 

Da einige Spielelemente 
gegenüber dem PC-Original 
vereinfacht wurden, fällt auch 
Serienneulingen der Einstieg 
leicht. Zusätzlich zur Kampagne 
mit 15 Missionen und dem 
Endlosspiel wirst Du in einem 
Mehrspielermodus mit bis 
zu drei Freunden um die 
Wette siedeln können. 


Strategiespiel 


Disney Interactive Studios geplant für 1-4 Spieler 


Etwas vereinfachte, aber nach wie vor 


an 


Text: Fabian Käufer 


Mit Sonys neuestem 


Playstation-3-Hit wirst Du zum Spielemacher. 
Wer bastelt das witzigste Level der Welt? 


iesen Gedanken hattest Du 

sicher schon mal: „Der Held 

ist blöd, das Szenario einfalls- 
los - das hätte ich selber viel besser 
hingekriegt!“ Ab Herbst darfst Du’s 
beweisen. Denn mit „LittleBig 
Planet“ kommt ein PS3-Titel auf 
den Markt, der im Grunde genom- 
men gar kein Spiel, sondern ein 
spaßiger Werkzeugkasten ist! 

Wie der funktioniert? Ganz 
einfach: Du turnst durch kunter- 
bunte 3-D-Welten und öffnest per 
Knopfdruck ein Bastelmenü. Das 
sieht aus wie eine Kaugummiver- 
sion von Windows und lässt sich 
kinderleicht bedienen. Objekt aus- 
wählen, Form und Farbe verändern, 
ins Level packen - fertig! Je lustiger 
Deine Ideen, desto lustiger das 
Spiel. Eine popelige Treppe bauen, 
um auf den nächsten Vorsprung zu 


Text: Thorsten Küchler 


kommen? Laaangweilig! Verteile 
lieber Gummifußbälle und nutze 
sie als Trampolin. Richtig viel Spaß 
macht die PS3-Baumeisterei, wenn 
vier Zocker gleichzeitig vor der 
Glotze hocken. Dein Freund oder 
deine Freundin hat ein Bild von sich 
- auch das geht! - an die Levelwand 
gepappt? Dann kritzel doch einfach 
einen fiesen Bart aufs Gesicht! 


Schadenfrohe Spielereien sind aber 
nur ein kleiner Teil von „LittleBig 
Planet“. Der eigentliche Clou ist 
das eingebaute Online-System: 
Wer ein Level um- oder neugebaut 
hat, stellt sein Kunstwerk ruck, 
zuck im PS3-Netzwerk aus. Jetzt 
dürfen „LittleBigPlanet“-Spieler 
aus aller Welt das Level herunter- 
laden und ausprobieren. Genau 

N 
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So läuft’s: Jeder Mitspieler 
kann ein Menüfenster öffnen 

und nach Lust und Laune an 
1 a umschrauben. 


pr 3 P Ri i& 
Die knuddeligen Püppchen 


haben unglaublich komische 
Grimassen drauf! 


Daniel Düsentrieb: 
Mit dem Raketen- 
rucksack schleppst 
Du Deine Freunde 
auf höher gelegene 
Plattformen. 


wie beim Videoportal YouTube 
werden außerdem die 
beliebtesten Level und der 
weltweit coolste Polygon- 
architekt angezeigt. Wer 
weiß, vielleicht bist Du ja der 
kommende Star am Himmel 
der Spieldesigner? Und wenn 
nicht, egal— denn Spaß bringt 
„LittleBigPlanet“ auf jeden Fall! 


Erscheint: November 07 


LittleBigPlanet 
Geschicklichkeit 


Kreativität, Intelligenz, Teamwork: Bei 
diesem Jump ’n’ Run darf jeder mit- 
machen - als Spieler und Designer! 


Hotline: = 
01805 -31 31 31 


(14 Cent/Min.) 


www.rauch-frei.info 


BEER Preview 


Text: Markus Rehmann 


Hartes Los: Einwanderer Niko sucht sein 
Glück in Amerika und findet sich im 
gefährlichen Großstadtdschungel wieder. 


ererste Trailer zu „GTA IV“ 
N sorgte bei einigen Serienan- 

hängern für lange Gesichter: 
Nix wird’s mit einem „GTA“ im 
Wilden Westen, in der Zukunft oder 
in Castrop-Rauxel. Allen wilden Spe- 
kulationen zum Trotz geht es zurück 
nach Liberty City— und zwar in der 
Gegenwart. Doch die Enttäuschung 
mancher Fans ist völlig unbegrün- 
det, wie uns die Jungs von Rock- 
star bei einer ersten Vorführung 
eindrucksvoll bewiesen. 

Ok, wir kennen die sehr an New 
York erinnernde Stadt schon aus 
„GTA III“, Aber so haben wir sie noch 
nie gesehen. Während Hauptcharak- 
ter Niko Bellic durch ein herunterge- 
kommenes Industriegebiet latscht, 
fällt sofort die unglaublich dichte 
Atmosphäre auf. Die Nachmit- 
tagssonne taucht den Dunst über 
dreckigen Hinterhöfen, besprühten 
Hauseingängen und stinkenden 
Mülltonnen in ein warmes Licht. Auf 
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Willkommen zurück! Im neuesten 
Teil der Serie verschlägt es Dich ins 


mächtig aufpolierte Liberty City. 


den Straßen tummelt sich ein bun- 
tes, brillant animiertes Völkchen: 
Hier qualmt ein Hafenarbeiter, dort 
hängen schlampig wirkende Damen 
am Münztelefon, und eine Ecke wei- 
ter schleppt jemand seine Einkäufe 
in vollgestopften Plastiktüten nach 
Hause. Derart lebensnah war noch 
kein „GTA“-Teil. 


Riesiger Spielplatz 


Hinzu kommt, dass das neue Liberty 
City wesentlich größer ausfällt. 

Mit seinen fünf Stadtteilen Broker 
(=Brooklyn), Dukes (=Queens), 
Bohan (=Bronx), Algonquin (=Man- 
hattan) und Alderney (=New Jersey) 
ist es weitläufiger als jede einzelne 
„GTA“-Stadt bisher. Angesichts der 
Tatsache, dass die Metropole mit 
ihren unzähligen Wolkenkratzern 
auch in luftiger Höhe einiges zu 
bieten hat und jetzt viel mehr 
Gebäude betretbar sind, ergibt das 
einen Gesamtumfang, der sogar an 


den von San Andreas heranreicht. 
Das behaupten zumindest die Ent- 
wickler und weisen stolz darauf hin, 
dass es keinerlei Ladezeiten mehr 
im Spiel geben wird - weder beim 
Wechseln des Viertels noch beim 
Betreten der Häuser. 

Optimale Voraussetzungen 
also für das beste „GTA“ aller 
Zeiten. Schade nur, dass Rockstar 
noch nichts über Themen wie die 
Missionen, den offenbar gene- 
ralüberholten Spielablauf oder 
die geplanten Mehrspielermodi 
verraten will ... 


Grand Theft Auto IV 
Actionspiel 


Wenn das Gameplay so fantastisch 
wird, wie Liberty City jetzt schon 
aussieht, ist der Mega-Hit garantiert. 


Hol Dir Xtra Nonstop! 
Nur 1 Minute* zahlen - 
endlos Quatschen. 


Endlos telefonieren mit Xtra Nonstop. 


Damit kannst Du mit Deinen Freunden und Freundinnen nonstop quatschen - ohne arm zu werden. Einfach Xtra 
Nonstop zu Deinem Prepaid Xtra Friends Tarif dazubuchen und immer nur 1 Minute“ zahlen. Das heißt: Bei allen 
Anrufen ins T-Mobile Netz und ins deutsche Festnetz telefonierst Du für 0 Cent ab der 2. Minute! 


Jetzt buchen unter www.t-mobile.de/xtranonstop oder vom Handy aus unter der T-Mobile Kurzwahl 2202** 


*Xtra Nonstop kann als Zusatzoption in den Tarifen Xtra Classic und Xtra Friends zu einem monatlichen Optionspreis i.H.v. 1,99€ zugebucht 
werden. Bei Zubuchung der Option wird für jedes Inlandsgespräch zu T-Mobile Deutschland und ins dt. Festnetz (ausgenommen Service-und 
Sonderrufnummern) pauschal ein Betrag von 0,39€ vom Xtra-Konto abgebucht. Bei Buchung von Xtra Nonstop im Tarif Xtra Friends entfällt die 
Sonderbepreisung der Xtra-Nr. 1. Wird Xtra Nonstop deaktiviert, gelten wieder die Preise der Xtra-Nr. 1. Jede Verbindung wird netzseitig nach 
zwei Stunden getrennt. Diesofortige Wiederherstellung der Verbindung ist möglich; es wird dann erneut für die 1. Gesprächsminute ein Preis von 
0,39 €/Min. berechnet. Voraussetzung für die Wirksamkeit von Xtra Nonstop ist, dass der Kunde zum jeweiligen Abbuchungszeitpunkt desmtl. 
Optionspreises über ein ausreichendes Guthaben auf seinem Xtra-Konto verfügt. Die erste Abbuchung erfolgt in der Regel innerhalb von max. 24 
Std. nach Buchung der Option, danach monatlich stichtagsbezogen. Xtra Nonstop ist zunächst befristet bis zum 31.08.2007. 


**Für Xtra-Kunden in den Tarifen Xtra Smart, Xtra Friends und Xtra Classic ist die Anwahl der sprachgesteuerten Kurzwahl 2202 zunächst kostenlos, 
ab Weiterleitung des Gesprächs zu einem persönlichen Berater, auf Wunsch desKunden, kostet jede weitere angefangene Minute 0,09€. 


SG Ri TEEN 


Treffen an der Imbissbude: Im riesigen 
Central Park laufen viele Menschen 
herum - ideal, um unterzutauchen. 


Hoppla! Dieser Gauner macht einen 
 Freiflug durch den Raum. Ob Sams 
\ Schulterwurf etwas damit zu tun hat? 


= 
=> 


— SO INTER CE 


a 


en 


Polizist zu Sam: „Sie sind festgenom- 
men!“ Sam zu Polizist: „Setz Dich 
erst mal hin, hier ist Dein Stuhl!“ 


Zottelmähne, Rausche- 
bart: Sam Fisher sieht 
aus wie ein Holzfäller! 


Sam Fisher muss 
sich in Übisofts neuestem Schleichspektakel mit 
Verrätern herumschlagen. Eine unlösbare Mission? 


ie Heldenkarriere von Sam Cell: Conviction“ für einganzneues mit heißer Ware - allerdings sind 
Fisher geht den Bach runter: Spielgefühl. sam muss nämlichnun Messer & Co. dort sündhaft teuer, 
Im letzten „Splinter Cell“-Teil auf Hightech-Werkzeuge verzichten und Geiz ist ja eigentlich geil! 
hat der Schleichexperte bereitsmit - schließlich kamen die ja von sei- 
Gangstern zusammengearbeitet, nem Arbeitgeber. Als Ersatz halten 
ab Herbst wird er selbst einer! Tische, Stühle und Holzstöcke her! Viel, viel günstiger: Mach Dir erst 
Doch wie so häufig im Agenten- Ja, Du hast richtig gelesen: Alles, gar nicht die Hände schmutzig 
geschäft ist das nur die halbe was an Krimskrams in den Levels und bleib einfach unentdeckt. Von 
Wahrheit: Denn eigentlich gehört herumliegt, lässt sich greifen und einer dunklen Ecke zur nächsten zu 
unser Lieblingsschattenkämpfer für Sams Zwecke missbrauchen. huschen ist aber out! Sattdessen 
immer noch zu den guten Jungs, Ganz ohne „richtige“ Waffen nutzt Sam eine andere Verschwin- 
aber die US-Regierung hat mächtig musst Du die atemberaubende dibushilfe: Passanten. Die friedfer- 
Dreck am Stecken! Diese verdrehten Flucht aber nicht antreten: Schwarz- tigen Bürger gehen in „Conviction“ 
Voraussetzungen sorgen in „Splinter markthändler beliefern Dich gerne ihrem Alltag nach, spazieren auf den 


Straßen umher und treffen sich zum 

Plausch im Park. Sam mischt sich 

einfach unters Volk und bleibt mög- 

lichst unauffällig. Seine Verfolger 

fühlen sich nun in etwa so wie ein 

Vater, der seine Tochter von einem 

Konzert abholen soll - ganz schön 

hilflos und verwirrt! 

Dieses Element soll auch die ; 

geplanten Mehrspielermodi 3 

mächtig aufpeppen: Ist das nun ein ® , Erscheint: November 07 

echter Tourist oder hat sich Dein fie- & ER SET 

RE 2 ser Kumpel wieder mal verkleidet? 

a wird selbst Bruce Lee neidisch: Sam i 

hat seine Nahkampfausbildung mit Se Ubisoft geplant für 1-4 Spieler 
Vom Jäger zum Gejagten: In diesem 
Agentenkrimi bist Du ständig auf der 

Flucht. Das wird spannend! 


Splinter Cell: Conviction 
Action-Adventure 


iner Eins mit Stern bestanden! 5 ; 
a Versteckspiel für clevere Sofaspione. 
Blindwütige Ballermänner haben 
hier nicht die geringste Chance! 


T-Mobile" 


einfach 


Der König der Partyspiele feiert 
seine rauschende Wii-Premiere. 
Auf der bästeliste stehen die 
abwechslungsreichsten Mini- 
games der Seriengeschichte. 


Bequeme Abkürzung: Während 
die anderen Spieler Feld für Feld 

2 vorrücken, lässt sich Luigi ganz frech 
durch die Gegend kutschieren. 
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» Prinzessin auf der Leiter: 
Trotz lauernder Piranha- 
pflanzen wagt sich Peach 
auf die nächste Etage. 


Eiskalt erwischt: Beim Schnee- 
kanonenspiel nimmt ein Spieler 
seine drei Mitstreiter aufs Korn. 


Gemein und gefährlich: 
Bowser liebt es, die Truppe 
mit kleinen Gemeinheiten 
zu terrorisieren. 


Dank der coolen Wii-Steuerung sind die Aufgaben in Teil acht so unterhaltsam wie nie zuvor. Hier ein kleiner Vorgeschmack: 


Un 


Gokart-Rennen: Halte die Wiimote wie ein Lenkrad und steuer 
damit deine Rennschüssel sicher ins Ziel. 


u 


Fässer fangen: Versuche, die Fässer mit den höchsten Punktezahlen 
zu angeln, indem Du die Wiimote als Lasso einsetzt. 


Br bu 


enn Super Mario zum 
Spieleabend einlädt, ist 
der Spaß in geselliger 


Runde garantiert. Mit bis zu drei 
Freunden auf einem Spielbrett um 
die Wette würfeln und ausfech- 
ten, wer das größte Geschick, die 
schnellste Reaktion oder einfach 
am meisten Glück hat - das macht 
richtig Laune. So war es bereits 
bei den „Mario Partys“ für N64 
und Gamecube. Und bald legt die 
lustige Klempnersause sogar noch 
einen Zahn zu! 


Bewegung kommt ins Spiel 


In „Mario Party 8“ für 
Wii darfst Du Dich auf 
Dutzende nagelneue 
Minispiele gefasst machen, 
bei denen sämtliche 
Möglichkeiten des innova- 
tiven Controllers zum Einsatz 
kommen. So ist dank der 
Bewegungserkennung reichlich 
Körpereinsatz gefragt: Ruder Dir 
beim Bootsrennen einen Wolf, 
pack Deinen Dampfhammer aus, 
um eine Statue kurz und klein zu 
schlagen, oder balanciere vorsich- 
tig über ein Hochseil. 
Die Zielfunktion der Wiimote 
kommt ebenfalls häufig zum 


Cola-Fontäne: Schüttle den Controller so schnell wie möglich, 
um als Erster die Dose zum Platzen zu bringen. 


Bildhauer: Zeichne wie mit einem Laserpointer die vor- 
gegebenen Muster nach, um Deinen Stein zu verzieren. 


rn 
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Einsatz: Wie bei einem Lichtpisto- 
len-Shooter ballerst Du damit auf 
dicke Endgegner oder malst beim 
Kuchendekorieren die geforderten 
Verzierungen auf Deine Torte. Auch 
bei einer Quizshow leistet Dir die 
Wii-Fernbedienung gute Dienste, 
wenn Du schneller als Deine Mit- 
spieler die richtigen Antworten 
anklicken musst. 

Trotz all der tollen neuen Steu- 
erungsoptionen hat Nintendo die 
klassische Variante nicht verges- 
sen. Denn schließlich macht's die 
Abwechslung. Mit dem Digi-Kreuz 
und den Action-Buttons rempelst 
Du Dich durch ein Football-Match 
oder meisterst Plattform-Levels in 
bester Mario-Manier. 

Übrigens fallen manche Mini- 
games diesmal gar nicht so mini 
aus. Einige Disziplinen lassen 
separat gespielt ausgiebige 
Wettbewerbe zu. Das Bowling 
etwa dürfte auch ohne jegliches 
Drumherum stundenlang für 
Unterhaltung sorgen. 


Nette Bretter 


Dennoch solltest Du Dir die sechs 
neuen Spielbretter nicht entgehen 
lassen. Ob „Super Mario Sunshine“- 
Insel, Geisterhaus oder Donkey 


Hämmern: Schwing Deinen Controller wie einen Hammer und 
schlage den Nagel am schnellsten ins Brett. 


Im Chemielabor: Halte die Wiimote quer und lenke damit den gelben 
Balken so, dass er die farbigen Tropfen ins richtige Glas bugsiert. 


RT ci 
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Kongs Eisenbahn - alle haben 

ihre besonderen Tücken und jede 
von ihnen erfordert eine andere 
Taktik. Witzige oder ärgerliche 
Überraschungen bringen zusätzlich 
Pfeffer ins Spiel. 

Wie immer laden Buden am 
Wegesrand zum Shopping ein. 
Diesmal neu im Angebot: Items, 
mit denen Du Deine Spielfigur 
verwandeln kannst und Dir für 
kurze Zeit einen Vorteil verschaffst. 
Wenn Du zum Beispiel als dicker 
Felsbrocken Deine Mitspieler platt- 
machst oder ihnen in Gestalt eines 
Vampirs hart erkämpfte Münzen 
aus der Hosentasche saugst, sind 
Dir wüste Beschimpfungen gewiss. 

Für Kurzweil und Spannung ist 
also erneut gesorgt. Da schauen 
wir doch gerne wieder vorbei, 
wenn Mario eine Party schmeißt! 


Erscheint: Sommer 07 


Mario Party 8 
Partyspiel 


Eines der witzigsten Partyspiele wird 
dank Wii-Steuerung noch cooler. Freu 
Dich auf turbulente Zappeleien! 


Text: Markus Rehmann 


BRAVO 
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| Waaah! | 
| Po-Pokönon?! v 
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intendos Pok&mon kehren im 
Juli auf den DS zurück! Das 
Abenteuer wird wie seine Vor- 
gänger in zwei Versionen erschei- 
nen, die sich durch die enthaltenen 
Monster unterscheiden. Man muss 
j also tauschen, um alle Exemplare 
zu bekommen. Das klappt nicht 
; nur per Link, sondern auch online: 
| Übers Internet werden die besten 
| Trainer aus den entlegensten Win- 
keln der Erde zusammengeführt 
und so vor völlig neue Herausfor- 
derungen gestellt. Dabei kann man 
per Mikrofon mit seinen Kontra- 
henten plaudern und die Kumpel 
per Freundescode finden. 

Wer ein erfolgreicher Trainer 
werden will, muss erst einmal die 
Rollenspielhandlung erkunden. Für 
„Diamant“ und „Perle“ entwerfen 
die Entwickler Game Freak eine 
neue Abenteuerwelt, die der Held 
oder die Heldin Stadt für Stadt 


) hat will CHIMCHAR do? 


Die Matches bieten Dir eine 
Mischung aus Alt und Neu. 
Nach wie vor stehen sich 
die Helden in der Arena 
gegenüber. Mehr Angriffs- 
und Überblendeffekte 
machen die Kämpfe aber 
sehr viel spektakulärer. 

Das kommende „Poke- 
mon“ wird neue Technik 
mit traditionellem Design 
verbinden. Fans der Serie 
werden sich sicherlich sofort 
wohlfühlen! 


entdeckt. Die Grafik wird der Game- 
Boy-Optik ähneln und nur wenige 
bislang unbekannte Details bieten. 
Dafür erscheint die Umgebung 
jetzt in 3-D. Die Kerkerlabyrinthe im 
neuen „Pok&mon“ sollen kniff- 
liger und verschlungener sein. Auf 
der Reise müssen die Meister der 
örtlichen Kampfschulen besiegt 
werden. Außerdem machst Du den 
frechen Rivalen einen Strich durch 
ihre finstere Rechnung. 


Auf dem zweiten Bildschirm findest 
Du diesmal keine Karte. Stattdessen 
kommt hier die brandneue LCD-Arm- 
banduhr zum Einsatz. Diese enthält 
verschiedene Werkzeuge, wie zum 
Beispiel einen Gruppenmanager. 
Einige Minispiele sowie die Kämpfe 
werden über den Touchscreen 

neue „Pokemon“ bringt aktuelle 


Be = EEPaNS RE Technik ins altbekannte Abenteuer. 
das problemlos mit dem Daumen. Er 1 a ET 
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Pokemon: Diamant und Perle 
Rollenspiel 


Online-Kämpfe im Retro-Look: Das 


DU BIST SCHNELL? 
DU BIST BESSER ? 
DANNIBEWEISEZES 
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Start your engines — der Wilkinson Gup geht in die nächste Runde! 
Bist du der schnellste Fahrer? Oder der kreativste Tuner? 
Dann steig noch heute kostenlos ein (PG oder Xhox 360) und stell’ Dich der Herausforderung! 
Fette Preise in einem Gesamtwert von über 12.000,- Euro warten auf Dich. 
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In coolen Replays 
betrachtest Du die 
filmreif in Szene 
gesetzten Früchte 


Denn jetzt kommst Du und sorgst mit 
atemberaubenden Stunts für fette 
Action auf der Leinwand. 


SLANTLAHEININ 
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it Lichtgeschwindig- 
keit über die Auto- 
bahn jagen, ohne 
Rücksicht auf Verluste 
die nobelsten Luxus- 
schlitten schrotten und 
Jumps wie Knight Rider 
hinlegen - wer hat nicht 
schon mal davon geträumt, 
ein Stuntman zu sein? Umso 
enttäuschender, dass das 
erste PS2-Spiel zum Thema 
vor fünf Jahren mehr Frust 
als Lust brachte. Der unfaire 
Schwierigkeitsgrad und 
ewige Ladezeiten vor jedem 
Level-Neustart trieben auch 
den geduldigsten „Stuntman”- 
Zocker zur Weißglut. 


Der Nachfolger will es jetzt 
besser machen, ohne das 
eigentlich geniale Spielprin- 
zip großartig zu verändern. 
Nach wie vor rast Du mit den 
unterschiedlichsten Vehikeln 


(über 25 verschie- 

dene sollen es 

werden) durch Filmsets 

und versuchst, die vom 
Regisseur geforderten Stunts 
auszuführen. 

Es gilt, Hindernisse mög- 
lichst knapp zu passieren, 
über Rampen zu springen oder 
mittels Handbremse punktge- 
nau um die Kurve zu schlittern. 
Im Gegensatz zum ersten Teil 
sitzt Dir jetzt kein ultraknap- 
pes Zeitlimit mehr im Nacken. 
Erst wenn Du fünf Stunts ver- 
masselst, muss der Dreh wie- 
derholt werden. Und auch das 
ist kein großes Dilemma, denn 
jetzt kannst Du Dich jederzeit 
ohne Ladepausen zum Start 
zurücksetzen lassen und einen 
neuen Anlauf wagen. 

Damit Profis trotzdem 
ordentlich gefordert werden, 
haben sich die Entwickler 
etwas Neues einfallen lassen: 
Neben den von der Regie ver- 
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Auch Moforräder, 
Möfataxis und 
Schneemobile stehen 
aufdem’Programm. 


langten Aktionen 

darfst Du jetzt auch 
eigene Tricks in die Fahrt 
einbauen. Jedes Mal wenn 


Du haarscharf einem Crash 
entgehst, springst oder 
einen Slide hinlegst, gilt 
das ebenfalls als klei- > ö 
ner Stunt. Schaffst us 
Du mehrere davon ag > 
in Folge, zählt das Ra “ 
ähnlich wie bei den D 

„Tony Hawk“-Titeln u 

als Kombo und bringt (m 
gehörig Punkte. Willst Du 

ein Level mit der best- 

möglichen Auszeichnung 

abschließen, musst du gar 

den kompletten Lauf in 

einer Kombo schaffen. 

Für langfristigen 
Spielspaß ohne große 
Frustgefahr dürfte nun 
also gesorgt sein. Klappe, 
und Action! 


Stuntman: Ignition 
Action-Rennspiel 


Ohne die Spielspaßbremsen von Teil 
eins könnte das etwas andere Renn- 
spiel diesmal richtig durchstarten! 


Die Krone interessiert ihn nicht die 


Bohne: In seinem neuesten Abenteuer 


sägt Shrek am eigenen Thron. 


SHREK 


DER 


ie Ogerkacke im Königreich 
I) „Weit Weit Weg“ ist ganz 

schön am Dampfen: Shreks 
Schwiegervater Harold liegt im 
Sterben — und ist der König in den 
ewigen Jagdgründen, muss Shrek 
die Thronfolge antreten. Auf ein 
stressiges Leben als Herrscher hat 
das entspannte Grummelmonster 
aber so gar keine Lust. Zum Glück 
gibt es noch einen Anwärter auf den 
Königsjob: Prinzessin Fionas Cousin 
Artie. Doch der faule Lüämmel muss 
erst einmal aufgetrieben werden. 

Während sich Shrek mit Esel 

und dem gestiefelten Kater auf die 
Suche nach dem Schulschwänzer 
macht, kommt zu allem Überfluss 
der schmierige Prinz Charming auf 
die Idee, die Gelegenheit zu nutzen, 
um seinerseits den bald frei wer- 
denden Königsthron zu erobern. 


RITT 


Wie die turbulente Geschichte aus- 
geht, kannst Du ab dem 21. Juni im 
Kino verfolgen. Oder Du nimmst 
im Spiel zum Film einfach selbst 
die Geschicke von unserem grünen 
Lieblingsoger und seiner witzigen 
Truppe in die Hand. 


Märchen im XXL-Format 


Auf PS2, 360 und Co. geht das 
Abenteuer sogar über das auf der 
Leinwand gezeigte hinaus. Einige 
der 20 Levels führen Dich an Orte, 
die in der Hollywood-Vorlage gar 
nicht oder nur am Rande vorkom- 
men - etwa Kapitän Hooks Piraten- 
schiff oder das Schloss der bösen 
Schneewittchenkönigin. 

Der Spielablauf wirkt leider 
nicht ganz so abwechslungsreich 
wie die Kulissen. Abgesehen von 
ein paar Minirätseln der Marke 


Klein, aber ‘oho: Mit 


dem gestiefelten Kater [| \\ m A &, Ey 
ist nicht zu spaßen. \ f >. 


„Finde den Schalter, um weiter- 
zukommen“, kloppst Du Dich am 
laufenden Band durch Unmengen 
an Schergen des fiesen Prinzen und 
anderen Unholden. 

Einzig die unterschiedlichen 
Fähigkeiten der Helden bringen 
Variation ins Spiel. So verteilt Esel 
deftige Pferdeküsse, der gestiefelte 
Kater zeigt seine Fechtkünste und 
Fiona macht auf Kung-Fu-Braut. Am 
coolsten ist natürlich Shrek selbst: 
Er kann sogar kurzfristig die Zeit ver- 


Monströse 


Endgegenersollen 


für Abwechslung 
„im Dauergekloppe 
sorgen. 


langsamen - vorausgesetzt er hat 
vorher genug Feenstaub aus seinen 
Widersachern gekloppt. 


Erscheint; 21. Juni 07 


Shrek der Dritte 


Actionspiel 


Das riecht nach Standard-Filmumset- 
zung: Für Fans sicher ganz nett, aber 
spielerisch leider kein Renner. 
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Text: Markus Rehmann 


Barbie war gestern: 
Die Sims lassen sich nach 
Lust und Laune einkleiden. 


_ Seifenoper für Wii und Ds 


ie Sims haben sich mächtig her- ser, richte sie ein a anni, 
ausgeputzt: In „MySims“ sehen Deine eigenen Tapeten - Bee 
die kleinen Männlein und Weiblein der innovativen Steuerung ur N 
extra knuddelig aus-fastschon das kinderleicht. Neugierig 
wie Anime-Figuren! Aber nicht nur geworden? Gutso,dennin FRE 
die Grafik des Spiels ist neu, auch einer der nächsten BRAVO aM 
spielerisch erwartet Dich ein echtes SCREENFUN-Ausgaben i Bu 
Puppenhaus für die Hosentasche: Auch Handgriff: Mit der Wiimote  .... Kreativfeuerwerk. Dieses Mal bist Du berichten wir ausführlicher über ' 
auf dem DS simselt es bald wieder. bewegst Du die Bauteile. der Bürgermeister: Baue kleine Häu- diesen Spielspaßknüller! 


Gaunerjagd 
auf der PS3 


ald geht es im Playstation- 

Network kriminell zu: Denn 
bei „Calling All Cars!“ bist Du ein 
Polizist, der an Bord seines Strei- 
fenwagens auf Verbrecherjagd 
geht. Richtig wild wird die Car- 
toon-Action aber erst im Mehr- 
spielermodus: Vier Couch-Cops 
schnappen sich gegenseitig die 
begehrten Kopfgelder weg- das 
klappt wahlweise im Splitscreen 

Bunt und abgedreht: „Calling All Cars!“, oder über Sonys Online-Service. 


> 


‚Tanz den Boogie! F 


u e eit dem letzten Serienteil ist im „Rayman“-Universum nichts mehr so, 
en Arts arbeitet aneinem wie es einmal war: Unser gliederloser Hüpfheld muss sich neuerdings 
Wii-Spiel, das Dir im wahrsten ° mit einer irren Karnickelarmee rumschlagen. In „Rayman Raving Rabbids 2“ 

Sinne des Wortes Beine macht: setzen die Hoppelhasen zum 
„Boogie“ ist nämlich eine Mischung Angriff auf die Erde an: Tau- 
aus Karaoke-Simulator und Tanz- sende von grinsenden, völlig 
spiel. Während Du mit dem Wii- durchgeknallten Schlappohren 
Controller rumfuchtelst, trällerst überrennen die Menschheit — 
@Du gleichzeitig in das mitgelieferte und nur Du kannst sie aufhal- 
Headset - ein Fest für musika- ten! Deine Rettungsmission 
lische Zocker! Der Rhythmusspaß setzt sich aus zahlreichen Mini- 
; Gerscheint noch in diesem Herbst. 1 spielen zusammen: Mal geht 
es um Geschicklichkeit, mal um 
schnelle Reaktion. Eines bleibt 
aber immer gleich: das geniale Verpass den Hasen Stromstöße! Tierquälerei? 
Design der Rabbids! Nö, die Biester sind echte Schurken! 


INSE 
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Mobiler Techno-Turbo 


Schneller geht’s kaum: Die 
„Wipeout“-Renner rasen mit 
Schallgeschwindigkeit. 


D arauf haben Hosentaschen- Bord des Sony-Raumschiffs: 24 
piloten gewartet: Im September neue Strecken und sieben rasante 
erscheint mit „Wipeout Pulse“ die Spielmodi. Cool: Du kannst jederzeit 
zweite PSP-Episode der weltbe- ein Bildschirmfoto machen und es 
kannten SciFi-Rennerei! Mit an Deinen Online-Freunden zeigen! 


"Nass gemacht! 
nliche Spielehelden C 
onamis neues- Da Dein schlüpfriger Schi 
chießt den Vogel ab: aber aus Wasser ist, musst 
5 nture“ handelt näm- . bestimmten Stellen seine physi- 7 
n einem Wassertropfen, den kalischen Eigenschaften nutzen: 
durch Märchenwelten lenkst. Feuer verwandelt Dewyin eine 
teuert wird der flüssige Recke Dampfwolke, Eis lässt ihn gefi 
tels der Wiimote: Kipp den ren. Das verspricht tolle Rätsele: 
Iler in die entsprechende lagen. Schon im September heift 
schon plätschert Dewy es: „Wasser marsch“! 


} RN 


deutlich an „Super 


Feucht, feuchter, Dewy: \ 
Wassertropfen ist ein Held 


Das große Pimpen! 


iele Rennspiele kopieren einfach den Tuning-König „Need for Speed“. 

Nicht so „Juiced“: Der Nachtraser von THQ war gespickt mit frischen 
Ideen, und Teil zwei setzt diesen Trend im September fort. Der Untertitel 

i „Hot Import Nights“ verrät 

es bereits: Die Bildschirmren- 
nen finden im Rahmen einer 
Show statt - inklusive lizen- 
zierter DJ-Musik, Zuschauern 
und Rahmenprogramm. Der 
Titel erscheint für PC, PS3, 
Xbox 360, PS2 und PSP. 


Zum Verwechseln ähnlich: „Juiced 2“ sieht aus 
wie der Bruder von „Need for Speed: Carbon“, 


Kurz Knapp 


Virtueller Spielplatz 

EA werkelt an einer neuen Wii-Spielesammlung 
namens „EA Playground“. Die einzelnen Mini- 
games sind an traditionelle Schulhofunterhal- 
er tung angelehnt. Im November geht's los! 


Dreckiger, dramatischer, besser! 
Die aktuelle Vorabversion des im Juni erschei- 

nenden „Colin McRae: DIRT“ macht einen genialen 
Eindruck. Freu Dich auf den ausführlichen Test 
in der nächsten BRAVO SCREENFUN! 


Zum Kugeln: Katamari goes Next-Gen! 
Die kultige „Katamari Damacy“-Serie 
bekommt im Herbst einen PS3- und Xbox- 
360-Ableger. Toll: Das Rumgerolle wird Online- 
Wettkämpfe für bis zu vier Zocker bieten. 


Grunzende Konkurrenz für „World of Warcraft“ 
Erst 2008 geht „Warhammer Online“ an den 
PC-Start. Das Massenrollenspiel zum berühmten 
Brettspiel soll vor allem in Sachen Atmosphäre 
neue Maßstäbe setzen. Wir sind gespannt! 


' Rattenscharfer Filmspaß 
8 THQ veröffentlicht Ende September das offizi- 
rg elle Spiel zum parallel anlaufenden Pixar-Kino- 
film „Ratatouille“. Wie üblich wird das Game für 
alle gängigen Systeme herauskommen. 


Eilmeldung aus der Hölle 
Wirkonnten eine fortgeschrittene Version des 

PS3-Actionspiels „Devil May Cry 4“ antesten. Die 
Dämonenjagd um den neuen Helden Nero sieht 
toll aus und spielt sich wahnsinnig gut! 


Aller guten DS-Spiele sind drei 

Die nächste „Mega Man“-Episode mit dem 
Untertitel „Star Force“ wird in drei Versionen 
erscheinen. Jede Fassung des Action-Rollenspiels 
kommt mit speziellen Angriffszaubern daher. 


Motorräder aus Japan 

Capcom hat sich die Rechte an der „Moto GP“-Serie 
gesichert. Die erste Feuerstuhl-Simulation aus dem 
Hause der „Resident Evil“-Erfinder wird diesen 
Herbst für die Playstation 2 auf den Markt kommen. 


Tschüss, Papa! 

Ken Kutaragi, der Erfinder der Playstation-Fami- 

lie, ist von seinem Posten als Sony-Vorstand 
zurückgetreten. Über seine berufliche & 

Zukunft ist nichts bekannt. R 


Text: Thorsten Küchler 


BRAVO 


6/07 SREENFUN 37 


BE Charts 


 NVERDrORSPREN eat 


SER 


; FIFA 07 


ua [ps2 Fabox ] nge } 
[psp Fade? gba 7 
Sportspiel 
EA Sports 


Need for Speed: 
Most Wanted 


‚psp mis * gba 
Rennspiel 


» Electronic Arts 
ab 12). 


ca.20-40 € 


Gothic 3 


1 Rollenspiel 
JoWooD/Deep Silver 


Die Sims 2 


2 Simulation 


Electronic Arts 


Anno 1701 


3 Strategiespiel 


Sunflowers 


World of Warcraft 


4 Online-Rollenspiel 
Vivendi Universal Games 


ab12). 
ca. 20 Euro 
World of Warcraft: The Burning Crusade 


6 Online-Rollenspiel ab12). 
Vivendi Universal Games ca. 35 Euro 


BRAVO 
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MotorStorm 


1 a 


3-D-Shooter 


Resistance: Fallof Man 


Gothic 3 


Rollenspiel 
JoWooD / Deep Silver 
ab12). 


The Legend of 
Zelda: 
Twilight Princess 


RL pe Bee wii I ps2 } 


ca.40-5€ 1- 


World of Warcraft: 
The Burning 
Crusade 


Online-Rollenspiel 
Vivendi Universal Games 
ab 12). 


Guild Wars: 
Nightfall 


WiiSports 


Online-Rollenspiel 
NCsoft 
ab12). 


Sportspiel 


Rollenspiel 


NBA Live 07 


Sportspiel 


Fightspiel 


NHL 07 
Sportspiel 


BHO 


Dead or Alive4 


Labor X nge | psp Fadsz aba 7 
Action-Adventure 
Nintendo 
ab 12). 


The Elder Scrolls 


"N IV: Oblivion 


| Rollenspiel 
- 2K Games 


ab12). 
ca.25-60 € 


Wii Sports 


Sportspiel 
Nintendo 
ab 0). 


Spiel liegt der 
Wii-Konsole bei 


WWE SmackDown vs. Raw 2007 


ab 16). 


The Elder Scrolls IV: Oblivion 


ab12}. 


ab0). 


ab16J. 


ab0). 


3 


Playstation.e 


2 


3 
4 
5 


4 


Final Fantasy XIl 


(ps2 } 


Rollenspiel 
Koch Media 
ab12]. 


Grand Theft Auto: 
San Andreas 


[pc Yps2 Fra 


Actionspiel 
Rockstar 
ab16). 
ca.15-25€ 


Pro Evolution 
Soccer 6 


Sportspiel 
> Konami 
ab 0). 


3-D-Shooter 
Microsoft 
ab 16). 


The Legend of Zelda: Twilight Princess 
‚Action-Adventure ab0J. 
Nintendo ca. 60 Euro 
Wii Sports 

piel ab0). 
Nintendo liegt der Wii-Konsole bei 
Excite Truck 
Rennspiel ab6). 
Nintendo 
Need for Speed: Carbon 
Rennsp i 
Electronic Arts 
Rayman Raving Rabbids 


Actionspiel 
Ubisoft 


Kuscheln auf 
dem vierten 
Platz der 
Charts: „Die 
Sims 2“. 


Final Fantasy X » 


Das Mega-Rollenspiel strich in unserem 
Test souverän die Höchstwertung ein. 


Die Sims 2 


DEIC 
Super Smash Bros. Melee - 
Chaotisch, witzig, gut: Die wilde Prügelei 
Electronic Arts für den Cube macht immer noch Spaß. 
ab 0). 
Frequency - 
Schräg und eigenwillig mit viel Suchtpo- 
tenzial: das kultige Musikspiel für die PS2. 
Anno 1701 World of Warcraft Heroes of Might & Magic 4 - 
Momentan ist Teil fünf in aller Munde, Hatte gut 
2002 sorgte der tolle Vorgänger für Furore. £& ne 5 
Tidus aus 
D si ud „Final & 
Sunflowers Vivendi Universal Games Age ch Fantasy X - 
ab61. ab12). Das coole Action-Rollenspiel war für jeden 
1+) „Diablo“-Fan ein gefundenes Fressen. 
Command & 
ce Conquer 3: Final Fantasy X 
4 Tiberium Wars 3 
wa 
COMMAND - 
cONOUFR AL BANTASEX 
WM Becronicans zZ Sony ER Pok&mon: Diamant 
as W216). 5 _. ab). > « Nintendo + NDS 
1) ®& PESRENRL 1+) Das Taschenmonsterfieber grassiert: Nachdem die Viecher 
Japan erobert haben, rocken sie nun die US-Charts. 
Sy LK: Der Herr der Ringe Online 
ST.A.L.K.E.R.: ZA Stodemasterste pt 
Shadow of ED ‚rer Age of Empires 3 
Chernobyl AGE Ein „World of Warcraft“-Verschnitt im „Herr der Ringe“- 
EMPIRES Universum? Da schlagen Fantasy-Fans beinahe blind zu. 
ee Ta 
2 
h Super Paper Mario 
THQ ; Microsoft « Nintendo + Wii 
aujeE: ab12). Wie in den USA ist der witzige Genre-Mix in Japan bereits 


erhältlich. Und er kommt bei den Wii-Besitzern gut an. 


The Legend of Zelda: Twilight Princess \ GTA: Liberty City Stories Dr. Kawashimas GehirnJogging 
h ‚Action-Adventure ab12J.| 1 ‚Actionspiel ab 16). Denkspiel ab0l. 
Koch Media ca.55 Euro Nintend a. 55 Euro | Rockstar ca. 25 Euro 
Need for Speed: Carbon Naruto: Clash of Ninja LocoRoco Animal Crossing: Wild World 
Rennspiel ab12J. Fightspiel ab121.| 2 ‚Actionspiel ab0]. Simulation ab0). 
Electronic Arts ca. 55 Euro Nintendo ca. 40 Euro Son ca. 50 Euro 


Final Fantasy X Mario Kart: Double Dash 


Rollenspiel ab12). ‚Action-Rennspiel 
Son ca. 20 Euro ntendo 


Need for Speed: Carbon Advance Wars: Dual Strike 


3 Rennspiel . Strategiespiel ab6). 
Electronic Arts 


Grand Theft Auto: San Andreas Need for Speed: Carbon \ Die Sims 2: Haustiere Theme Park 


4 Actionspiel ab 16). Rennspiel 4 Simulation E Strategiespiel ab0). 
Rockstar ca. 25 Euro sctron Electronic Arts 


| 
Ä 


Burnout Dominator Super Princess Peach 


5 Rennspiel ab 1121. Actionspiel ab0). 
Electronic Arts ca. 45 Euro 


Pro Evolution Soccer 6 Mario Party 7 
6 Sportspiel ab 0). Partyspiel 


Konami ca. 30 Euro 
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Text: Fabian Käufer 


Straßeneckewarten Band 
mitglieder darauf, von Deii 


Drückst Du im richtigen Moment auf 
die Ausweich-Taste, ist Dein Gegner 
kurzzeitig für einen Konter offen! 


Der höchste Punkt des Spiels: Auf 
dem Empire State Building entdeckst 
Du eine versteckte Bonusaufgabe — 
das Fallschirmspringen! 


In einigen Szenen musst Du 
eingeblendete Tasten nachdrücken. 

Beispielsweise, um den Motor dieses 
Schurkenautos zu zerstören. 


we 


Herzensangelegenheit: Ab und an musst 


Du Mary Jane durch die Stadt tragen - zur 


Belohnung regnet es Herzchen! 


Blinder Passagier: 
Spidey hockt sich 
aufs Dach eines 
Verbrecher-Vans 
und massiert 

das Gesicht des 
Beifahrers! 


Das Spiel zum 


Superhelden-Streifen ist da! 


e eit dem 1. Mai krabbelt 
ü | Z „Spider-Man“ zum drit- 

ten Mal durch deutsche 
Filmtheater — und Activision 
liefert wie gewohnt das passende 
Videospiel. Allerdings erwartet 
Dich keine sture 1:1-Kopie des 
Hollywood-Vorbilds, sondern 
ein eigenständiges Spiel: Einige 
Bösewichter und Story-Teile gibt's 
also nur auf PC und Konsole! 


Dffene Welt, offener Held 


Im Mittelpunkt des Superhelden- 
abenteuers steht natürlich Peter 
Parker alias Spider-Man: Du 
begleitest den Spinnenkerl durch 
das frei erforschbare New York 
und hilfst ihm beim Jagen von 
Fieslingen. Der Weg zum Abspann 
ist dabei nicht festgelegt. Welche 
der Dutzenden Missionen Spider- 
Man als Nächstes erledigen soll, 
entscheidest Du! Einfach auf der 
Übersichtskarte eine Aufgabe aus- 
wählen, dem Navi-System folgen, 
schon kann die Action losgehen! 
Obwohl sich die einzelnen Auf- 
träge unterscheiden, laufen sie 
spielerisch meist auf das Gleiche 


hinaus: Spidey haut massenhaft 
Gangster aus den Latschen und 
rettet unschuldige Bürger. Für 
Dich bedeutet das: Hau in die Tas- 
ten, was die Finger hergeben! Das 
Kampfsystem ist nämlich ganz 
einfach gehalten: Ein Knopf für 
leichte Schläge, einer für schwere 
— mehr Taktik braucht ein Super- 
held nicht! Weil die Schurken aber 
oft reichlich unfair sind und im 
Rudel anrücken, solltest Du auch 
defensiv was auf dem Kasten 
haben. Spider-Mans Spinnensinn 
zeigt Dir an, dass ein gegnerischer 
Schlag oder Schuss im Anmarsch 
ist. Drückst Du dann sofort auf 
die Ausweich-Taste, wirbelt Dein 
Spinnerich schnell in Sicherheit 

— wie praktisch! 

Bei Bosskämpfen wird das 
Ganze dann doch ein bisschen 
komplizierter: Venom, Scorpion & 
Co. verziehen sich erst, wenn Du 
eine interaktive Zwischensequenz 
geschafft hast. Während Spider- 
Man sich mit seinen Erzfeinden 
kloppt, erscheinen Tastensymbole 
auf dem Bildschirm. Die musst Du 
blitzschnell drücken. Denn wer zu 


spät reagiert, muss noch einmal 
von vorne beginnen! 


Spinne spinnt Schnüre 


Fast noch mehr Spaß als die 
Story-Missionen macht das 
Erforschen der riesigen 
Spielwelt. Wie es sich 

für einen Spider-Man 

gehört, spazierst Du 

nicht langweilig durch 

die Straßen - Du 

fliegst! Auf Knopf- 

druck schießt Spidey 

einen Faden an die 

nächste Hochhauswand 

und schwingt los. Die 
Tarzan-Einlagen machen 
tierisch Laune, sehen 
spektakulär aus und haben 
einen netten Nebeneffekt: Nur 
so findest Du Geheimnisse und 
Bonusmissionen. 

Wer mehrere Konsolen in seiner 
Zockerbude stehen hat, sollte sich 
die Xbox-360-Variante besorgen. 
Auf der Microsoft-Kiste sieht das 
Spiel nämlich am besten aus und 
auch die Steuerung klappt wie 
am Schnürchen. Einekleine 


Im schwarzen Kostüm ist Spider-Man 
zwar noch stärker, aber die Kräfte der 
düsteren Klamotte machen ihn langsam 
zum zornigen Bösewicht! 


Stolz wie Bolle: Spidey vor seinem 
digitalen Spielplatz - den belebten 
Straßen von New York City! 
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%) Frechheit ist die inhaltlich 
identische PC-Variante: Um das 
Teil ohne Dauergeruckel spielen 
zu können, brauchst Du einen 
sündhaft teuren Mega-Rechner 
— da haben die Programmierer 
geschlampt. 

Playstation-2- und Wii-Besit- 
zer kommen freilich günstiger 
weg, müssen dafür aber mit 
einer deutlich schlechteren 
Grafik leben. Außerdem gibt’s 


f un 


FÜLLE FOLGENDE FELDER Aus 


AKTIONSPACKUNG CODE 


CH ? : 


f 
1 


ap == 
Fir! 
Ver Eilt, ware 
home 
srarıs 
mess 


Ener eneung 
HERAUSFEaDERN 
enen rom 
HERAUSFORDERN 


euAas 
HLre 


Auscecen 


u en at 
f Qu enen come 
HERZ 3 


Wie geht's Semern Spider-Man? Überprüfe mer die Sta 
Juinss SpicerManc, vaanın du epimnt. De Enaschwekroen, da da 


nich af die Stat niemin ar 


auf den beiden „alten“ Konsolen 
weniger Story-Missionen. Und 
der Knilch, der die Wii-Steue- 
rung ersonnen hat, gehört von 
Spidey eingeknastet: Wir haben 
uns beim Schwingen fast die 
Arme gebrochen, so kompli- 
ziert ist das! Eines haben aber 
alle Versionen gemeinsam: Sie 
machen Dich für ein paar Stun- 
den zu Spider-Man - und das ist 
die Hauptsache! 


E\ 


BRAVO 
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an zul Zele) 
HERRAUSTORGEHN 


virtuelle New. 
York ist riesig. 
Schau Dir 


{ Minimale Systemvoraussetzungen: 2,8 GHz CPU, 1.024 MB 


RAM, 6,5 GB HD, DirectX 9-Grafikkarte 256 MB Shader 3.0 


Spielerisch ein bisschen ver- 
sponnene Kino-Versoftung 
mit viel Comic-Atmosphäre! 


.. ARRIEERENENUANE 
ERNRANIINNT 


enien Fre 
Hear: 


? Rote Brille: Mit der Spezialsicht 


\ entdeckst Du versteckte Ganoven. 


Du nimmst deinen Mut 
I zusammen und spielst vor 
einem Live-Publikum 


Le) 
Foren 


al önauf: zulträum 


EN... 


PlayStation. #2 
5 v4 
? Fe zu N Ya 


\ Ders / 


Playstation fa En 


STE 


CHRAOS/THEDF 
‚ Men 


PlayStation. en 


EN. 
| u. | 


2, 


© Mit dem richtigen Extra wird Mario zum legendären Super 
Mario. Dann trampelt er Gegenspieler einfach um. 


uf 
\ ) 
+ 
We! 
{ 
> NER 
” 4 [ 3 
} \ s PO 
.s \ 02 
an (7 /. m‘ v | 
BL : [ f: | 
y = N d,- \ 


ie + 


Geüsaanp aan > aber haaca nn aazn mann n Sn 02 Lean mann ne nalen ana nun nn an nun Diana tan ran aa nn an u ne 


Auf diesem staubigen Spielfeld müssen Deine Kicker auf ihre Köpfe 
aufpassen. Regelmäßig sausen nämlich gewaltige Steinblöcke herab. 


3 Der riesige blaue Schildkrötenpanzer ist eines der Der gelbe Schweif am Ball zeigt, dass Dein Spieler 


_ vielen Extras. Er wirbelt über den Platz und lässt einen aufgeladenen Schuss ausführt. Diese sind für 
jeden Spieler, den er trifft, zu Eis erstarren. die Keeper nur schwer zu halten. 
zugegen nummer ae a 5 TG. 


f OO TEICHE: 
4 a 4 r 
Fi 1} h 


a | = 


Wenn der Kapitän des gegnerischen Teams seinen 
Spezialschuss ausführt, wirst Du zum Keeper! Du musst 
dann schnell mit der Wiimote auf die herandüsenden 
Bälle zeigen und den A-Knopf drücken. Mit guten Re- 
flexen und etwas Glück verhinderst Du so Gegentreffer. 
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Größer und wilder: Nintendo 
hat seinen Gamecube-Hit für 
die Wii aufgemöbelt. 


Nicht nur die Kapitäne beherrschen 
spezielle Manöver: Hier reitet ein Shy 


Gy. oe FO 7@ nde 2005 entdeckte Mario 
F den Lieblingssport der 

Deutschen für sich. In 
„Super Smash Football“ für den 
Gamecube ließ er mit anderen 
beliebten Nintendo-Charakteren 
die Pille fliegen. Von Schiedsrich- 
tern und FIFA-Regeln fehlte dabei 
wie erwartet jede Spur. Deftige 
Spezialschüsse, harte Fouls und 
witzige Extras wie Bananenscha- 
len und Bomben bestimmten den 
Spielablauf. 

Das Ganze kam bei den Fans 
so gut an, dass eine Wii-Fort- 
setzung schnell beschlossene 
Sache war. Am grundsätzlichen 
Spielverlauf und dem Aussehen 
hat sich dabei nicht viel ver- 
ändert. Wenn Du das Game- 
cube-Original kennst, wirst Du 
mit „Mario Strikers: Charged 
Football“ also schnell warm. 
Allerdings hat Nintendo den 
Umfang ordentlich nach oben 
geschraubt. So wurden nicht nur 
die sieben alten Stadien optisch 
aufgemotzt, sondern zudem um 
zehn neue Spielstätten ergänzt. 
Auf denen geht so richtig die 
Post ab. Wundere Dich also nicht 
über Traktoren oder Kühe, die 
von Windböen übers Spielfeld 
geweht werden! 


Durch schnelle Pässe lädt sich der Ball auf 
und bekommt viel Power. 


Der kräftige Fiesling Bowser hat 
besonders harte Schüsse auf Lager. 


Für die Steuerung benötigst 

Du Wiimote und Nunchuk. Mit 
wenigen Tasten entlockst den 
Fußgelenken Deiner fünf Mannen 
punktgenaue Pässe, knallharte 
Schüsse und gefühlvolle Heber. 
Gefoult wird durch kurzes Schüt- 
teln der Wiimote. Aber Vorsichtig: 
Säbelst Du einen Gegenspieler 
um, der nicht im Ballbesitz ist, 
erhält Dein Gegner als Entschädi- 
gung ein Extra, mit dem er Dir das 
Leben schwer machen kann. Blaue 
Schildkrötenpanzer zum Beispiel 
frieren die Spieler kurzzeitig ein. 
Alternativ verdienst Du Dir diese 
Helfer, indem Du einen aufgela- 
denen Schuss abfeuerst. 


Du bist der Teamchef 


Anders als im Erstling stellst Du 
Dein Team selber zusammen. Die 
Spieler haben unterschiedliche 
Stärken, sodass Du ein eigenes 
Dreamteam aufbauen kannst. 
Schlüsselfigur ist der Kapitän, 
der einen besonders effektiven 
„Torwart-Schreck“ in petto hat: 
Gelingt es Dir, in der gegnerischen 
Hälfte eine Anzeige aufzuladen, 
ohne vom Gegner attackiert zu 
werden, lässt er einen Spezial- 
schuss vom Stapel, der bis zu 
sechs Tore auf einmal einbringt! 


Schafft es das andere Team, 

solch einen Schuss auf Dein Tor 
abzugeben, hat die Wiimote ihren 
großen Auftritt. Du übernimmst 
dann die Kontrolle über den Goa- 
lie, bewegst seine Handschuhe 
mit der Wiimote und wehrst die 
heranfliegenden Bälle ab. 

Eine tolle Neuerung ist der 
Online-Modus, in dem Du Dich 
mit Zockern aus anderen Ländern 
duellierst. Allerdings ist auch die 
auffälligste Schwäche von Teil 
eins erhalten geblieben: Selbst 
für Fans actionlastiger Sportspiele 
geht's manchmal zu turbulent 
und unübersichtlich zu. 


: Charged Football 


Sportspiel für Einsteiger und Profis 


Text: Fabian Käufer 


King Kongs Kollegen sind 
sauer - Lara hat die passende 
Medizin: blaue Bohnen! 


Au Backe! Diese Stacheln 
machen aus unvorsichtige! 
Abenteurern Gulasch. 


Endlich realistisch: ’erselbi 
aktuellen „Tomb Raider: Anni 


Lara bewegt sich jetzt 
noch eleganter — allein 
dieser Kopfsprung! 


Lara dreht am 
Rad: Die Rätsel 
sind knifflig und 
manchmal auch 
höchst tückisch! 


j 


richtige Position. 
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Grabräuberin mit einer Neu- 
auflage des ersten Serienteils! 


tricksocken, Sahnetorte, 
O scmatzer Solche Sachen 

bekommt man normalerweise 
zum Geburtstag geschenkt. Bei 
Familie Croft wird anders gefeiert: 
Denn Töchterchen Lara schlägt an 
ihrem elften Dienstjubiläum nicht 
auf Töpfen herum, sondern turnt 
durch ein neues Software-Aben- 
teuer. Toll für Serienfans: Das Spiel 
ist eine aufgemotzte Version des 
Ur-„Tomb Raider“ von 1996! Toll für 
alle: Es macht einen Heidenspaß! 


Alte Schauplätze, neue Ideen 


Weil das Original inzwischen so 
verstaubt ist wie ein Museum, 
haben die Entwickler fast alle 
Spielelemente auf Vordermann 
gebracht. Vor allem die Grafik hat 
drei bis vier Dinosaurierzähne 
zugelegt: Früher war Lara ein 
grober Pixelklumpen, heute 
sieht sie traumhaft schön 
aus— und bewegt sich 
auch so! Und warte erst 
mal, bis Du die genialen 
Level-Landschaften 
gesehen hast! 
Aber nicht nur 
der Look des 
Spiels hatte eine 
Renovierung 
nötig, auch 


die Ursteuerung würde heutzutage 
schmerzende Fingerkrämpfe verur- 
sachen. Nur gut, dass „Tomb Raider: 
Anniversary“ (genau wie schon die 
tolle „Legend“-Episode) von Crystal 
Dynamics zusammengebaut wurde. 
Denn die Kalifornier verstehen 

ihr Handwerk! Egal ob Du über 
Schluchten hüpfst, an Felsvorsprün- 
gen entlanghangelst oder in Tarzan- 
Manier von Liane zu Liane schwingst 
— Laras spektakuläre Akrobatiktricks 
klappen wie am Schnürchen. 

Der Schwerpunkt der mit 20 
Stunden Spielzeit ordentlich langen 
Expedition liegt auf Rätseln und 
Geschicklichkeitstests. Kämpfe 
gegen Raubtiere musst Du zwar 
auch bestreiten, aber die Ballereien 
sind lahm und viel zu einfach. 

Dafür gehören die Puzzles zum 
Cleversten, was es seit Langem zu 
spielen gab: Säulen an die richtige 
Stelle schieben, antike Maschinen 
reparieren, Steinfiguren zu einer 
Treppe umbauen - keine Denkauf- 
gabe gleicht der anderen, keine ist 
unlogisch. Einsteiger haben’s aber 
nicht leicht, denn der Schwie- 
rigkeitsgrad von „Tomb Raider: 
Anniversary“ schwankt zwischen 
anspruchsvoll und „Die spinnen 
wohl!“ Dennoch bleibt die Tour 
durch modrige Gewölbe und ver- 


Extrem erfreuliche Extras 


Nach dem Durchdaddeln ist der 
Spaß mit Miss Croft noch längst 
nicht vorbei. Denn die Entwickler 
haben nette Bonusgags versteckt. 
Am besten gefallen uns die pinken 
Blubber-Ballons: Wenn Du sie 
aktivierst, hörst Du einen Audio- 
kommentar der Programmierer — 
fast wie bei einer Film-DVD! Und 
Bonuskostüme gibt’s natürlich auch. 
Viel Spaß bei der Suche! 


Tomb Raider: Anniversary 
‚Action-Adventure für Fortgeschrittene 


Ein Spiel wie oft: 
. Schön, intelligent und 
knackig - besser geht’s kaum! 


Text: Thorsten Küchler 
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Mehrspielermodus: Wer erwischt die 
meisten knuddeligen Leuchtwesen? 


Man muss die Eledees 

regelrecht aus ihren. 

Verstecken schätteln. 
7 


&93:36) 
1885» 


Mit verstärktem Kraftstrahl kann man 
sogar Autos durch die Luft wirbeln. 


ie Menschen in 
Konamis neuer 
Spielwelt haben 


keine Energieprobleme ° 

mehr. Der Strom kommt 

nämlich von putzigen kleinen 
Viechern, den Eledees. Zu dumm 
nur, dass die plötzlich durchdrehen 
und sich lieber verstecken, als Licht 
zu machen. 

Du bist der Junge Kai und stink- 
sauer, dass Du deine Lieblingssen- 
dung im Fernsehen verpasst. Also 
schnappst Du Dir Daddys Kraftstrah- 
ler und machst Dich auf die Suche 
nach den Knuddelviechern. 


Maßgeschneidertes Chaos 


Das Spiel wurde extra für die Wii 
entwickelt und zeigt eindrucksvoll, 
was mit Remote und Nunchuk 
möglich ist. An die Handhabung hat 
man sich schnell gewöhnt, und sie 
klappt meist problemlos. Fast alles 
auf dem Bildschirm kann geöffnet, 
verschoben, zerdeppert, gedreht 
oder durch die Luft geschleudert 
werden. Dafür benutzt man den 
Kraftstrahler und führt die entspre- 
chenden Handbewegungen aus — 
schon fliegen die Fetzen. 

Dieses Chaos ist dringend nötig, 
denn die Eledees verkriechen sich 
am liebsten an schwer zugänglichen 
Orten: in Eimern, Schubladen oder 
hinter Schreibtischen. Nur wenn 
Du alles ordentlich unordentlich 
machst, hast Du eine Chance, die 


kleinen Kerle zu finden. Und 
nur wenn Du innerhalb eines 
Zeitlimits eine bestimmte 
Anzahl von ihnen gefangen hast, 
geht es einen Level weiter. 


Gemeinsam auf Eledees-Jagd 


Hast Du mehrere Fernbedienungen 
für die Wii, kannst Du mit bis zu 
drei Freunden auf die Jagd gehen. 
Im Mehrspielermodus geht es 
darum, mehr Eledees zu fangen als 
die Konkurrenten. 

Solltest Du irgendwann die über 
25 enthaltenen Level auswendig 
kennen, bastelst Du Dir eigene und 
teilst sie übers Internet mit Spielern 
aus der ganzen Welt. „Eledees“ ist 
ein Riesenspaß für alle, die mal so 
richtig ungehemmt Unordnung 
stiften wollen! 
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QN®& 
TOucH VOICE 
Was für eine schräge Maskerade, und Meisterdieb Wario ist der Star! Verpass’ ihm 7 
abgedrehte Outfits, indem du simple Symbole auf dem Touchscreen zeichnest. Jede einzelne 
Verkleidung verleiht Wario spezielle Superkräfte, die ihm helfen, seine Taschen mit Geld 
vollzuschaufeln. Wie das geht? Benimm dich einfach mal so richtig daneben! 


I FT BEIDE DE Da u r 


Na, spielst Du auch einen Perian, der einen Dünadan zum 
Freund hat? Kein Wort verstanden? Macht nichts! Mit 
diesen elbischen Phrasen kannst Du Deine Mitspieler über- 
raschen und mit echtem Fachwissen glänzen! 


Mae govannen! - Seid gegrüßt! 


Man bedim len? - Welchen Weg gehen wir? 

Ven govedich? - Begleitest Du uns? 

Tolo, gen tegin. - Komm, ich führe Dich. 

Man i eneth?- Wie heißt Du? 

Min Corf an:orthored hain phain. - Ein Ring, sie zu knechten. 


In den Ettenöden kannst Du 

als Monster im „Player versus 
Player“-Modus anderen Spielern 
eins auf die Mütze geben. 


Die monströsen Trolle 
sind besonders starke 
Gegner, die Du am 
besten mit ein paar 
Freunden bekämpfst. 


i 


Die Wiesen und Wälder Mittelerdes “ 
sehen auf einem flotten Rechner In 
schlichtweg beeindruckend aus. 


Besondere Quests erlebst 
Du mit Deiner Gruppein 
einer eigenen Instanz. 


Party im Auenland: Die Heimat 
der Hobbits ist friedlich und 
bunt — auf den ersten Blick. 


Als Elb, Zwerg, Mensch oder Hobbit bestimmst Du das 
Schicksal Mittelerdes — zusammen mit Deinen Gefährten! 


as Auenland ist in Gefahr! 
D Bree ist bedroht! Und auf 
der Wetterspitze wohnt 
ein Troll! Wenn Dir diese Orte 
bekannt vorkommen, bist Du 
wahrscheinlich ein Tolkien- 
Fan. Der britische Autor 
hätte sich bestimmt nicht 
träumen lassen, was jetzt 
Wirklichkeit geworden 
ist: ein Online-Rol- 
lenspiel zu seinem 
Buch! 
Wie in „World 
of Warcraft“ 
erschaffst Du 
Dir in „Herr 
der Ringe 
Online“ 
Deinen 
eige- 


nen Helden. Das kann ein tapferer 
Zwergenkrieger sein oder ein 
geschickter Hobbit-Schurke. Auch 
zaubern kannst Du: Barden, Kun- 
dige und Hauptmänner besitzen 
alle ihre eigene Art von Magie. Ob 
mit Musik, verzauberten Raben 
oder einem helfenden Banner- 
träger — die Helden Mittelerdes 
wissen sich zu wehren. 


Der Hexenkönig kommt 


Nur mit Deinen Freunden zusam- 
men kannst Du Saurons oberstem 
Gefolgsmann die Stirn bieten. 
Der Hexenkönig ist der Chef der 
Ringgeister und schickt Orks, Trolle 
und allerlei andere Bösewichte in 
die Länder der Menschen. Schau- 
platz der Handlung ist Eriador, 

im Norden Mittelerdes. Da, wo 
die Hobbits wohnen und Elronds 
Bruchtal liegt. Hier erledigst Du 
jede Menge Quests und sammelst 
so immer mehr Erfahrung. 

Als Hobbit lieferst Du Kuchen 
und Eier im Auenland aus, als 
Mensch kämpfst Du gegen Bandi- 
ten, die die Gegend um Bree unsi- 

cher machen. Ungefähr ab Stufe 
20 (insgesamt gibt es 50) fängst 
Du an, zusammen mit weiteren 


Abenteurern in den Alten Wald zu 
ziehen oder besondere Gruppen- 
Quests zu erledigen. Außerdem 
kannst Du Dich in den Ettenöden 
mit anderen Spielern kloppen. 
Wahlweise sogar als Monster! 

Wer schon mal „WoW“ gespielt 
hat, kommt hier prima zurecht. 
Hat man sich erst an die neue 
Grafik und die neue Welt gewöhnt, 
ist der Unterschied zu anderen 
Online-Rollenspielen nicht allzu 
groß. „Herr der Ringe“-Fans kom- 
men auf jeden Fall auf ihre Kosten! 


Der Herr der Ringe Online: 


Die Schatten von Angmar 
Online-Rollenspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 


Minimale Systemvoraussetzungen: 1,8 GHz CPU, 
512 MB RAM, 7GB HD 


Text: David Mohr 


SPIELER 1] 


Text. Thorsten Küchler 


VON WEM IST DIESER TITEL? 


_ ren Su z 
ALICE COOPER | 


THE WHO 
DEEP PURPLE 


BLACK SABBATH 


ua! 
Se 


Wenn acht Buzzlerzum Mega-Quiz 
antreten, herrscht Partystimmung! 


Wer wirdıPS2-Millionär? Sonys 
aberwitziges Bildschirmquiz 
geht in die nächste Raterunde! 


Die Figuren sind Berühmtheiten 
wie Napoleon nachempfunden. 


Juhuuu! Auf Knopfdruck jubelt und 
tanzt Deine Spielfigur hinterm Pult. 


| WELCHER AUTOKONZERN HAT SEINEN 
HAUPTSITZ IN WOLFSBURG? 


FÜ) MerceDes 
MD) roro 
(=) VOLKSWAGEN 


Fi. 


und dann wird den Kandidaten 
eine Frage gestellt. 

Weil bloßes Anworten auf Dauer 
aber reichlich langweilig wäre, 
sorgen Spezialrunden für ordentlich 


Und wer bei „Wer wird Millionär?“ 
nur Bahnhof versteht, braucht 
keine Angst zu haben: Das Spiel 
bietet drei Schwierigkeitsgrade, 
sodass für jeden Denksportler der 


ünther Jauch weiß zwar nichts 
davon, aber er hat einen digi- 
talen Doppelgänger: Buzz ist 


ein Plappermaul und moderiert die 
Gameshow „BUZZ! Das Mega-Quiz“ 


Ein Kinderspiel für „Wer wird Millio- 
när?“-Zuschauer: Die Quizfragen sind 
nur selten so richtig knifflig. 


für die Playstation 2. Wie schon bei 
den drei vorherigen Titeln (zu den 
Themen Sport, Musik und Allge- 
meinwissen) liegen dem Spiel vier 
Controller mit knallbunten Antwort- 
tasten bei - die so genannten Buzzer 
brauchst Du zum Mitraten! 


Mehr Spieler, mehr Spaß! 


Jeder der maximal acht Teilnehmer 
schnappt sich zu Beginn des quir- 
ligen Wissenstests einen Buzzer — 
und schon geht's los! Alle Partien 
laufen nach derselben Masche ab: 
Quizmaster und Quasselstrippe 
Buzz kündigt eine Spielrunde an, 
Assistentin Rose erklärt die Regeln 
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Wirbel: Mal ballern die Quizteilneh- 
mer mit Torten um sich (fies!), mal 
klauen sie sich gegenseitig Punkte 
(noch fieser!). Der Höhepunkt ist 
aber die entscheidende Finalrunde: 
Alle erspielten Punkte werden dort 
in ein Zeitkonto umgerechnet. Wer 
falsch antwortet, dessen Uhr ist 
bald abgelaufen - und tschüss! 

Wo „Mega-Quiz“ drauf steht, 
sind auch megaviele Fragen drin: 
Ganze 1.500 Denkaufgaben hat der 
PS2-Moderator auf Lager! Und egal 
um welches Wissensgebiet es geht, 
stets werden entsprechende Bilder, 
Videos oder Musikstücke einge- 
spielt. Da kommt TV-Stimmung auf! 


passende dabei ist. 


BUZZ! Das Mega-Quiz 


Ratespiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 
ca. 30/60 € (mit Buzzer) Sony 1-8 Spieler 


erschienen am 16. Mai 07 


unterstützt: Buzzer-Controller, 16:9-Modus, 8-MB-Card 


Grafik (3) Sound © Dauerspaß 2) 
© Mit mehreren Spielern eine echte Partygranate, 
etliche Quizfragen, witzige Spielmodi 
Alleine schnell öde, nerviger Moderator, beiman- 
chen Runden kommts nur auf Glück an 
Quizshow zum Mitraten: 
Ideal für Familien und Party- 
löwen, doof für Einzelgänger. 


| WÄHLEN SIE IHR PFERD! 


Bei einigen Raterunden kommt es 
auf pures Glück an. Da bekommen 
Schlaumeier schnell ’nen dicken Hals! 


atefüchse spielen die Quiz- 
RR games der „BUZZ!“-Reihe, Par- 

tylöwen sind hingegen mit den 
„Junior“-Titeln besser bedient. Nach 
dem Affenzirkus „Jungle Party“ geht 
der gesellige Spaß nun mit „Robo- 
jam“ in die zweite Runde. 

Maximal vier Spieler dürfen am 
Kampf der Roboter teilnehmen: 
Wähle Dir ein Maschinenmännchen 
aus, verpass ihm einen schicken 


Stahlschädel - und schon beginnt 
| der erste von insgesamt 25 irren 
Geschicklichkeitstests! 
Gesteuert werden die einfachen 
Minispiele mit den 


fünf bunten Knöp- 

fen des Buzzer- 

Controllers — da 

blicken selbst Oma 
und Opa durch! 

.. Zieh auftauchen- 
den Schleimis 


Immer feste auf die Zwölf! Wer am schnellsten 


auf die Schleimis einhämmert, gewinnt. 


Blechschaden auf der Playstation 2: 
Sony lädt zur gut geölten Roboterparty! 


einen frischen Scheitel, baller die 
Raumschiffe Deiner Gegner vom 
Himmel, weiche brennenden Mete- 
oriten aus und, und, und ... 

Doch so witzig und abwechs- 
lungsreich diese Aufgaben klingen, 
eigentlich sind alle nach dem 
gleichen Schema gestrickt: Hast Du 


erst mal gecheckt, wie's funktioniert, 


wird der Robo-Radau schnell lang- 
weilig. Wer meistens alleine spielt, 
kann Sonys digitale Dosen eh gleich 
im Regal liegen lassen. Denn nur bei 
zünftigen Mehrspielermarathons 
kommt so richtig Stimmung auf. 


Mechanisch, praktisch, gut! 


Viel besser hat uns die Präsentation 
des Spiels gefallen: Herrlich über- 
triebene Animationen, schrullige 
Monster, grelle Farben — „Robo- 
jam“ sieht aus wie ein verrückter 
Zeichentrickfilm! Den Look seiner 


Drück die bunten Buzzer-Tasten, damit Dein 
Roboter nicht in den Glibbermatsch fällt! 


Roboter hat sich Sony aber frech 
beim Computerfilm „Robots“ abge- 
schaut. Ach, eine Meckerei haben 
wir noch: Die Spielregeln jeder 
Runde werden nur durch Sprach- 
ausgabe erklärt - und die geht im 
Partytrubel schnell unter. 


Deutsch ab 0). 


BUZZ! Junior: Robojam 
Partyspiel für Einsteiger 
ca. 30/60 € (mit Buzzer) Sony 
erscheint am 30. Mai 07 
unterstützt: Buzzer-Controller, 8-MB-Card, 16:9-Modus 


Grafik (2) Sound © Dauerspaß © 


Niedliche Präsentation, ideal für wilde Mehrspieler- 
partien, kinderleichte Steuerung 


Einige total lahme Minispiele, kaum vorhandene 
Spieltiefe, allein furchtbar langweilig 


1-4 Spieler 


Nett gemachte, aber reichlich 
simple Blechkameradensause 
für Nachwuchszocker. 


Jedes Böhnchen ein Tönchen: Wenn der Chef- 
ch Dich beim Furzen erwischt, gibt's Haue. 


Armes Würmchen: Sobald die Schlange 
aus ihrem Loch kriecht, wird sie von Dir 
und Deinen Mitspielern weggelasert! 


6/07 
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Text: Fabian Käufer 


Filzball-Fun für jedermann: 
Hier erwarten Dich drollige 
Typen und schräge Schläge. 


| 
6 


Allround ı € 


Na AB) 

[X piatz auswählen D) (9 Satz/Sätze 1 YMEXI spiele 4) 
=——— (Co TEE TeTTTeEN 

KXY Handicap einstellen gan 4 Exotische Regeln 


ie können diese Einstellung nicht verändern. 


Im Karrieremodus kannst Du die Optionen (am 
unteren Bildschirmrand) meist nicht verändern. 


eutsche Tennisfans haben 
D zurzeit nicht viel zu lachen: 

Außer Tommy Haas mischt 
kein hiesiger Profi in der internati- 
onalen Spitze mit. Wo bleiben der 
neue Boris Becker oder die nächste 
Steffi Graf? 

Nimm die Sache doch einfach 
selbst in die Hand! In „Everybody’s 
Tennis“ für die PS2 versuchst Du, 
vom Amateurfilzballer zum Tennis- 
großmeister aufzusteigen. Allzu 
ernst geht es dabei nicht zur Sache: 
Knuffige Japano-Figuren und exo- 
tische Schläge mit verrückten Flug- 
bahnen sind nichts für Realismusan- 
hänger. Wenn Du Dich aber mit der 
süßen Aufmachung angefreundet 
und das richtige Timing für die drei 
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Schlagarten Topspin, Slice und Lob 
verinnerlicht hast, belohnt Dich das 
Spiel mit packenden Ballwechseln. 


Klare Ansagen 


Kleine Sprechblasen neben der 
Spielfigur zeigen, wie Du den 

Ball getroffen hast: zu früh, zu 
spät oder eben genau richtig. So 
lernst Du rasch, Dich richtig und 
rechtzeitig für einen Schlag zu 
positionieren, und verbesserst 
Deine Spielweise. Das ist auch 
nötig, denn der Karrieremodus 
beginnt ganz einfach, wird im letz- 
ten Drittel aber mächtig schwer. 
Obwohl leider kein eigener Spieler 
gebastelt werden darf, schaltest 
Du zumindest durch Siege weitere 


Das kleine Hasensymbol zeigt Dir, dass Du den 
Schlagknopf etwas zu früh gedrückt hast. 


Der junge Yuki 
ist gleich zu 
Beginn spielbar. 
Die meisten 
anderen Figuren 
musst Du erst 
freischalten. 


Charaktere, Kostüme und Tennis- 
plätze frei. 

Abseits der Karriere gibt 
es natürlich die Möglichkeit, 
jederzeit ein schnelles Spiel mit 
bis zu drei Freunden zu starten. 
Aber warum bietet „Everybody’s 
Tennis“ eigentlich keine lustigen 
Minispielchen? Das gehört bei 
einem knallbunten Comic-Ten- 
nis einfach dazu. „Mario Power 
Tennis“ für den GameCube oder 
auch das sehr viel nüchterner 
gestaltete „Virtua Tennis 3“ 
bieten spaßige Spielereien wie 
eine Bowling-Variante oder chao- 
tische Courts mit Fließbändern. 

So ist „Everybody’s Tennis“ 
insgesamt zwar ein durchaus 


gelungenes Sportspiel, hat aber 
für einen Vollpreistitel zu wenig 
Umfang und Spielmodi zu bieten. 


Deutsch ab0). 


Everybody’s Tennis 
Sportspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 


ca.60€ Sony 1-4 Spieler 


erschienen am 18. April 07 


unterstützt: 8-MB-Card, Dolby Pro Logic II 
Dauerspaß @& 


Grafik sound €) 


Einfache Steuerung und spielerischer Tiefgang, 
charmanter Grafikstil für Anime-Freunde 


Karrieremodus sehr oberflächlich, keine Minispiele, 
Musik geht schnell auf die Nerven 


Sympathisch buntes Tennis, 
das auf Dauer aber viel zu 
wenig Möglichkeiten bietet 
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DJ Ötzi Ft. Nik P - Ein Stern (der Deinen’ Namen...) sing8011 


Nelly Furtado - Say It Right sing8012 

Der Kleine Nils - Hallo Abheben sing8013 

Höhner - Wenn nicht jetzt wann dann? sing8014 farbige 

Nelly Furtado - All Good Things Come To An End sing8015 ® Logos 

Basshunter - Boten Anna sing8016 

Silbermond - Das Beste sing8017 

Cascado - Everytime We Touch sing8018 pic3591 -pic3592 

Robbie Williams - She‘s Madonna sing8019 x a Animierle 

Justin Timberlake - What Goes Around sing8020 Farı10908 

Andrea Berg - Du Host Mich 1000 Mal Belogen sing8021 E 
‚Akon Ft. Eminem -Smack That sing8022 EL : play 2348 play? 349 
”  monilg133 moniI9134 a) 

Der Kleine Nils - Geklautes Hand sing8024 PR 2 ER Y 
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Ratte -Gammelfleisch sing8026 Real Klingelton ® sing8031 ./ ( / 

Nevio - Amore Per Sempre sing8027 ideo Klingelton ® nilay2359 & - 

Cascodo = Truly, Madly, Deeply sing8028 0 RATTE play2351 play2352 play2353 
“ 


Walter Moers - Ich hock in meinem Bonker sing8030 


play2355 play2356 play2357 
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3. Wenn man dich dann anruft, hört man den Ton, 
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Die Römer 


World Poker 
Tour 


Sonic Jump Pimp My Ride 


spiel6971 


spiel6967 


Ax4 Extreme Project Gotham k Wer wird 
Rallye Racing Mobile Ghost Rider Sonic rt 2 Millionär 2 


video4764 video4765 vide04766 : 
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Oft hast Du einen Freund dabei, in 
dessen Rolle Du schlüpfen kan 


Mit der „erotischen 
Kampfkunst“ kann 
Naruto alle Gegner 
zurückwerfen und 
kurzzeitig außer 
Gefecht setzen. 


Immer das Gleiche: Arme Ninjas 
werden gehörig verkloppt. 


Die vielen Charaktere und Special 
Moves machen die Kämpfe spaßig. 


Text: Peer Kröger 
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Zahllose Zwischensequenzen bringen die Handlung voran. Es 
gibt natürlich ein Wiedersehen mit den Figuren aus der Serie. 


i ee 


aum eine Anime-Serie ist im 
Kronen so angesagt wie 

„Naruto“. Kein Wunder, dass 
der Nachwuchs-Ninja nun auch 
die Herzen der Konsoleros erobern 
will. Das versucht er allerdings mit 
einem Spiel, das schon ein paar 
Jahre auf dem Buckel hat. „Uzumaki 
Chronicles“ erschien in Japan bereits 
Mitte 2005. 

Trotz seines Alters rockt Naruto 

so richtig! Alle Knöpfe sind mit 
Spezialangriffen belegt, dazu gibt es 
einfach zu merkende Tastenkombi- 
nationen. Fast egal, was man drückt: 
Am Bildschirm wird ein Action- 
Gewitter vom Feinsten entzündet. 


Special Moves bis zum Umfallen 


Es gibt allerhand Möglichkeiten, die 
rudelweise auftauchenden Gegner 
und vielen Bosse umzuhauen. Die 
sind aber auch dringend nötig, 
denn das 3-D-Action-Adventure 
braucht schon einige Übung. Bereits 
sehr früh sind die einfallsreichen 
und humorvollen Missionen sehr 
schwer, was auch mal für Frust 
sorgt. Abhängig von Erfolg oder 
Misserfolg bei den Einsätzen wird 
die Geschichte in zahlreichen 
Sequenzen erzählt. Unterstützung 
im Kampf findet Naruto bei seinen 
Freunden, die ihm in den verschie- 
denen Missionen beistehen und 
alle sehr spektakuläre Techniken 


—, m | B 
MAKLÜÜHRONICLES 


mitbringen. Für umgehauene Geg- 
ner und absolvierte Missionen wirst 
Du mit Tugend belohnt. So können 
Narutos Werte verbessert, ihm 
weitere Spezialangriffe beigebracht 
oder Waffen gekauft werden. Denn 
der Ninja kann mit jeder Menge 
Shuriken, Blitzbomben und sons- 
tigen Spielereien umgehen. Und 
Minigames gibt es obendrein! 

Das klingt alles toll, ist aber 
nicht ganz so rosig. Denn trotz 
sauberer Steuerung, unterhalt- 
samer Story und einem Wieder- 
sehen mit den beliebten Charak- 
teren aus der Serie nerven die 
immer gleichen Kämpfe, die wenig 
abwechslungsreichen Gegner und 
die öden Landschaften. Und das 
drückt auf den Spielspaß! 


Engl,,.dt.Untert. ab6J. 


Naruto: Uzumaki Chronicles 
Action-Adventure für Fortgeschrittene und Profis 


«a.50€ Atari 1Spieler 


erscheint am 31. Mai 07 


unterstützt: 8-MB-Card 
Dauerspaß & 


Grafik [2) Sound ® 


Nette Prügel-Action mit dichter Story, Minispielen 
und guter Steuerung 

® Variantenarme Kämpfe und Gegner, hoher 

9 Schwierigkeitsgrad 2 0 


Etwas eintönige Kloppereimit 
hohem Spaßfaktor, aberleider 
ohne Mehrspieleroption. 


2 
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! 
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Hit me ba- by 
One more time 


ED 0120 — 
E1 01270 imma 


! still burn 


Nur in der deutschen Version: Tobias 
Regner trällert seinen Hit „| Still Burn“. 


Die harten Free-Running-Jungs 
brauchen kein Board zum Grinden. 


nee 


Im Splitscreen-Modus kannst Du mit 
einem Kumpel um die Wette klettern. 


singstar 
D 


Suche abgeschlossen: Sonys 
neues Karaoke-Spiel macht Dich 
zu Deutschlands Superstar! 


a blickt selbst Dieter Bohlen 
N) nicht mehr durch: Fast jeden 

Monat kommt eine weitere 
„Singstar“-Episode auf den Markt. 
Also, liebe Nachwuchssänger: „Pop- 
Hits“ ist der inzwischen achte Teil 
des Musikdauerbrenners und liefert 
30 frische Songs zum Nachgrölen. 
Dafür brauchst Du aber nach wie 
vor die passenden USB-Mikrofonel 


Viel Musik, nichts Neues 


Klasse: Sony hat extra für die 
deutsche Version des Spiels einige 
einheimische Chartbreaker wie 
beispielsweise „Sommer Unseres 
Lebens“ von Sebastian Hämer 
eingebaut. Dämlich: Neue Solomodi 
sind wieder Fehlanzeige - alleine 
macht der Singsang also nicht mal 
halb so viel Laune wie im Team! 


Deutsch 


Singstar: Pop-Hits 
Karaoke-Spiel für Einsteiger und Profis 
«a.30€ Sony 1-8 Spieler — 
erschienen am 9. Mai 07 


unterstützt: 8-MB-Card, „EyeToy“-Kamera, USB-Mikro 


Grafik © Sound 2) Dauerspaß (2) 


+ 30 Lizenzsongs inklusive Originalvideos, die 
Sr Stimmerkennung klappt prima, toller Partyspaß 


Kein Karrieremodus für Solosänger, keine neuen 

Spielelemente, einige lahme Lieder 
Musiksause mit guter Song- 
auswahl - aber warum gibt’s 
keine frischen Spielmodi? 


Skateboarden und Rollerbladen ist out! 
Jetzt wird ohne Hilfsmittel durch die 


Stadt gesprungen. 


pätestens seit der aufsehen- 
S erregenden Verfolgungsjagd 

über Dächer und Kräne im 
Bond-Streifen „Casino Royale“ ist 
Free Running (auch bekannt als Par- 
kour) schwer angesagt. Mit Ataris 
gleichnamigem Game kannst Du 
beim neuesten Extremsport-Hype 
mitmischen — ohne fiese Knochen- 
brüche zu riskieren. 

Die virtuelle Fassadenkletterei 
spielt sich wie eine Mischung aus 
„Tomb Raider“ und „Tony Hawk“: 
Dein Kraxelhuber hat verschiedene 
Sprünge, Bodentricks und Grinds 
auf Lager. 


Um alle zehn Levels von der Übungs- 
turnhalle bis zur Hochhausbaustelle 


freizuschalten, musst Du aber nicht 
nur coole Stunts hinlegen, sondern 
auch den idealen Weg durch die 
verschachtelten Areale finden. Etwa 
wenn es gilt, beim Wettrennen zu 
gewinnen oder Items einzusam- 
meln, ohne den Boden zu berühren. 
So weit, so interessant. Allerdings 
schmälern die unnötig komplizierte 
Steuerung und die unspektaku- 
läre Präsentation den Spaß an der 
Großstadthüpferei. Hartgesottene 
Extremsportler greifen dank des 
günstigen Preises trotzdem zu. 


oo pspumnm-— 


. Jan Delay - Für Immer Und Dich 

. Mia - Tanz Der Moleküle 

. Revolverheld - Mit Dir Chillen 

. Rosenstolz - Ich Geh‘ In Flammen Auf 

. Sebastian Hämer- Sommer Unseres Lebens 

. Sunrise Avenue - Fairytale Gone Bad 
Tobias Regner -| Still Burn 

. US5-Mama | 

9. Wir Sind Helden - Aurelie | 

10. Xavier Naidoo - Zeilen Aus Gold 

11. All Saints - Black Coffee - 

12. Avril Lavigne - My Happy Ending 1 

3. Britney Spears - Baby One More Time 

14. Cascada Every - Time We Touch 

15. Corinne Bailey Rae - Put Your Records On 

16. Daniel Powter - Bad Day 

17. Evanesence - Bring Me To Life 

18. Girls Aloud - No Good Advice 

19. Goldfrapp-Ohlala \ 

20. James Morrisson- You Give Me Something 

21. Jennifer Lopez - Jenny From The Block | 

22. Lemar-It’s Not That Easy 

23. Nelly Furtado - Promiscuous 

24. Norah Jones - Don't Know Why 

25. Orson Bright - Idea 

26. Rihanna -SOS 

27. Scissor Sisters - | Don't Feel Like Dancing 

28. Sugababes - Push The Button 

29. Travis - Sing 

30.U2 - Beautiful Day 


Text: Thorsten Küchler 


Deutsch ab]2). 


Free Running 


Funsport für Fortgeschrittene 
@.30€ Atari 1-2 Spieler | 
erscheint am 24. Mai 07 


unterstützt: 8-MB-Card 


Grafik (3) Sound (3) Dauerspaß [3) 


Abwechslungsreiche Aufgaben, interessante 
Thematik, viele Tricks 


, Komplizierte Steuerung, detailarme Levels, lieblose 
Willkommener Neuzugang 


9 Aufmachung 
im Funsport-Lager, der leider 4+ 


nicht vollkommen überzeugt. —— 


Text: Markus Rehmann 


Ungewohnt: 
Held Ratchet 
ganz klein, 
sein Begleiter 


ganz groß! 


Boom! Mit 


den vielen 


verschiedenen 


Waffen, die 


Ratchet im 


Spielverlauf 


findet, kann 


= ergemeine 


' Robo-Gegner 
in Windeseile 


zerlegen. 


Trubel im 


Weltall: Die 


beiden Helden 


© kletternan 


Bord eines 


Raumschiffs 


und düsen 


durch die 


Milchstraße. 


Dabei geht’s 


sehr bunt zu. 


Denkspiel für Einsteiger und Profis 


ach längerer Pause gibt es mit 

„Picross DS“ einen Neuzugang 
in der „Touch! Generations“-Reihe. 
Und die Zahlenknobelei fesselt 
tatsächlich Zocker jeder Generation! 
Das Spielprinzip ist einfach: Du 
musst ein Raster mit Quadraten 
und Kreuzen so ausfüllen, dass die 
Quadrate ein bestimmtes Motiv 
ergeben. Natürlich kennst Du das 
Motiv vorher nicht. Wie viele Qua- 
drate Du in jeder Reihe platzieren 
musst, verraten Zahlen am Rand. 

Nur wer clever kombiniert, kann 
die Bilder fehlerfrei aufdecken. 
Falsche Eingaben bringen ärgerliche 
Zeitstrafen. Wenn Du die 300 Puzz- 
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les des Hauptspiels gelöst hast, ist 
noch lange nicht Schluss: Du kannst 
weitere Modi freispielen, online 
neue Gegner suchen oder eigene 
Rätsel basteln. 


Deutsch ab0). 
ca.40€ Nintendo 1-6 Spieler 
erschienen am 11. Mai 07 


unterstützt: Modulspeicher, Wifi, Online, Multiboot 


Grafik (4) Sound [3+) Dauerspaß 1) 


+ Süchtig machendes Spielprinzip, großer Umfang, 
Online-Unterstützung, Minispiele 


( Die Zoom-Funktion bei größeren Puzzles ist > 

© etwas gewöhnungsbedürftig 2 
Sudoku war gestern: Der 
clevere Denksport bringt die 
grauen Zellen in Schwung. 


E 


Die Nachahmerpflanze hinter Ratchet verändert sich, wenn Du sie einpflanzt. 


as drollige Duo Ratchet und 

Clank hat bereits in vier Playsta- 
tion-2-Auftritten bewiesen, dass es 
zu den festen Größen im Action- 
Genre gehört. Auf der PSP debütie- 
ren die beiden in einem speziell auf 
die tragbare Konsole zugeschnitte- 
nen Abenteuer, das sich vor seinen 
tollen Vorgängern nicht verstecken 
muss. Der plüschige Lombax Rat- 
chet und die kleine Blechbüchse an 
seiner Seite sehen ebenso hübsch 
aus wie auf der Playstation 2. 

Allerdings ist die Übersicht auf 
dem PSP-Bildschirm nicht ganz so 
gut, denn die Kamera ist manch- 
mal zu dicht am Geschehen dran. 
Den Spaß am Spiel verderben 
die kleinen Übersichtsprobleme 
jedoch keineswegs. 

Die Mischung aus meist recht 
einfacher Hüpferei und umso 
schwereren Kämpfchen mit vielen 
Feinden gehört zum Besten, was 
derzeit für die PSP zu kriegen ist. 


En 
xxx 


Actionsp) ortgeschrittene und Profis 


Du häufst im Spielverlauf verrückte 
Waffensysteme und verschiedene 
Rüstungen an, klapperst hin und 
wieder mit Clank durch die Gegend 
oder düst durch den Weltraum — 
langweilig wird das nie! Und weil 
das Ganze so fetzig aufgezogen, 

so motivierend und stellenweise 
richtig witzig ist, lässt sich auch 
der manchmal etwas überzogene 
Schwierigkeitsgrad verschmerzen. 
Einige Mehrspielermodi machen 
den Hit perfekt. 


Deutsch ab12]. 
a.50€ Sony 1-4 Spieler 
erschienen am 16. Mai 07 


unterstützt: Memory Stick, WLAN, Online 


Grafik 1) Sound (2) Dauerspaß ® 


+ Pausenlose Action, erstklassige Grafik, lustige 
Zwischensequenzen, Mehrspielermodi 


Besonders für Einsteiger stellenweise sehr schwer, 

gelegentliche Übersichtsprobleme 
Ausgezeichnete PSP-Premiere 
des lässigen Duos mit for- 
derndem Schwierigkeitsgrad. 


Die Zahlen am Rand der Reihen zeigen, Bananenbauer: Hier ist das Rätsel fast 


wie viele Quadrate Du setzen musst. 


gelöst - wir haben Obst freigelegt. 


Auf dem unteren Display 
erkennst Du das Spielfeld 
mit Miniaturabbildungen der 
verwendeten Karten. 


Dem Spielliegen 
drei starke, exklusive 
Sammelkarten bei! 


nn 


Kartenkava 


Auf dem oberen Display hingegen 
wird anschaulich und teilweise 
animiert dargestellt, was auf 
dem Spielfeld gerade abgeht! 


Action-Adventure für Einsteiger und Fortgeschrittene 


ährend das ebenfalls neue 

„Final Fantasy Ill“ ein klas- 
sisches Rollenspiel ist, kommt „Cho- 
cobo Tales“ als zugänglicher Mix 
aus Geschicklichkeit und Strategie 
daher. Die Grafik ist für DS-Verhält- 
nisse wunderhübsch und (für ältere 
Spieler fast schon zu) niedlich. 

Du führst einen Chocobo, also 
einen Laufvogel, mit dem Stylus 
durch lauschige Landschaften und 
tauchst in magische Bilderbücher 
ein, um entführte Freunde zu 
retten. Dabei versuchst Du Dich an 
unterhaltsamen Spielchen, in denen 
Du beispielsweise mit der Lupe 
einen ganz bestimmten Artgenos- 


sen in einer Chocobo-Herde suchst. 
Der Clou: Nach wenigen Stunden 
Spielzeit kommt ein sehr spaßiger 
Kartenkampfteil im beliebten 
„Yu-Gi-Ohl“-Stil dazu! 


Deutsch ab 0). 
a.40€ Koch Media 1-4 Spieler 
erscheint am 25. Mai 07 


unterstützt: Modulspeicher, Wifi, Online, Multiboot 


Grafik [4 Sound [2+) Dauerspaß (2) 


+ Eines der schönsten DS-Spiele, gelungene Minispiele, 
nettes Kartenkampfelement 


( Oberflächliche Geschichte, die extrem putzige 

SF Aufmachung ist Geschmackssache = 
In diesem knuffigen Ableger 
erlebst Du die Rollenspiel- 
saga mal ganz anders. 


Du kannst jetzt einen Avatar anlegen, der Dich im Spiel verkörpert. 


Sammelkartenspiel für Fortgeschrittene und Profis 


ei „Yu-Gi-Oh! World Champion- 

ship 2007“ dreht sich alles um 
das gleichnamige Sammelkarten- 
spiel. Wie in Wirklichkeit kannst 
Du gegen andere Leute spielen, 
Karten tauschen, Decks bauen und 
neue Packs erwerben. Ist einmal 
kein Gegner zur Hand, springt die 
(schwache) CPU ein. Beim Spielen 
wird auf dem Touchscreen das zwei- 
dimensionale Spielfeld dargestellt, 
und auf dem oberen Bildschirm 
verdeutlichen schicke Animationen 
das Spielgeschehen. 

Dieses Spiel und die älteren 
DS-Versionen „Yu-Gi-Oh! Nightmare 
Troubardour” und „Yu-Gi-Oh! GX 
Spirit Caller“ sind kompatibel, 
sodass alte Karten und Rezepte 
übertragen werden können. Du hast 
neuerdings auch einen Avatar, der 
Dich im Spiel darstellt und den Du 
nach Deinen Wünschen gestalten 
kannst. Außerdem wurde die Anzahl 


» N'n SH Ey 


el 
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In diesem Minispiel tritt Dein 
Chocobo zu einem flotten Rennen an. 


der Karten erheblich aufgestockt: 
1.600 stehen jetzt zur Auswahl. 
Neueinsteiger haben es aller- 
dings schwer, sich in das recht 
komplizierte Spiel einzufinden. 
Besonders störend ist dabei das 
kleine Display. Hier die Übersicht 
zu behalten, erfordert eher ein 
gutes Gedächtnis als einen scharfen 
Blick. Dafür garantiert das Spiel 
endlosen und abwechslungsreichen 
Kartenspielspaß! 


Deutsch ab 0). 
ca.40€ Konami 1-2 Spieler 


erschienen am 27. April 07 


unterstützt: Modulspeicher, Wifi, Online 
Dauerspaß ® 


Grafik © Sound ® 


Sammeln, tauschen, drahtlos spielen oder CPU- 
Gegner schlagen, ganze 1.600 Karten 


(5, Für die Kartendarstellung ist das Display zu klein, 

I für Einsteiger zu komplex 
DS-Sammelkartenspiel — 
für Fans interessant, für 
Neulinge zu kompliziert. 


n En 
% 5] Waldfeuer 8 


Mit den richtigen Spielkarten lässt Du 
Deinen Gegnern keine Chance. 
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Text: Fabian Käufer, Peer Kröger 


Für Story-Szenen und für die 

" Landkarte wird der obere Screen 
genutzt. Oft bleibt dieser aber 
auch einfach schwarz. 


Simulation für Einsteiger und Profis 


rganisiere Deinen eigenen 

Vergnügungspark! Du errichtest 
29 Attraktionen wie Geisterbahn 
und Karussell, verbindest sie mit 
Wegen und platzierst taktisch klug 
diverse Geschäfte. Denn bald knurrt 
den Besuchern der Magen, die Kids 
wollen Eis - und mit etwas Geschick 
lässt sich den Leuten auf dem Weg 
zum Parkplatz noch ein Andenken 
aufschwatzen. Aber nicht nur das 
korrekte Arrangement ist wichtig, 
auch Preisgestaltung und Anima- 
teure beeinflussen die Stimmung 
der Kundschaft. Richtig spannend 
wird das Ganze durch die Animation 
des Parktrubels: Du beobachtest, 
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Orientiere Dich mit der neuen 
Karte auf dem zweiten Display: 
Die Oberwelt bereist man zu Fuß 
oder mit dem Luftschiff. 


wo sich die Besucher tummeln und 
welche Bedürfnisse sie haben. Per 
Wifi kann man mit anderen Spielern 
Nachrichten und Attraktionen tau- 
schen sowie deren Parks besuchen. 


Deutsch ab 0). 
«a.45€ Electronic Arts 1Spieler 


unterstützt: Modulspeicher, Wifi 


Grafik Ed) sound’ Dauerspar &) 


Detaillierte Parksimulation, übersichtliche Touch- 
Steuerung, anschauliche Helfer 


(=) Technisch unspektakulär, kein Szenariomodus 
Mit Touch- und Dualscreen 


optimierte Umsetzung der 
klassischen PC-Simulation. 


| Beiden 
Kämpfen 
schwenkt die 
Kamera von der 
Seite bis hinter 
die Helden. 


Rollenspiel für Fortgeschrittene und Profis 


quare-Enix lässt seinen Klassiker 
13 Jahre nach dem NES-Debüt 
in neuem Glanz erstrahlen: Das DS- 


„Final Fantasy III“ kommt komplett 


in 3-D und besitzt neue Funktionen 
wie Stylus-Steuerung oder Wifi- 
Mailsystem sowie frische Dialoge. 
Wichtige Szenen werden sogar mit 
Renderfilmen geschmückt. 

Wer die Neuauflagen des Klas- 
sikers (PSone, GBA) versäumt hat, 
darf sich nun über traditionelle Kost 
freuen: Die Verbesserungen sind 
nur kosmetisch, am Spielablauf 
wurde wenig geändert. In guter 
alter Tradition trainierst Du Luneth, 
Arc, Igus und Refia in 29 Berufsklas- 
sen, die den Helden individuelle 


Talente ermöglichen. 


Heutzutage ungewohnt ist der 
lineare Verlauf der Abenteuer: 
Wer eine Schlüsselszene verpasst, 
kommt drei Städte weiter plötzlich 
nicht mehr voran. Etwas altbacken 
ist auch das Menüsystem, das 


Macht Spaß, auch wenn es kein Irip zum Mars 
ist. Der Mechanische Elefant ist jedenfalls 
ein äußerst sicheres Fahrgeschäft. 


BAUMHAUS 
VER 0.0” ZUR : 
SPAsS Anm 
SICHERHEIT SEHR GUT 
m: FAHRKAPRZIIAT (MAR) 


Wer Besucherrekorde aufstellt, darf 
mit neuen Angeboten protzen. 


etwa beim Einkauf keine Anprobe 
erlaubt und sich bei den Kämpfen 
Deine Einstellungen nicht merkt. 
Wer mangelnden Komfort in Kauf 
nimmt, erlebt ein aufregendes 
Abenteuer um finstere Imperatoren 
und antike Zauberkristalle. Der 
Schwierigkeitsgrad ist wie gewohnt 
hoch. Du musst fleißig trainieren 
und Schatzkisten plündern - sonst 
mangelt’s schnell an Kraft und Aus- 
rüstung. Eine harte RPG-Nuss, die 
für Einsteiger kaum zu knacken ist. 


Deutsch ab 6). 
ca.40€ Square-Enix/Koch Media 1Spieler 


unterstützt: Modulspeicher, Wifi 


Grafik 1) Sound [2) Dauerspaß [1} 


Grandioses 3-D-Remake, klasse Übersetzung, 
komplexes Charaktersystem 


Altbackene Menüführung, happiger Schwierigkeits- 

grad, lineare Story 
Genialer RPG-Klassiker 
im neuen Look, der Dich 
gewaltig herausfordert. 


Dank zwei Screens hat man auch beim 
Studium des Menüs den Park im Blick. 


Burnout Dominator 


ONCOMING Linie 
NEE DOWSF 
BURNING THE LIV 
/_ THREADS OF LIF 


wre ni 
/WALE TAK EDOwn:g 


Zn, ST 


wahnwitzige Massenkarambolagen. 


Actionspiel für Einsteiger fis 


ei den Rempelrennen von 
„Burnout Dominator“ zählt nicht 
die Platzierung, sondern kompro- 
misslose Raserei: Schlängel Dich 
durch den Gegenverkehr, drifte mit 
quietschenden Reifen quer über die 
Fahrbahn und ramme Gegner in die 
Bande. Damit’s richtig kracht, setzt 
Du kurz vor Aufprall den Turbo ein. 
Die Karambolagen setzt 
Electronic Arts wie gewohnt mit 
eindrucksvollen Zeitlupeneffekten 
in Szene, bei denen man die Per- 
spektive wechseln kann. Spannend 
werden die Rennen aber nicht 
durch die aufregende Präsentation, 
sondern die vielen Aufgaben: Mal 
fährst Du solo und sammelst mit 
wildem Fahrstil Punkte, mal geht’s 
den Konkurrenten ans Leder. Es 
den Wagen gibt sogar Missionen, in denen ein 
aber nicht! Gegner in ein bestimmtes Hinder- 
nis gedrängt werden muss - ganz 
= schön knifflig! 


UNO 
2358 POINT 


Mit saftigen 
Remplern 
räumst Du die 
Konkurrenz 
aus dem Weg. 
Die Crashs 
werden in 
Zeitlupe 
gezeigt. 


Im neuen 

= Maniac- 

. Modus 
bringen 
spektakuläre 
Manöver 
Punkte. 
Schrotten 
darfst Du 


E 
TEE: ErREn -NDED INT TAKEDOWN 


Krk, 


Alle auf einen Streich: Der Burnout-Turbo ermöglicht bei korrektem Einsatz 


Mit dem Burnout-Turbo kommt 
Taktik ins Rennen. Denn mit einer 
Megacombo räumst Du viel mehr 
Punkte ab als mit eine Reihe kleiner 
Rempler. Auch die Strecken sind mit 
Abkürzungen und deutlichen Kur- 
venmarkierungen gelungen. Zudem 
sind die Fahrzeuge selbst beim Drift 
locker zu handeln: So kannst Du Dich 
voll auf die Action konzentrieren! 
Online werden Rekorde getauscht 
und neue Spielinhalte geladen. 


Deutsch ab 12). 
ca.45€ Electronic Arts 1-6 Spieler 
erschienen am 10. Mai 07 


unterstützt: Memory Stick, WLAN, Online 


Grafik [1] Sound (2) Dauerspaß [2) 


+ Actiongeladene Rempelrennen, aufregende 
Präsentation, vielfältige Missionen 


Kaum Standardmodi anderer Rennspiele, weniger 
Splittereffekte als auf Konsole 
Rabiate Rempelrennen, bei 
denen jede rücksichtslose 

Aktion belohnt wird! 


After Burner: Black Falcon 


Actionspiel für Einsteiger und Profis 


5 egas „After Burner“ ist ein action- 
geladener Mix aus Flugsimulator 
und Ballerspiel: Du folgst einer 
vorgegebenen Route und nimmst 
mit Bordkanone und Raketen allerlei 
militärische Ziele aufs Korn. Dabei 
erwarten Dich zahlreiche Engpässe 
und Gegenfeuer, denen Du auf 
Knopfdruck mit Rollen ausweichst. 
Neben Abfangjägern und Radarsta- 
tionen musst Du in den Missionen 
bestimmte Primärziele ausschalten: 
Wer Schlachtschiffe und Bomber 
nicht komplett beseitigt, fliegt eine 
erneute Runde und tankt zwischen- 
durch auf dem Flugzeugträger 

auf. Fleißige Schützen vernichten 


Sekundärziele, die häufig Bonusmu- 
nition hinterlassen. Zwischen den 
Einsätzen kaufst Du insgesamt 19 
Jäger sowie allerhand Tuningteile 
wie Nachbrenner und Zusatztank. 


Deutsch ab12). 
ca.50€ Sega 1-4 Spieler 
erschienen am 20. März 07 


unterstützt: Memory Stick, WLAN 


Grafik [2] Sound & Dauerspaß © 


® Rasante 3-D-Luftkämpfe, eingestreute Missionen, 
viele Jets und Tuningteile 


Eintönige Flugroute, kaum Geheimnisse, kein 

Duellmodus 
Rasanter Action-Sim-Mix, der / © 
mit massig Fliegern taktische \ 
Akzente setzt. 


Das Fadenkreuz 

markiert Ziele für 

; die Raketen. Zudem 
" ballerst Du auf 

nahe Feinde mit der 

Bordkanone. 


Nimm Dir alle 
Gegner vor, auch 
wenn die Raketen 
begrenzt sind: 

v,. Viele hinterlassen 
“ Fallschirme mit 
Bonusmunition! 
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Text: Oliver Ehrle 


Text: Markus Rehmann 


Mit der Sonne im Rücken kann Segeln entzücken: Die großartige Optik 
und die taktisch anspruchsvollen Rennen machen viel Freude und 
bringen ordentlich Motivation ins Spiel. 


Die pseudowitzigen Quizteilnehmer sprühen nicht gerade vor 
Charme. Überhaupt wirkt das Spiel insgesamt etwas lieblos 
zusammengeschustert. 


a. y2 == 
Schlimmer als beim Sommerschlussverkauf: Auf dem Bildschirm 
tummeln sich Aberhunderte von Charakteren. Das kann sehr schnell 
sehr unübersichtlich werden. 
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‚Auch auf der Konsole 


macht der Kampf Ti 1 

mi Command & Conquer 3: Tiberium Wars 
ARE TR Electronic Arts «ca. 65 Euro 

eben: ir k Strategiespiel für Fortgeschrittene und Profis 
gewöhnen. 


chtzeit-Strategiespiele werden 
schnell kompliziert. Da baut man 
hier ein paar Gebäude, schickt dort ein paar 
Panzer an die Front und versucht gleichzeitig, 
den Gegner immer im Blick zu behalten. Auf 
der 360 funktioniert das dank der intelligenten 
Steuerung erstaunlich gut. Der Wechsel zwischen 
dem Bewegen von Einheiten und dem Verwalten 


Für Fans ein 
gewohntes Bild: 
Auch diesmal 
treiben die 
Zwischensequenzen 
mit echten 
Schauspielern die 
Handlung voran. 


Adventure 


Aura 2: Die heiligen Ringe 
pc } 


CDV-ca.35 Euro 

Höchstens für Fans von „Myst“ interessant: In detaillierten, 
aber äußerst leblosen Renderszenarien klickst Du Dich durch 
Rätsel, deren Lösung zu oft Glückssache ist. 


32nd America’s Cup: Virtual Skipper 5 
Morphicon - ca. 50 Euro 

Wer gern exotische Sportarten ausprobiert, gibt diesem tollen 
Segeltörn eine Chance. Super simulierte Naturgewalten, 
taktische Rennen und vielfältige Cups sorgen für Langzeitspaß. 


Sportspiel 
«3 


Bone Gold 
Xider - ca. 30 Euro 
Die zwei bereits erhältlichen Download-Episoden von „Bone“ 
zusammen auf einer Disk. Leider sind die Rätsel oft zu leicht, 
dafür gibts in rund fünf Stunden Spielzeit viel zu lachen. 


Adventure 


D 


Wer wird Millionär: Party-Edition Partyspiel 


Eidos - ca.30 Euro 

„Wer wird Millionär“ versucht sich als „Buzz!“-Klon - mit 
mäßigem Erfolg: Zu spröde und gewollt witzig präsentiert sich 
das Quiz für bis zu vier Rater. 


Demon Chaos 
Konami - ca. 40 Euro 
Der Name ist Programm: Wenn Du Dich mit wildem Knöpf- 


chendrücken durch Hunderte Dämonen kämpfst, ist das Chaos 3) 
groß. Das macht anfangs Spaß, langweilt aber schnell. 


Actionspiel 


The Red Star 
Take 2: ca. 20 Euro 
Freunde von „Neo Contra“ und Co. bekommen für 20 Euro 


annehmbares Ballerfutter. Alle anderen lassen wegen akuter [3) 
Frustgefahr und liebloser Präsentation lieber die Finger davon. 


Actionspiel 


Enchanted Arms 
Ubisoft - ca. 70 Euro 
Grundsolides, umfangreiches Japan-Rollenspiel, das aber 


wegen seiner langatmigen Dialoge und etwas drögen Runden- & 
kämpfe nur echten Fans des Genres empfohlen werden kann. 


Rollenspiel 


Isabell Werth Reitsport 
Frogster - ca. 25 Euro 
Springreiten, Cross-Parcours und Dressurreiten sind grafisch 


und spielerisch ordentlich umgesetzt und in einen umfang- 
reichen Karrieremodus verpackt. Für Pferdefans interessant. 


Sportspiel 
Loc} 


8 


Actionspiel 


8 


Wartech Senko No Ronde 
Ubisoft - ca. 60 Euro 
Ungewöhnliche Mischung aus Shooter und Prügelei, bei der Du 
mit einem Mech gegen andere Kampfroboter antrittst. Etwas 
chaotisch, nicht sonderlich hübsch, aber mal etwas anderes. 


von Gebäuden geht zwar erst nach einiger Gewöh- 
nung flüssig vonstatten, aber schon bald kommandierst 
Du Deine Truppen souverän über das Schlachtfeld. 
Schade nur, dass die Xbox technisch dem PC 
hinterherhinkt und das Spiel wesentlich lang- 
samer läuft. Dafür kannst Du per Xbox Live 
Deinen Gegnern immer in die Augen blicken! 


1- 


Vorsicht: Die teils ausufernden Gespräche wurden - wie das gesamte 
Spiel - nicht ins Deutsche übersetzt. Wer kein Englisch kann, versteht 
also nur Bahnhof. 


Beim Springreiten musst Du nicht nur das richtige Tempo vorgeben, 
sondern während des Sprungs auch die Balance halten. Das ist gar 
nicht so einfach! 


s 


Aus der Distanz beharken sich die Kampfbüchsen mit diversen 
Schusswaffen. Kommen sie sich in der Arena näher, wird die Eisenfaust 
ausgepackt oder auf Hiebwaffen gesetzt. 


% 


it für Action! Die ideale Uhr fü 


[} } 
Hol Dir Dein 
I vorhaben: die Madison Youn 


Bl SCREENFUN-Abo 


tionen: Hinterg 
Alarm, Wecker, 


Kalender für di #=_— m undein Geschenk gratis! 


Geburtst: 


» Du versäumst keine Ausgabe 


» Du hast alle Hefte pünktlich 
im Briefkasten 


» Du zahlst keine Zustellgebühren 


» Du erhältst das Geschenk 
Deiner Wahl gratis 


Internet Phone 


0180/53139 39 en) 
FAX: 040/30 19 8112 


Coupon ausfül 


Ja! Ich möchte Ua lesen: 


Ich erhalte meine BRAVO SCREENFUN für ein Jahr jeden Monat zum gleichen Preis wie am Kiosk für nur 4,50 € pro Heft direkt ins Haus 
geliefert. Danach lese ich nur, solange ich möchte, und kann jederzeit zum nächsterreichbaren Heft kündigen. Die Zustellung erfolgt 
kostenlos, denn das Porto übernimmt der Verlag für mich. Das Geschenk meiner Wahl erhalte ich gratis dazu. 


U] Armbanduhr Madison Youngs (933) I] Internet Phone (939) 


218 03 02066158 


ET EP EEN ER T ee BE 


Gewinnmöglichkeiten und Angebote per E-Mail, ggf. streichen.) 


f Piz” "Ort RE I: ee Telefon (Bitte informieren Sie mich über interessante 
2 Monate kostenlos bei Bankeinzug! Gewinnmöglichkeiten und Angebote per Telefon, ggf. streichen.) 


Ich bezahle gebührenfrei per Bankeinzug. 
Als Dank dafür erhalte ich im Anschluss an das erste Quartal 

2 Ausgaben meiner Zeitschrift gratis. x 
Name, Vorname 
des Kontoinhabers a (Unterschrift des Erziehungsberechtigten, falls Du noch 
keine 18 Jahre alt bist.) 


Unterschri 


Konto-Nr. 
ERERRE , ma Das Angebot ist gültig bis zum 
31.8.2007 und gilt nur in Deutschland 
Datum und solange der Vorrat reicht. 
als a : Preisstand: 10.5.2007 


Alle Preise inkl. MwSt. 


2 en © 


© Random 


Sportspiel 


BER Preview 


Wann kommt was? Die wichtigsten Neuerscheinungen der kommenden Monate 


Coole Sache: 
„Driver 76“ kommt 
exklusiv für die 
PSP und spielt 
zwei Jahre vor 
„Parallel Lines“. 


KÄNW ID 


® 


Xbox-360-Besitzer 
kriegen mehr: „FlatOut: 
Ultimate Carnage” | 
ist eine aufgebohrte 
Version von Teil zwei. 


PacMan Rally Action-Rennspiel 


Electronic Arts 
Anno 1701 Strategiespiel ? 5 
1 i : Pangya! Golf With Style Sportspiel 
Disney Interactive Studios ; ; Nintendo. o 
Ben RNEN zn Powershot Pinball Construction Geschicklichkeit 
m CDV 
m Puzzle World en Rogue Galaxy Rollenspiel 
en. “ Sony 
_— ah = : Shadowrun Actionspiel 
m Kommt endlich auch zu uns: Der Microsoft [pe 53607 
i ; Rollenspielgeheimtipp „Rogue E 
GE ER, nn Galaxy” von den „Dragon Shrek der Dritte Actionspiel 
Quest”-Machern. Activision [ pc 360% wii X ps2 I psp Finde? 
en Tal: Fara Wars SimCity DS Strategiespiel 
ee ee Electronic Arts Lnds } 
en Intent Aa SingStar Partyspiel 
| Kass Sony [ps3 } 
| CSI: Mord in 3 Dimensionen Adventure Ss RER I 
| Ubisoft In „Wario: Master Tony Hawk s Project 8 en 
| - — TSF — Of Disguise” geht „. Bekivislon ER ER TA DES 
Die Sims 2: Haustiere Lebenssimulati der Nintendo-Fiesling ale 
Electronic Arts a a in diversen Verklei- Transformers: Autobot Actionspiel 
= z $ RER dungen auf Diebestour. | Activision ca 
Der L20) bie = Transformers: Deception Actionspiel 
RRREESTER FEN Activision c 
ie Parallel Lines ao TrionCube Denkspiel 
2 Atari 
ne St Dragons: Welles en Wario: Master Of Disguise Hüpfspiel 
EM & Nintendo 
FlatOut: Ultimate Carnage (2) Rennspiel REF ; 
; ; World of Pool Sportspiel 
Empire Interactive Ä ER THQ > 
Forza Motorsport 2 Rennspiel 
Microsoft uli 2007 
Harry Potter und der Orden des Phönix Action-Adv. 
Electronic Arts DEDIEREIER TH Alien Syndrome Actionspiel 
Be Sega De 
Hospital Tycoon Strategiespiel ä 
Codemasters pc} Civilization IV: Beyond The Sword Strategiespiel 
: Bi Take 2 [rc } 
HOT PXL Partyspiel BEHELSN 
Atari [psp } Fantastic Four: Rise Of The Silver Surfer Actionspiel 
3 a Sa nn Take 2 DEDIREHTD 
5 MegaMan X Actionspiel GE RETERETERRERSSE HEN EEE 
& Capcom TouchMaster Spielesammlung 
= Zee, Midway 
2 Overlord Action-Adventure D e AR 
2 Codemasters on : EEE Transformers: The Game Actionspiel 
& Rechtzeitig zum Kinostart blasen die Robo-Verwand- Activision DBEHIEDIDEHTD 
= lungskünstler in „Transformers: The Game“ zum Angriff. 


BRAVO 
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Kampf 
gegen 

Gewali </ 
ander D 
Schule! 


RE BRAVO-STARS GEGEN GEWALT 


Foto: EL. Lange 


Eine Aktion von BERRAVO Mehr Infos inder aktuellen BRAVO 


Alle Tipps 
getestet! 


Alle Passcodes und Cheats 
im Heft wurden überprüft 
und funktionieren. 


Zum Sammeln! 


Die besten Cheats, Codes und 
Lösungen - heraustrennen, 
lochen und abheften. 


Trix-Inhalt 


Durchgespielt 


74 Tomb Raider: Anniversary 


Einsteiger-Tipps 


76 The Elder Scrolls iv: | 
Oblivion 
[pc 303607 


Cheats im Heft 
78 Diddy Kong Racing 
Ends | 


78 Guitar Hero 2 
(360 | 


78 Need for Speed: 
Carbon 
(wii ] 


Trix-Vorschau 7 
Freu Dich auf Teil 2 der Lösung zu 


Tomb Raider: Anniversary 
und Hilfe zu weiteren Spielen! 


Lara rätselt und kämpft sich durch 
Grabkammern und Tempel - wir zeigen 
Dir, wie Du das Finale schaffst! 


Heft 7/07 erscheint 
am 20. Juni 2007 


BRAVO 
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;£ 


„Wänti können Sie in Peru sein?“ Eigentlich sofort, denn e 
kurz nach dieser Frage ist Lara:Croft bereits in Südamerika, 
Hier - vor einer eingestürzterf Brücke inden Bergen — 
beginnt das Remake des ersten „Tomb, Raitler“-Spiels. 


„Kein Problem, ich komme da schon irgendwie Der Felsbrocken links vor der Wand dient als 


rauf‘, sagt Lara. Das ist easy - sie folgt einfach Sprungbrett. Jetzt hangelst Du Dich am Vorsprung 
den Anweisungen entlang. 


un 6r = 
Mit einem Sprung nach hinten schließt Du die = „.siehst Du, wo es weitergeht. Mit einem 
erste Hälfte des Aufstiegs ab. Kurz hochziehen = Sprung bist Du am Fuß der Mauer, die mit zwei 


und schon ... = Klimmzügen bestiegen ist. 
; ; ” or 


- zug) 


Jetzt ist der erste Einsatz des Greifhakens > Oben! Aber die Tür ist verschlossen. Doch über ihr 
gekommen. Am Seil lässt Du Lara über die Tiefe siehst Du den Schalter. Der Weg links am Felsen 
schwingen. > führt dorthin. 


Ein letzter Sprung, und schon bist Du beim Du findest Dich in einem düsteren Gang wieder. 
- Schalter. Nach seiner Betätigung startet ein Die ersten Fallen überwindest Du problemlos: 
kurzer Film. einfach durchlaufen. 


Jetzt folgst Du dem Weg 
Wenn es links an der Mauer weitergeht, drehst 
Du Dich um ... 


Schnell geht’s, wenn Du einfach in die Höhle run- 
terrutschst und weitermarschierst. Das Artefakt 
aber findest Du in der Wand gegenüber. 


Jetzt wird’s akrobatisch: Schwing Dich an die 
Stange, weiter zur Treppe und dann bergauf bis 
zum Fallengang. 


" Hierist der Bär los! Er lauert gleich an der Treppe 
auf Dich. Mach ihm den Garaus und gehe dann 
weiter! 


a 


- gehe dann rechts die Treppe hoch zur nächsten 


... und siehst einen geheimen Pfad, der Dich zum 
ersten Artefakt führt. Folge ihm bis zu seinem 


Ende! 


& Jetzt ziehst Du den Schalter und gehst in die 


nächste Höhle, wo Du von oben herab die Wölfe 


Natürlich verschlossen! Deshalb kletterst Du erst 
mal links die Wand hoch, erledigst die Wölfe und 
springst ... 


Springe an die erste Säule und klettere an ihr 
herunter! Auf die zweite Säule kletterst Du von 
der Wand aus. 


Schiebe die Kiste durch die Öffnung! Dahinter 
verbergen sich der Dorfschlüssel und etwas 


Munition. 


Von dieser Stelle aus springst Du an die 
gegenüberliegende Wand und bist wieder auf 
dem richtigen Weg. 


Über zwei Brücken musst Du gehen - aber eine 
bricht zusammen! Du kannst Dich einfach an 


ni 


„. an diesen Holzblock. Jetzt schnell durch die 
Gänge und das Gleiche auf der anderen Seite 
noch mal gemacht! 


Die Tiere sind ganz wild auf Lara: Hier erledigst 
Du erst die Wölfe und den Bären und tauchst 
= danach in den Brunnen ab. 


Schieße die Tür auf! Willst Du allerdings noch 
das Artefakt einsacken, nimmst Du die Kiste 


Hier lauern Fledermäuse, die schnell erledigt 


22 sind. In einer versteckten Höhle links findest Du 


Medikits. 


ner 


Am Seil entlang geht es weiter. Doch zuerst 
solltest Du runter zu einem Artefakt, das dort 


? = Bodenplatte. Die Tür öffnet sich und der erste 


Level ist geschafft. 


Bevor Du auftauchst, legst Du noch schnell den 
Schalter unter Wasser um. Beeile Dich, die Luft 
wird knapp! 


is 


e stellst sie vor diese Säule. So kommst Du aufs 
Dach, und von dort aus führt ein Weg rund ums 
" Tal zum Artefakt. 


Wieder unten angekommen, öffnest Du die Tür 
mit dem Schlüssel und erledigst die Wölfe, die 
hervorstürzen. 


Lara braucht gute Balance: Der letzte Sprung 
führt Dich auf einen Pfahl. Von da gehst Du 
weiter zum Ende des Levels. 


Die Brücke lässt Du herab, indem Du das Seil 
durchschießt. Und weiter geht es am Fluss 
entlang ... 


Ausdauer ist gefragt: Bis zum letzten Zahnrad 
= ist der Weg weit. Per Vorsprung und Seil geht 
es weiter. 


Hier rutscht Du, springst und hangelst dann nach 
rechts weiter. Gutes Timing ist der Schlüssel zum 


Das nächste verschlossene Tor. Die neben ihm 
liegenden Öffnungen führen Dich hoch zu den 
chaltern. 


Bevor Du die Maschine in Gang bringst, erledigst 
Du am besten die Wölfe und tauchst nach 
Munition. 


Aufwendige Heilung: Hinter der Öffnung unten 


4 findest Du ein großes Medikit, musst dann aber 
Ö erneut hochklettern. 


= Auch hier geht es sprunghaft voran. Vergiss nicht, 
== das Medikit mitzunehmen! Du wirst es bald 
= brauchen. 


2 Klettere nach oben, beseitige die nervigen 
Fledermäuse und springe schließlich an diese 
Hebel. 


= Jetzt gehst Du links am Wasser entlang und 
= sammelst das erste Zahnrad auf. Drei brauchst 
" Duinsgesamt. 


In der Halle steigst Du jetzt die Leiter hoch und 
setzt oben das erste Zahnrad ein. Hangel Dich 
weiter nach oben! 


— 


Quetsch Dich hier durch und erledige den Bären, 


der in der Höhle lauert! Klettere dann auf das 
Podest! 


Die kleinen Dinos sind noch einfach zu 


bewältigen. Bereite Dich aber schon mal auf den 


großen Brocken vor! 


= wartet nicht nur Munition auf Dich, sondern auch 


Von der Rutsche springst Du an die Stange. Unten 


entlang und folge dem Weg, der immer gut zu 
sehen ist 


Y 


un irn an nn nn an EBD nee 


= Nach zwei Schwüngen setzt Du das nächste 


Zahnrad ein, legst den Schalter um und kletterst 
nach rechts weiter. 


Vom Podest zur Wand, von Pfahl zu Pfahl. Nicht 


- einfach, aber machbar. Ein Artefakt wartet in 


einer Nische auf Dich. 


Bei dem dicken Dino hilft nur Geduld. 
Ausweichen und schießen. Vorsicht: Der Kampf 


- isterst vorbei 


pP 
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„„. wenn der Dino den Tempeleingang umgebaut 
hat. Das ist praktisch, denn so kommst Du gut 
rein... 


Nichts kann Lara aufhalten: Folge dem Gang 
durch die Hindernisse, bis Du wieder in der 
Haupthalle bist. 


A 


Vorsicht! Sobald Du durch diese Tür gehst, 


kommt eine große Kugel herangerolit. Weiche ihr # ; 


reaktionsschnell aus! 


Hüpfe von hier an den Mauervorsprung und 
lasse Dich an den Schalter fallen! Prompt öffnet 
sich ein Tor. 


' Das war klar: Der Boden bricht ein. Zieh eine Kiste 


aus einer Nische, schiebe sie an die Säule und 
klettere hinauf! 


& & E ARE mer 


und findest drinnen das dritte Zahnrad. Der 
Weg zurück führt durch das Wasser und über 
die Dächer. 


Gleich hast Du’s geschafft: Klettere über die 
rotierende Plattform und setze das letzte 
Zahnrad ein! 


L Pr x 


Jetzt ist der Weg versperrt. Du steigst runter und 


schiebst das Holzpodest zwischen Plattform und 
Durchgang. 


Mit Waffen weiterkommen: Gehe zurück in 
die Halle und klettere nach oben über das 
Eingangstor! Ziehe Deine Pistolen ... 


BE 


@ Spring von hier aus an den Mauervorsprung und © 
lass Dich an den Schalter fallen! Dann holst Du Dir 


das Artefakt aus der Nische. 


u 


Raus an die frische Luft: Klettere zum Fenster, 


- quetsch Dich hindurch und folge dem Pfad, der 
8 rund ums Tal führt! 


So staust Du den Fluss und findest die verborgene 
Tür im Wasserfall und damit den Ausgang aus 
dem Level. 


Ein Sprung bringt Dich zu einem Weg voller 
Fallen. Sei auf der Hut und weiche aus! Manche 


der Fallen sind äußerst tückisch. 


iR 


... und schieß auf den Deckenschmuck. Dann 


schwingst Du Dich rüber zum Schalter und öffnest 7° 


das zweite Tor. 


Die Tür ist auf, der Weg ist frei zu dem Scion 
von Qualopec. Greife Dir das Schmuckstück im 
nächsten Raum ... 


Es geht weiter wie zuvor: Du springst von Pfahl 
zu Stange und zurück, bis Du es über die Grube 
geschafft hast. 


Nutze den Greifhaken, um auf das Podest zu 
gelangen, und arbeite Dich links herum nach 
oben vor! 


Schiebe beide Holzpodeste in die große Lücke und 
springe in den zweiten Gang, der voller Fallen ist. 
Aber nimm Dich in Acht! 


\ 
ans Trix 


The Elder Scrolls IV: Oblivion 


Im Handumdrehen zum Superhelden: 
Wir verraten Dir alle nötigen Tricks! 


he Elder Scrolls“ von Bethesda 
T gehört zu den komplexesten 
Rollenspielen für PC und 
Konsole. Jetzt gibt’s den vierten 
Teil endlich auch für PS3. Allen 
Neueinsteigern verraten wir die 
besten Tipps und Kniffe, wie der 
Charakter in kürzester Zeit zum 
perfekten Helden entwickelt wird. 
Denn wer in „Oblivion“ frühzeitig 
die richtigen Entscheidungen fällt, 
erspart sich später mühsames und 
langwieriges Training. 


Der korrekte Charakter 


Die meisten Spieler wollen das 
Abenteuer möglichst schnell begin- 
nen und wählen einen vorgege- 
benen oder gar zufälligen Helden: 
Ein Fehler, der den Ablauf des 
kompletten Abenteuers beeinflusst 
oder gar behindert. Erstelle Dir also 
eine eigene Figur! 

Bei Rasse und Aussehen kannst 
Du nach eigenem Gutdünken 
verfahren. Einsteigern empfehlen 
wir einen Rothwardonen, der von 
Beginn an stark kämpft und gegen 
Gift und Krankheiten resistent ist. 
Knifflig wird’s bei der Auswahl der 
Hauptfertigkeiten, denn dazu muss 
man den Ablauf der Charakterent- 
wicklung verstehen. Grundsätzlich 
kann es jede Figur in allen 21 
Fertigkeiten zum Meister bringen. 
Die Hauptfertigkeiten bestimmen 
dagegen, mit welchen Handlungen 
Du die Eigenschaften des Helden 
verbesserst. 

Jede Fertigkeit basiert auf einer 
der Eigenschaften Stärke, Intel- 
ligenz, Willenskraft, Geschick, 


Schnelligkeit, Konstitution und Cha- 


risma. Um alle sieben Eigenschaften 
trainieren zu können, muss also 
jede der sieben Hauptfertigkeiten 
auf einer individuellen Eigenschaft 
basieren. Wenn Du etwa Stumpf- 
waffe und Nahkampf als Hauptfer- 
tigkeiten wählst, wird Dein Held 
doppelt schnell stark, kann aber 
eine der anderen Eigenschaften gar 
nicht entwickeln! 

Bei der Auswahl der Hauptfer- 
tigkeiten bevorzugst Du Talente, 
die sich allerorts einsetzen lassen 
und so leichtes Training ermög- 
lichen. Unhandlich sind zum 
Beispiel Alchemie und Sicherheit, 
weil man für diese Fertigkeiten 
Zutaten, Schlösser und Dietriche 
benötigt. Flott trainieren lässt 
sich ein Held mit den Hauptfer- 
tigkeiten Schwertkampf, schwere 
Rüstung, Akrobatik, Schleichfähig- 
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keit, Handelsgeschick, Beschwö- 
rung und Wiederherstellung. 
Letztere eignet sich besser zum 
Trainieren der Willenskraft als 
Zerstörung, weil man mit Magie 
nur Erfahrung sammelt, wenn der 
Zauber ein Ziel trifft - entweder 
einen Feind oder den Helden. 


Gesicht 


Sie 
> Westlieher Klassischer Stil 


eine eigene Klasse (g 
stelle die gewün 
zusammen - wähl 


e Talente, die ; 
sich leicht trainiaenke lassen! ' 


| 9 gngun te 
Kappe 


Helm des tiefen 
Gräbers 


zen Stie- 


k Ring des 

ie) ‚Vipernauges 0,0 
Ring v. 6ldol. 

EB Eis 2200 0,2 


© Schwarzes Band 


Im Laufe des Abenteuers entdeckst Du 
Rüstung mit der Eigenschaft Feder: Sie 
macht Dich leichter und erlaubt so den 
Transport schwerer Güter. 


Reich durch Muskelkraft 


Wer seinen Opfern nur die Münzen 
aus der Tasche klaut, kommt auf kei- 
nen grünen Zweig: Reich wird man 
in „Oblivion“ nur mit Rüstungen, 
Waffen und seltenen Fundstücken, 
die sich im Laden gewinnbringend 
veräußern lassen. Um die Schätze 
von den Kerkern in die Siedlungen 
zu schleppen, braucht der Held jede 
Menge Stärke. Je besser Du diese 
Eigenschaft trainierst, desto mehr 
Gewicht kannst Du stemmen. Mus- 
keltraining macht sich also nicht nur 
im Kampf bezahlt! 


Quest-Management 


Aufgaben und Missionen finden 
sich überall in Cyrodiil: Plaudere mit 
den Mitgliedern der verschiedenen 
Gilden und den vielen Passanten, 
um neue Aufträge zu finden. Nimm 
ruhig alle an, die Dir angeboten 
werden! Du kannst sie zu einem 
beliebigen Zeitpunkt erfüllen. Dabei 
musst Du keine Angst haben, den 
Faden zu verlieren. Klick in der 
Quest-Liste auf eine Mission, dann 
wird auf Karte und Kompass der 
nächste Zielpunkt eingezeichnet. 
Wir empfehlen einen frühzeitigen 
Beitritt in die Schwarze Bruder- 
schaft, die dem Helden für jeden 
geglückten Mord eine mächtige 
Waffe überreicht. Damit die Meu- 
chelbande auf Dich aufmerksam 
wird, bringst Du mehrere Zivilisten 
um die Ecke - dann heuern sie Dich 
an! Um Mitglied in der Diebesgilde 
zu werden, musst Du in den Knast, 
wo eine Notiz den Kontakt verrät. 


(D Feder 25 Pkt. an Salat 


Andauernder Effekt 


Suche die Quest-Markierung! Sobald eine 
Örtlichkeit in der Automap eingezeichnet 
ist, kannst Du per Knopfdruck anreisen. 


Das Eigenheim 


Wenn die Aufträge und Gefahren 
immer vielfältiger werden, braucht 
der Held je nach Situation indivi- 
duelle Ausrüstung. Diese lagerst 
Du in einem der Gebäude, die Du 
im Laufe des Abenteuers beziehst. 
Dazu musst Du sie aber erst mal 
erobern. Starte mit dem Spukhaus 
in Anvil: Besuche zwischen Mittag 
und Mitternacht die Herberge 

des Grafen Waffe und plaudere 
mit Velwyn Benirus — er wird das 
verwunschene Gemäuer für 5.000 
Goldstücke verkaufen. Übernachte 
anschließend im Spukhaus und ver- 
treibe die Geister. Dann verwandelt 
sich die Bruchbude in ein schickes 
Anwesen. Vor dieser Verwandlung 
darfst Du allerdings keine Gegen- 
stände im Haus platzieren, sonst 
verschwinden sie! 


Diese Villa überlässt Dir der Besitzer 
für 5.000 Münzen: Damit der Held 
einziehen kann, musst Du aber erst mal 
die Geister vertreiben. 


Optimales Training Etwas langweilig, aber höchst effektiv: Schleich | 
in der Nähe eines Monsters gegen die Wand : 

Um den Helden in eine höhere Stufe zu oder in eine Spalte! Neulinge erreichen auf diese & | 
befördern und damit seine Eigenschaften zu Weise nach 50 Minuten Schleichlevel 45! ; | 
verbessern, steigerst Du zehn beliebige Haupt- ; ss 
fertigkeiten um einen Level. Natürlich klappt 
der Stufenaufstieg auch, wenn Du nur eine 
Hauptfertigkeit um zehn Levels steigerst. Wer 
die korrekten Hauptfertigkeiten gewählt hat, 


Fi En 


Bierehmeister kommt daher schnell vorwärts. Dazu braucht 
Neben dem manuellen Training gibt's jede man nicht mal Monster: So lässt sich Akrobatik 
Menge Lehrmeister, die gegen Entgelt die durch bloßes Hüpfen verbessern. Spring einfach 
Talente des Helden schulen. Allerdings darf auf allen Wanderungen! Für Handelsgeschick 
man in jeder Stufe nur eine bestimmte Anzahl feilscht Du in möglichst kleinen Schritten, denn 
Trainingseinheiten nehmen. Nutze sie voll aus, für jede Zustimmung des Geschäftspartners 
um die Nebenfertigkeiten Deines Charakters gibt's Erfahrung. Besonders komfortabel lässt 
flott zu entwickeln! Für jede der 21 Fähigkeiten sich das Schleichen trainieren: Suche eine Höhle, 
stehen in Cyrodiil fünf Lehrmeister zur Verfü- nähere Dich unentdeckt einem Monster und 
gung: Zwei Grundschullehrer trainieren die schleiche mit dem Helden stupide gegen die 
Fähigkeit bis Level 40, zwei Hauptschullehrer Wand. Mit einem Klebestreifen lässt sich der 
vermitteln Wissen bis Level 70, und ein Profes- Analogstick in der korrekten Position fixieren, 
sor schult Dich bis zur Vollkommenheit. Unsere dann trainiert sich Dein Held von ganz allein! 
Tabellen verraten, wo Du die Meister für die Pobiere es doch im Trainingskerker gleich beim 
zwölf wichtigsten Fertigkeiten findest! ersten Goblin einmal aus! 
Akrobatik Schwertkampf Zerstörung 
FETTE RER: 7] 
Name Level Treffpunkt Name Level Treffpunkt Name Level Treffpunkt 
Quill'Weave 40 Hauptstraße in Anvil NaspiaCosma 40 Schloss Cheydinhal Chanel 40 Schloss Chorrol 
H ke 
IdaVlinorman 40 Camp in Elven Garden, Imperial City IdaVlinorman 40 Kriegergilde Bruma J'skar 40  Magiergilde Bruma 
Trasva 70 _ J‘Baris Haus in South-Central Leyawiin Sherina 70 _ Kriegergilde Leyawiin MarcGulitte 70 Magiergilde Anvil 
m 
Genredhel 70 _ Südöstliches Viertel von Cheydinhal Rhano 70 Kriegergilde Anvil DelphineJjend 70 Magiergilde Bravil 
Torbern 100 Ineinem Camp im nordöstlichen Cyrodiil AlixLencolia 100 FaregylInn, südlich von Imperial City Andaren 100 Kynareth-Schrein westlich von Weatherleah 
Alchemie Block Nahkampf 
— Ww 
ass Level Treffpunkt De Level Treffpunkt Name Level Treffpunkt 
| ke 
Felen Relas 40  Magiergilde Anvil Fadus Calidius 40 Kriegergilde Skingrad Nahsi 40 _ Kriegergilde Bravil 
rm r a r 
Sdrassa 40 _ Magiergilde Leyawiin Huurwen 40  Kriegergilde Anvil Rufrius Vinicius 40 Kriegergilde Anvil | 
r 1 seei572| 
Ardaline 70  Magiergilde Bravil Lumgro-Baroth 70 Kriegergilde Chorrol DavelaHlaren 70 Imperial Bridge Inn am Silverfish-Fluss | 
| 
Brotch Calus 70 Hausöstlich der Kapelle von Talos in Bruma er Canne 70 Haus im südwestlichen Viertel von Skingrad!| Ra‘quannar 70 Schloss in Cheydinhal 
m — — 
Sinderoin 100 Keller von Skingrads West Weald Inn Andragil 100 Nördlich im Zentrum von Bravil Helvius Cecia 100 Haus, südöstliches Viertel Lake Rumare 
| 
Athletik Stumpfwaffe Schütze | 
Name Level Treffpunkt Name level Treffpunkt Name Level Treffpunkt 
Shepard Uuras 40 _ Südöstliches Viertel von Skingrad Burakgro-Bl 40 Southern Books in Leyaiin EdlaDarl-Heart 40 Regners Haus, südlicher Teil von Bruma | 
Mahei 40 _Leyawiin Vigdis 40 _ Kriegergilde Anvil Shameer 40 Kapelle in Skingrad | 
je na 
Hauls-Ropes-Faster 70 The Fo‘c'sle in Anvil Christophe 70 Brina Cross Inn nordöstlich von Anvil Reman Broder 70 Haus, südwestliches Viertel von Skingrad | 
Honditar 70 Südwestlich von Chorrol | Azzan 10 Haus, südwestliches Viertel von Skingrad Pinarus Inventius 70 - Anvil 
= r 11 
Rusia Bradus 100 Beim leeren Haus an Anvils Hauptstraße | Andragil 100  Kriegergilde Anvil Alawen 100 Troll Candle Camp östlich von Anvil 
Schwere Rüstung Beschwörung Schleich fähigkeit 
Name Level Treffpunkt Name Level Treffpunkt Level Treffpunkt 
TadroseHelss 40 Hausöstlich der großen Kapelle von Zenithar Fathis Aren 40 Schloss Bravil City-Swimmer 40 Haus südwestlich des Stadttors von Bravil 
Athragar 40 _ Kriegergilde Bravil Sulinus Vassinus 40 Magiergilde Skingrad Glistel 40  Malinus Ancrus, SW-Viertel von Chorrol | 
L e 
Rohassan 70 __Waffenladen im Imperial City Market Distrikt Alberic Litte 70 _ Magiergilde Chorrol Othrelos 70 _ Nordöstlich in Garden, Imperial City in 
Ei Se 
Rasheda 70 _Fireand Steel in Chorrol Arentus Falvius 70 Beider großen Kapelle von Tolas in Bruma Mirabelle Money 70 Fremdenheim in Anvilam Wasser 5 
Gin-Wulm 100 The Best Defense im Imperial Market Distrikt Olyn Seran 100 Molag Bal's Schrein, Wald westlich I. City Marana Rian 100 Nordwestlicher Teil des Tempeldistrikts 5 
| 
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BEE Trix 


Text: Peer Kröger 


Kurztipps 


Guitar Hero Il 


Gib die Cheats im Hauptmenü 

ein. Die Buchstaben in der Tabelle 
stehen dabei für die farbigen Sai- 
tentasten der Gitarre-also B für 


B,0,G,0,B,0,G,6 

B,B,G,B,B,0,B,B 

G,B,G,0,G,B 
B,G,0,R,0,G,R,G,R,G,R,G,R,G,R,G 
B,G,0,R,0,G,B,G,G,B,G,B,G,B,G 
0,6,6,0,G,G,0,G,G,B,G,G,B,G,G 
G,0,B,B,B,0,G 

0,6,B,B,G,0,B,B 


Need for Speed: Carbon 


Blau, G für Gelb, R für Rot und O für 
Orange. Vorsicht — die Cheat-Lieder 


müssen teilweise sehr schnell 
gespielt werden! 


Hyperspeed-Modus 
Performance-Modus 

Luftgitarre 

Alle Lieder freischalten (NTSC-Version) 
Alle Lieder freischalten (PAL-Version) 
Flammenköpfe 


Staunendes Publikum 


Affenköpfe im Publikum 


Folgende Cheats gibst Du im Hauptmenü ein. Schließe die Eingabe 
jeweils mit ® (wii) bzw. (=) (PS3) ab. 


Special-Logos freischalten 
Carbon-Logos freischalten 
Crew-Power 


Nitro 


Unbegrenzt Speedbreaker 
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Diddy Kong Racing 


Bei „Diddy Kong Racing“ kannst Du 
Dir vier Figuren freispielen. Ihre Beson- 


derheiten und wie Du sie erhältst, 
siehst Du unten. 


Drumstick 


Höchstgeschwindigkeit: 4/5 
Handling: 2/5 
Beschleunigung: 5/5 


Drumstick ist der beste Flieger. Um 


Drumstick freizuspielen, musst Du einen 


Frosch in den Teich neben dem Wizpig- 
Kopf ballern und ihn überfahren, wenn 
er wieder herauskommt. 


Taj 
Höchstgeschwindigkeit: 5/5 
Handling: 1/5 
Beschleunigung: 1/5 


Um Taj, den besten Fahrer, freizuspielen, 


musst Du den Abenteuer-Modus meistern! 


T.T. 


Höchstgeschwindigkeit: 5/5 
Handling: 4/5 

Beschleunigung: 5/5 

T.T. ist ein Allround-Talent, kommt aber 
am besten mit dem Hovercraft zurecht. 
Um ihn freizuspielen, musst Du ihn auf 
jeder Strecke und mit jedem Fahrzeug 
besiegen! 


Wizpig 

Höchstgeschwindigkeit: 5/5 
Handling: 1/5 

Beschleunigung: 1/5 

Um Wizpig freizuspielen, musst Du den 
Abenteuer-2-Modus durchspielen! 
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Ab auf die Tanzfläche. 
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NOKIA 


_ Connecting People 


ierte Stereo-Lautspre- d 
0 Charthits anzen für fetten Hi-Fi-Sound 
Take That, Ne\ a u.a. 

2 Musikvideos von Pussycat Dolls und Timbaland 
Erhältlich in ausgewählten Shops. Infos unter: www.nokia.de/nokia5700 


N = Music gets you talking 


Speicherplatz für bis zu 5 
1.500 Musiktitel* 


Mobil = 


MINBEILONZ 


R % ; 
Fast jedes Mobiltelefon kann “a4 


| Aktusı BEA Figedb = Ende Gere: |Rock 


% Jahr [a2 I” Tiackeladen 


® D-Compiaton Interior [Rammatein ‚Albım ae 


MP3-Songs spielen. Wenn Du 


Informalion 


Deinen Lieblingssong schon 
als MP3 hast, kannst Du ihn 
direkt verwenden. Ansons- 
ten wandelst Du ihn mit der 
beigelegten Software in das 
passende Format um. Ist 
das Lied auf einer Audio-CD, 
überträgst Du es vorher auf 
den PC. Hierfür nutzt Du den 
kostenlosen „Audiograbber“: 
www.audiograbber.de 


PL CDs in MP3 umwandeln 38 Lied zuschneiden 


| (9 Kopiere (1/11) Rammstein - Mein Herz Brennt 


ser meer & 
ZUM 11 Stück, Spietzei: 45:22 Aestspiekzeit: 02:16:28 


Geschrieben: 28.24 Mbytes 


Gesamigröße: 47.43 Mbytes 
Lese Sektor: 11700 


CPU-Belsstung (Buffered Burst) %; 
jmenuunan- | 


Geschwindigkeisprobleme: 0 Wenn ledig: 


7 CD auswerlen 


Das Programm legt die Musik direkt im 
richtig benannten Verzeichnis an. 


I” PC herunteifahren | 
7 MäU-Liste erstellen | 
7 Songs abspielen | 


+ 
Fuinsvaermmpag 


„Audiograbber“ verwandelt eine Musik-CD in MP3s 
und erkennt sogar Künstler und Titel. 


Lade den „Audiograbber“ 
herunter und installiere ihn. 
Danach holst Du Dir unter 
www.heinzle.co.at/lame/ 
lameplugin.exe das MP3- 
Plug-in „Lame“ und führst es 
aus. Die Installation erfolgt 
fast automatisch, Du musst 
nur „Weiter“, „Zustimmen“ 
und „Installieren“ drücken. 
Anschließend startet „Audio- 
grabber“ von selbst. Lege 
eine Scheibe ein, setze ein 
Häkchen bei „MP3“ (Schraub- 
stock-Symbol), wähle einen 
Song aus der Liste und starte 
mit „Grabben“ (Hand- 
Symbol). „Audiograbber“ 
verwandelt das Lied ins MP3- 
Format und legt die Songs im 
Programmverzeichnis (C:\Pro- 
gramme\Audiograbber) ab. 


Langweilige Standard- 
Klingeltöne? Nein 
danke! Style Dein 
Handy selber — 

und zwar ohne Abo! 


Achtung: Kopiergeschützte Audio-CDs 
lassen sich nicht umwandeln. Außerdem 
ist es nicht erlaubt, CDs von Freunden zu 


kopieren. Musik, die Du online gekauft hast, 
lässt sich erst gar nicht bearbeiten und kann 
auch nicht als Klingelton verwendet werden. 


Um ein MP3-File zu bearbeiten, benötigst Du kein Profi-Equip- 
ment. Lade Dir „Audacity“ unter www.audacity.de herunter. 
Starte das Programm und importiere mit „Datei/Öffnen ...“ 
das Musikstück Deiner Wahl ©. Das Format spielt keine Rolle, 
da Du den fertigen Klingelton später als MP3-Datei sichern 
kannst. Den Song zeigt „Audacity“ als Tonspur ®. 

Nun pickst Du Deine Lieblingsstelle heraus. Hör Dir den Song 
durch Druck auf den grünen Play-Button an. Stoppe die Wie- 
dergabe, wenn Du die passende Stelle gefunden hast. Dann 
zoomst Du mit der Lupe. Aktiviere erneut das Auswahlwerk- 
zeug ganz links oben (sieht aus wie ein „l“) und markiere mit 
gedrückter linker Maustaste den Teil, der Dir gefällt. 


Drücke „Play“, um Dir die Markierung anzuhören. Viele Handys 
wiederholen den Ringtone einfach, wenn der Abschnitt zu 
Ende ist. Klicke auf „Play“ mit gedrückter Shift-Taste, um die 
Auswahl als Endlosschleife zu testen. So merkst Du, ob sich 
Dein Sample auch als Schleife cool anhört. Achte außerdem 
darauf, dass Dein Klingelton nicht zu lang ist. 30 Sekunden 
reichen aus. Bei größeren Dateien muss Dein Handy viel laden 
und klingelt mit einer Verzögerung. 

Um den neuen Klingelton in eine eigene Datei zu kopieren, 
drückst Du nacheinander die Tastenkombinationen „STRG+C“, 
„STRG+N“ und „STRG+V“. Bist Du kein Tastenfan, kommst Du 
mit „Bearbeiten/Kopieren“, „Datei/Neu“ und „Bearbeiten/Ein- 
fügen“ zum gleichen Ergebnis. 


„Audacity“ bietet Dir eine Menge Effekte an. 
Damit der Sound bei einem Anruf nicht schlag- 
artig beginnt, solltest Du ihn ein- und ausfaden. 
Markiere etwa ein Sechstel am Anfang und 
wähle „Effekte/Einblenden“. Das Gleiche machst 
Du am Ende, wähle hier aber „Ausblenden“. Soll 


Ab aufs Handy 


| Jenach Handy-Modell lassen sich Musikstücke 
auf verschiedene Weise übertragen. Die meis- 
ten Mobiltelefone haben eine eigene Software 

| und ein Übertragungskabel. Damit schaufelst 

N Du den Song direkt aufs Gerät. Hast Du ein 
Smartphone mit Windows Mobile, etwa einen 
MDA Vario, überträgst Du das Stück mit dem 
beigelegten Tool „ActiveSync“. 
Wenn Dein Handy über eine Speicherkarte 
verfügt und Du einen Card-Reader am PC hast, 
speichere den Song direkt auf der Karte und 
stecke sie wieder in das Handy. 
Verfügen Dein PC und das Handy über 
Bluetooth, geht die Übertragung sogar 
kabellos. Weitere Informationen zum Kopieren 
findest Du im Handbuch Deines Handys. 


a re 
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vb Coole Effekte 


das Klingeln noch cooler werden? Dann wende 
Effekte wie „Wahwah“, „Echo“ oder „Phaser“ an. 
Wichtig ist, dass Du den Bereich, den Du verän- 
dern willst, markierst. Gefällt Dir schließlich das 
Ergebnis, klickst Du auf „Datei“ und „Exportieren 
als MP3“, 
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Je nach Handy-Typ 
synchronisierst Du 
Deinen Klingelton 

oder schiebst ihn 
einfach in das richtige 
Verzeichnis. 
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Mur | Amel D34AEBN6S0.35,006263 10.902117 Mn) Beraten sein 


Das kostenlose Tool „Audacity“ ist übersichtlich und bietet 
Dir alle benötigten Funktionen. 


Ab geht's in die Sound-Einstellungen 
Deines Mobiltelefons. Darin sollte 
Dein Song erscheinen. Wähle ihn 
einfach aus - und fertig! Erscheint 
Dein Hit nicht in der Liste, hast Du 
ihn vielleicht im falschen Verzeichnis. 
Viele Modelle benutzen einen spe- 
ziellen Ringtone-Ordner, in dem die 
Datei liegen muss. Schlage hierfür im 
Handbuch Deines Geräts nach. Zum 
Schluss lässt Du Dich zum Testen von 
einem Freund anrufen. 
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Sounds & Benachrichtigungen 


Ereignis: |Telefon: Eingehender Anruf 
Ruftontyp: Ansteigendes Klir v 


Klingelton: Mein_Klin N 


[sounds | Benachrichtigungen 


Liegt der Song im richtigen 
Verzeichnis, erscheint er auch im 
Sound-Auswahl-Menü. 


Text: Tom Papadhimas 


/ Spaß ohne Ende 
acht aktuelle Handy-Games getestet. So legst 
Du Deine fünf Euro am besten an! 


| 


| E-Plus die Kugel geschoben. 


Ab fünf Euro gibt" s Donalds 
neues Abenteuer bei O2. 


Spider-Man-3-Handy 


Die Sims: PEWinE 


Auf PC durftest Du zuletzt „Die Sims“ in allen vier 
Jahreszeiten erleben. Auf dem Handy bege- 


‘ Konkurrenten Gustav Gans schlagen. 


iPod-Konkurrenz von Sony 

Seit erstem Mai hat Sony einen neuen MP3-Player in 
verschiedenen Ausführungen im Programm. Die NW-A800- 
Serie hat eine Betriebsdauer von 30 Stunden und kann sogar 
Videos abspielen. Ab 179 Euro. www.walkmanvideomp3.com 


In Asien gibt es zum aktuellen Kinofilm die 
passenden Telefone. Sony Ericsson hat dort das 
K800i, K750i, K550i und K610i im entsprechenden 
Design veröffentlicht. Ob und wann die Spidey- 
Handys in Deutschland erhältlich sein werden, 
bleibt abzuwarten. www.sonyericsson.de 


für Dein Telefon: Wir haben 


ben sich die virtuellen Spielgefährten nun zur 
Bowlingbahn. Suche Dir einen von vier Sims aus 
und kleide ihn nach Belieben ein. Danach wird 


gebowlt und mit guten Ergebnissen die eigene 


Beliebtheit gesteigert. So bekommt der anfangs 


einsame Sim schnell Gesellschaft - neue Freunde 


kannst Du auf Bildern betrachten. 


Wegen der tollen Steuerung macht 
Ab fünf Euro wird beiO2 und das Bowlen viel Spaß. Meisterschaf- 
ten gibt es aber leider nicht. 


Banald Duck’s Traffic Chaos 


Wenn das mal gut geht! Der tollpatschige Erpel 
darf neuerdings in Entenhausen den Verkehr 
regeln. Aber nur mit Deiner Hilfe kann Donald 
das drohende Chaos verhindern. Über die Tasten 
schaltest Du die Ampeln an Kreuzungen auf Rot 
oder Grün. Doch Vorsicht: Wer die Autofahrer zu 
lange warten lässt, kassiert Minuspunkte! Bist Du 
schnell genug, kannst Du sogar Donalds ewigen 


Zwischendurch halten Dich kleine 
Reaktionstests bei Laune. Donald als 
Verkehrslotse: megaspaßig! 


nn aber feiner Speicher von = u Mit a 
das KG130 ab 55 Euro erhältlich sein. 4“. 1.°..om 


SaBk Jump 


Gib Gas! Ab vier Euro bei 
T-Mobile oder E-Plus. 


Ultimate : Dre Football 


Den Kick gibt's für'n Heier- 
mann bei O2 oder T-Mobile. 


Segas Superigel kommt nicht zur Ruhe: Diesmal 
springst Du mit dem quirligen Kerl immerzu nach 
oben. Sonic hüpft dabei automatisch, und Du 
musst schnell reagieren, um die jeweils nächste 
Plattform zu erreichen. Ein falscher Sprung, 

und der kleine Igel stürzt ab - teilweise ganz 
schön happig! Auch die Endgegner rund um Dr. 
Robotnik müssen durch geschickte Hüpfattacken 
plattgemacht werden. Die farbenfrohe 


| Grafik und das bewährte Belohnungs- 


Ab fünf Euro gibt's das Spiel 
bei O2, E-Plus oder Jamba. 


Rayman Kart 
ee 


system (Ringe sammeln) bringen jede 
Menge Spaß! 


Auf den Spuren des Klempners: Wie in „Super 
Mario Kart“ bist Du mit dem drolligen Rayman 
und seinen Freunden in Gokarts am Start. Dabei 
kommt es nicht nur auf schnelles Fahren, son- 


i dern auch auf die Wahl der Extras an. Mit Turbos, 


Bomben oder Lenkraketen musst Du Dir einen 


{ Vorteil verschaffen. Achtung: Die Computergeg- 


ner sind auch gut im Einsatz von Extrawaffen. 


* Gefahren wird an verrückten Orten 


wie auf hohen Bergen oder düsteren 
Friedhöfen. Allerdings gewinnen die 
Computergegner etwas zu oft. 


Jetzt hast Du die Chance, mit Samuel Eto‘o auf 
den Platz zu gehen: Der Stürmerstar des FC Barce- 
lona stand für das neue Straßenfußballspiel von 
Gameloft Pate. Mit einem eigenen Team darfst 
Du Dir hier den Weltmeisterschaftspokal holen. 
Doch nur mit flinken Dribblings und schnellen 
Schüssen hast Du eine Chance gegen die anderen 
Mannschaften. Dank toller Steuerung und coolen 
Animationen ist Gamelofts Sportspiel 


! ein echter Hit. Die vielen verschiedenen 


Dribblings machen auch nach dem 
x-ten Match noch Laune! 


Moderne Zeiten: Mit dieser Armbanduhr wird telefoniert und gesurft! 


ames Bond lässt grüßen: Der 
J australische Handy-Hersteller 
SMS Technology hat eine Handy- 
Armbanduhr vorgestellt. Das so 
genannte M500 wird in verschie- 
denen Ausführungen erhältlich 
sein. Außer als Telefon ist das M500 
zudem als MP3-Player, Datenspei- 


cher und Internet-Browser geeignet. 


Per USB-Schnittstelle lässt sich 


das vielseitige Gerät an den PC 
anschließen. Ach ja, und die Zeit 
anzeigen kann das Uhren-Handy 
natürlich auch! Wann das M500 
nach Deutschland kommt und 
wie viel es kosten wird, steht 
leider noch nicht fest. Angehende 
Agenten müssen sich also noch 
etwas gedulden! 
www.mymobilewatch.com 


Penguin Fever 
Ir MENU ) 


Draußen ist es heiß, auf dem Handy aber 
geht es in angenehm kühle Gefilde. Du musst 
einem kleinen Eskimojungen helfen, wieder 
nach Hause zu finden. Mit von der Partie sind 
unzählige Pinguine. Wie in einem Domino- 
spiel reihst Du die süßen Tierchen aneinander. 
Durch einen Schubs sollen dann alle Pinguine 
nacheinander umfallen. Dabei gibt’s auch 
Spezialpingus, die zum Beispiel abhe- 

ben oder sich in den Boden bohren. 

Lustige Grafik, knifflige Rätsel: 

Der perfekte Spaß für Knobelfans. 


TAKE 


pusn 
Pinguine gibt's ab 4,50 Euro 
bei E-Plus oder O2. 


Kim Possible 


Kim & Co. sind jetzt auch auf dem Handy im 
Einsatz! Wie immer schlägt sie Dr. Drak- 

ken nicht mit roher Gewalt, sondern mit 
Köpfchen. Als Kim hüpfst Du über Kästchen 
und färbst diese blau, rot oder grün. Dabei 
musst Du Grips beweisen, denn nur mit dem 
richtigen Weg hinterlässt Du alle Felder in 
derselben Farbe. Leider ähneln sich die Levels 
häufig. Eine gute Denkübung ist es 

allemal! Zudem gibt es zwischen- 

durch coole Unterhaltungen mit 

Kim und ihren Freunden. 


w m = 
E-Plus macht Kim möglich: 
ab 4,50 Euro. 


Townsmen 4 


nf Mithilfe von Mönchen musst Du in diesem 
Aufbaustrategiespiel ein Kloster errichten. 
Wichtig ist, dass alles reibungslos läuft. So 
benötigt die Bäckerei Nachschub von der 
Mühle. Diese braucht wiederum Weizen von 
den Feldern. Nach und nach kommen immer 
mehr Gebäude hinzu, so errichtest Du auch 
eine Bibliothek und eine Kapelle. Mit den 

& frommen Brüdern werden später 
umliegende Siedlungen missio- 

niert. Da das Spiel simpel beginnt, 

ist „Townsmen 4“ leicht zu erlernen. 


Gesiedelt wird ab fünf Euro 
bei Vodafone oder O2. 


| ine besonders witzige Funktion hat Sandisks neuer MP3-Player: Die 
| zufällige Titelwahl wird aktiviert, indem Du den Sansa Shaker kräf- 
tig schüttelst! Zusätzlich kannst Du nicht nur über Kopfhörer Musik 
hören: Der Player verfügt auch über einen eigenen Außenlautspre- 
cher. Und dank 512 MB Speicher passen reichlich Songs auf den Sansa 
Shaker. Der abgefahrene MP3-Player wird wahlweise in Rosa oder 
Blau erhältlich sein und soll noch dieses Jahr nach Europa kommen. 
Derzeit ist er in den USA für 40 Dollar zu haben. 
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Shake, Rattle & Roll: Schüttel = u N\ 
den Player, um einen zufällig ) ne en 
ausgewählten Song zu hören. = 


okia hat nun auch in Deutschland sein Luxusgerät 

N95 auf den Markt gebracht. Das Handy ist nicht nur 
wegen der 5-Megapixel-Kamera extrem leistungsfähig: 
Es lassen sich damit auch Videos in höchster Qualität 
drehen, und über Wlan geht's ins Internet. Auf Spiele 
fürs N95 darfst Du gespannt sein: Nokia hat in der Ver- 
gangenheit beeindruckende Grafik-Demos auf dem N95 
gezeigt, die locker an PSP-Qualität heranreichen. So viel 
Power hat allerdings auch ihren Preis. Zurzeit kostet das 
N95 ohne Vertrag 799 Euro. 


Bewegung in Fernost 


D ie technikverliebten Japaner sind uns wieder einmal ein Stück 
voraus: Der dortige Netzbetreiber NTTDoCoMo hat in Zusammen- 
arbeit mit Mitsubishi Electronics ein Handy mit Bewegungssensor 
entwickelt. Dadurch lässt sich das innovative Mobiltelefon bedienen, 
indem man es hin und her schwenkt. Neue Spielkonzepte - ähnlich 
wie beim Wii — sollen damit auch auf dem Handy möglich sein. Vom 
Leistungsumfang her ähnelt das D904i anderen modernen Handys. So 
verfügt es beispielsweise über ein QVGA-Display, eine 3,2-Megapixel- 
Kamera und auch MP3-Playerfunktionen. Ein Erscheinen in Deutsch- 
land ist derzeit leider unwahrscheinlich. www.nttdocomo.co.jp 


neues Symbian-Handy 


er koreanische Hersteller bringt in Kürze ein 

weiteres Handy mit dem Betriebssystem 
Symbian auf den Markt. In der Ausstattung sind 
ein QVGA-Display und eine 2-Megapixel-Kamera 
enthalten. Zunächst wird das SGH-i400 in Russ- 
land erscheinen, später im Jahr auch in Europa. 


Text: Stephan Freundorfer 


ch Philips 
r gibt es bereits 
srnsehgeräten der Holländer. Dort heißen 
bilight und tauchen das Wohnzimmer in 
Farben des gerade gezeigten Bildes. Genauso 
funktioniert das nun auch am PC. Sitzt Du im 
‚Rennwagen und fährst bei strahlendem Sonnen- 


Links leuchtet’s grün wie der Wald, rechts ni 
schein, leuchten die Lichter gelb-blau, kämpfst Du 


grau wie die Bergwand auf dem Bildschirm. 


Ungewöhnlicher Look 
Auf den ersten Blick sieht amBX wie eine 2.1- 
Sound-Anlage mit einem seltsamen Design aus. 
Auf den beiden Lautsprechern sind weiße Kappen 
angebracht, und hinter dem Display steht ein 
Kasten, der ebenfalls mit weißem Plastik bedeckt 
ist. Neben diesen Satelliten befinden sich zwei 
Säulen. Darin stecken die Ventilatoren. Bisher gibt 
es das System nur für den PC. Wenn es gut läuft, 
will Philips aber eine Konsolenversion nachlegen. 


Im Center stecken nicht nur 
die Kabel, sondern auch 
viele farbige LEDs. 


BRAVO 
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in einer düsteren Grotte mit fiesen Orks, flackern 
sie rötlich — wie die Fackeln an der Höhlenwand. 
amBX passt sich dem Spiel an. Verstärkt wird 
dieses Empfinden durch die Ventilatoren, die 
Gegenwind oder die Druckwelle einer Bombe 
simulieren. Immer wenn unser Testkandidat Tom 
im Autorennen Gas gab, drehten sich die Venti- 
latoren schneller, sodass er das Gefühl hatte, in 
einem Cabrio zu sitzen. 


Baphomets Fluch 
Defcon 
Toca Race Driver 


DTM Race Driver 
Moto GP 

OutRun 

Stalker 

Supreme Commander 
Train Simulator 


Am coolsten ist amBX, 
wenn das Zimmerlicht 
ausgeschaltet ist und der 
Rechner an der Wand steht. 


Musik zum Angucken 


Beim Anschluss der amBX-Hardware 
kommt es zu keinem Kabelsalat, denn 
die Center-Einheit ist die Schaltzentrale. 
Du verbindest sie einfach per USB mit 
dem Rechner. Die Lautsprecher und die 
Vibrationsmatte schließt man wiederum 
ans Center an. Dann müssen nur noch die 
Treiber installiert und das Licht ausge- 
schaltet werden, und schon geht's los. 
Du kannst das Licht und den Wind selber 
regeln, wenn es Dir zu grell oder zu kühl 
wird. Total trendy: Mit der Software las- 
sen sich eigene Lightshows kreieren. Ein 
sanfter Wechsel der Farben etwa erzeugt 
eine tolle Chill-out-Atmosphäre. amBX 
funktioniert auch mit dem Windows 


„am 


Lightjockey: Mit dem 
Optionsmenü kannst Du 
eigene Effekte erstellen. 


Media Player. Dann flackert das Licht im 
Rhythmus der Musik — ein absoluter Hit 
für jede Party! 


Welche Games laufen mitamBX? 


„Stalker“, „Supreme Commander‘, „DTM 
Race Driver“, „Train Simulator“, „OutRun“ 
und „Moto GP“ laufen schon mit amBX, 
viele weitere Titel sollen folgen. Spiele- 
entwickler, die das System nutzen wollen, 
müssen nicht extra eine eigene Program- 
miersprache lernen, sondern können die 
Games mit einem simplen HTML-Code 
erweitern. Deshalb dürfte die Technik bei 
den Spieleherstellern schnell Unterstüt- 
zung finden. Schön wär's! 


Xishytotal abgespaced! 
\ch helelgs M 


ir auf jeden kall 


i i i Ridge R 
+16, spielt am liebsten „ 

2 = einen PC. Er hat amBX bi 
ausprobiert, bevor es 


Diese amBX-Systeme wird es ab Juli 2007 geben: 


Pro Gamer Kit: sorgt für Licht und Sound, inklusive „Baphomets Fluch“ und 
„Defcon“ für 299 Euro 


Premium Kit: Licht, Sound, Wind und Vibration, inklusive „Baphomets Fluch‘, 
„Defcon“ und „Toca Race Driver“ für 399 Euro 


Extension Kit: verursacht Vibration und Wind, ohne Games für 129 Euro 


Text: Peter Döring, Tom Papadhimas - Fotos: Peter Döring, Philips 


Hör auf zu jammern 


Natürlich sind die neuen Karten 
speziell für Vista gemacht und 
unterstützen DirectX-10-Spiele. 
Das Gesicht der Spielfigur wirkt 
realistisch, die Landschaft sieht 
aus wie auf einem Foto. Die 
Games „Crysis“, „Hellgate Lon- 
don“ oder „Ageof Conan“ nutzen 


nfi ı 


DX10. HD-Filme werden mit 

der PureVideo-HD-Technik 
berechnet. So kannst Du an 
Deinem Rechner neueste 
Hollywood-Streifen auch im 
hochauflösenden Format 


ansehen, ohne dass die CPU 
schwitzt. 


Atemberaubende a 
Optik bei PC-Games 
*..dank DirectX 10. 
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Schön, stark, 
schwarz: Die 
neue Xbox hat 
viel zu bieten 
und ist für 
die Zukunft 
gerüstet. 


Xbox Elite kommt 


G ie ist schwarz, hat mehr Fest- 
plattenspeicher und einen 


HDMI-Ausgang für HD-Fernseher: 
die bessere Xbox 360. Mit an Bord 
sind Wireless Controller, Xbox Live 
Headset und HDMI-Kabel. Auf der 
120-GB-Festplatte hast Du noch 


mehr Platz für Games, Songs, 
Videos und Bilder. Außerdem 
gibt es für die Xbox 360 einen 
neuen Controller mit integrierter 
Tastatur. Vergiss die umständliche 
Texteingabe über das Steuerkreuz! 
Beide Produkte kommen im Som- 
mer in die Läden, die Preise sind 
noch unbekannt. www.xbox.de 


as Playstation Eye 
für die PS3 ist eine 
Kamera mit integriertem 
Mikrofon. Damit hast 
Du Deine Gegner immer 
im Blick und kannst mit 
Menschen auf der ganzen 
Welt quasseln. Die Kamera 
nimmt mit schnellen 120 
Frames pro Sekunde auf und 
soll auch bei wenig Licht 
gute Bilder liefern. Leider 
liegt die Auflösung bei gerade 
einmal 640 x 480 Pixel, dafür 
funktioniert sie aber auch mit 
langsameren Internetzugängen. 
Videos und Sound lassen sich auf 
der PS3-Festplatte speichern. 


Zusatzkameras gibt es ebenfalls für 
die Xbox 360 und die PS2. 


Die Internet- 
seite wirkt 

=) wie ein Mu- 
sikuniversum 
und richtet 
sich ganz 
nach Deinem 

| Geschmack. 
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Stimmungsmusik 


urftipp für Musikfans: Auf www.musicovery.com entdeckst 

Du Musik auf eine völlig neue Weise. Auf der Seite werden 
Radiosender stylish als Farbklecks dargestellt. Klicke zunächst auf 
den Button für die gewünschte Musikrichtung und wähle dann 
die Stimmung, beispielsweise „Rock“ und „dark“. Das aktuelle 
Lied ist Dir zu lahm? Bewege die Maus auf „Dance“ und „Tem- 
po+“. Der nächste Song kommt automatisch. Die Tracks hören 
sich gut an, für zwei Euro im Monat bekommst Du CD-Qualität. 


Die Maus ohne Rad 


enius hat bei der 

neuen Computermaus 
OptoWheel auf das Rad 
verzichtet und dafür einen 
Sensor eingebaut. Zum 
Scrollen streichelst Du 
einfach drüber. Mit einem 
festen Druck scrollt man 
schneller. Das ist praktisch 
in langen Dokumenten 
oder Internetseiten. Der 
Laser auf der Unterseite 
hat wahlweise 800 oder 
1.600 dpi. Die OptoWheel 
kostet 35 Euro. 


Hektisches Scrollen 
hat ein Ende: Nun 
streichelst Du 
Deine Maus. 


Kurz & Knapp 


Videowettbewerb: Der Hersteller Magix, 
die Informationsstelle SCHAU HIN! und 
die Polizei haben unter dem Motto „Wölfe 
IM SCHAFSPELZ im Schafspelz“ Schüler dazu aufgefordert, 
einen Kurzfilm über Rechtsradikalismus zu 
drehen. Sieger ist die Realschule Halden in Hagen. 


Vorsicht Fälscher: Am Flughafen Köln/Bonn hat der 
Zoll seltsame Xbox 360 Wireless Controller entdeckt. 
Das Hologramm und die Farben waren falsch. Die 
Spur führte nach China. Dort nahm die Polizei den 
Chef einer Fälscherfirma fest und beschlagnahmte 
3.700 Controller-Imitate. 


” 7% AUENWARE$ 
i Alienpower: Alienware stockt auf und bietet 


ab sofort alle Desktop-Rechner mit mindes- 
tens einem Terabyte Festplattenspeicher an. 


mit bis zu vier TB bestellen. 


würfel 


istan hat ein neues Würfelge- 

häuse im Angebot. AeroCool M40 
kommt in Silber oder Schwarz-Silber 
daher. Drinnen arbeitet ein leiser 
120-mm-Lüfter. Genügt das nicht, 
finden an der Rückseite noch bis 
zu drei 80-mm-Puster Platz. Vorne 
befinden sich vier USB-Ausgänge 
und eine Anzeige, die über Tempe- 
ratur und Lüfterstatus informiert. 
Geeignet für alle Micro-ATX-Main- 
boards. 


Wenn Du noch mehr willst, kannst Du Rechner 


Die 60 Euro teuren Gehäuse bieten 
Platz für zwei große und ein kleines 
Laufwerk sowie zwei Festplatten. 


Text: Peter Döring, Tom Papadhimas 
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Ob Elizabeth Swann (Keira Knightley) Captain 
Barbossa (Geoffrey Rush)'wirklich trauen kann? 
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Will Turner (Orlando Bloom) schmiedet 
Pläne mit seinen Seeräuberkollegen ... 


® | AM ENDE DER WELT 


ntain Ja 


rinnerst Du Dich noch? 
= Am Ende des zweiten Teils 

von „Fluch der Karibik“ 
wurde Jack Sparrow vom Kraken 
verschlungen. Nun haben sich 
seine Freunde Will Turner und 
Elizabeth Swann mit dem fiesen 
Captain Barbossa zusammenge- 
tan, um Jack zu helfen. Moment, 
Barbossa war doch der tot 
geglaubte Bösewicht aus dem 
ersten Teil? Richtig, aber er ist 
zurück - und nur das geringere 
Übel. Finsterling der Stunde ist 
nämlich der Kapitän des legen- 
dären Fliegenden Holländers, 
das Tentakelgesicht Davy Jones! 
Und Barbossa ist der Einzige, der 
die Crew bis ans Ende der Welt 
führen kann, um Jack zu retten! 

Aber der Weg dahin ist alles 

andere als gefahrlos und ange- 
nehm. Die Helden müssen sich 
bis ins exotische Singapur durch- 


— Disney bringt die 


schlagen, wo der chinesische Pirat 
Sao Feng schon wartet. Selbstver- 
ständlich können sie auch Barbossa 
nicht trauen und müssen jederzeit 
auf einen Verrat gefasst sein. Doch 
das sind beides nur kleinere Pro- 
bleme, denn der eigentliche Ärger 
kommt von der East India Trading 
Company. Die ist in den Besitz von 
Davy Jones’ Herz gekommen und 
will mit dessen Hilfe alle Piraten 
vernichten. Den Seeräubern der 
Weltmeere bleibt nur eine Chance: 
Sie müssen sich zusammenraufen 
und verbünden! Und am Ende 
wartet die große actiongeladene 
Schlacht, die nicht nur das Schicksal 
der Beteiligten, sondern die Zukunft 
aller Piraten entscheiden wird! 


Alle Stars an Bord 


Natürlich sind sämtliche Figuren 
und Stars der letzten beiden 
Teile wieder mit dabei. Vor allem 


erfolälEhsten Piraten der Filmgeschichte 
zum großen Finale zurück auf die Leinwand. 


überzeugt Johnny Depp als durch- 
geknallter Jack Sparrow. Orlando 
Bloom lässt einmal mehr die Mäd- 
chenherzen höherschlagen, und 
Keira Knightley bringt die Jungs 
wieder zum Schwärmen. Geoffrey 
Rush ist zurück und herrlich fies 
wie eh und je. Zusätzlich zu den 
Stars der vergangenen Filme gibt 
es auch neue Gesichter auf der 
Leinwand zu sehen: Die Ikone des 
Hongkong-Kinos Chow Yun-Fat 
spielt den gerissenen Sao Feng, und 


‚als ganz besondere Überraschung 


darf man sich auf den Rolling- 
Stones-Gitarristen Keith Richards 
freuen, der eine kleine Rolle als 
Freibeuter übernommen hat. 


Klar zum Enteme, 


„Am Ende der Welt“ setzt naht- 

los da an, wo Teil zwei aufgehört 
hat. Wieder werden jede Menge 
Action, unglaubliche Spezialeffekte 


NN 


Wagt wieder weise Worte: Wahrsagerin 
TiaDalma (Naomie Harris). 


Ihre Mission führt unsere Helden bis nach 


Singapur - wo der gefürchtete Freibeuter 


Sao Feng (Chow Yun-Fat) die große 
Nummer ist. 


und Gags zum Totlachen den 
Piraten in Dir erfreuen. Der Film 
verspricht, noch einmal etwas 
draufzusetzen und alles bisher 
Dagewesene in den Schatten zu 
stellen. Kein Piratenfilm s 
schneller, bombastischer 

sein. Es gibt nur eine. Möglichke 
dies zu überprüfen. Deshalb lautet 


das Kommando: Zück den Säbel, setz = 


Pirates ofthe Caribbean 


Am Ende der Welt 
Abenteuer / USA 


Darsteller: Johnny Depp, Orlando Bloom, Keira Knightley, 
Geoffrey Rush, Chow Yun-Fat, Bill Nigh 


: Im wurde nicht vorab 
gezeigt. Eine Wertungkann 
nicht vergeben werden. 


Spelunkentreff: Nur gemeinsam haben die Piraten 
gegen die East India Trading Company eine Chance. 


So sieht eine Piratenfreundschaft 


aus: Sao Feng und Jack Sparrow 
(Johnny Depp) verstehen sich 
auf Anhieb. 


Teil zwei und Teil drei von 
„Fluch der Karibik“ wurden 
mit einem fetten Budget 
gleichzeitig gedreht, um 

noch höhere Kosten zu 
vermeiden. Die Drehar- 
beiten zu „Am Ende der 
Welt“ mussten aber für 
einige Zeit unterbrochen 
werden, sodass insge- 
samt fast anderthalb 
Jahre lang an dem Film 
gearbeitet wurde! 


Text: Peer Kröger - Bilder: Disney Enterpri 


BERERN Stars.kino 


egen der Kohle müssten 
sie’s nun wirklich nicht 
machen. Danny Ocean 


(cool: George Clooney) und seine 
Spießgesellen sind stinkreich, lie- 
ben aber den Kick des Verbotenen. 
Große Jungs eben, mit einer Schwä- 
che für millionenschwere Casinos, 
die nur darauf warten, ausgeplün- 
dert zu werden. Vor allem wenn 

der Boss des Nobel-Etablissements 
ein echter Stinkstiefel ist wie 

Willy Bank (obercool: Al Pacino). 
Dessen schier unüberwindliche 
Sicherheitsvorkehrungen spornen 
die listigen Panzerknacker erst so 
richtig an, die prall gefüllte Bank zu 
sprengen ... Der glamourös besetzte 
Superstarstreifen lässt an Witz, 
Raffinesse und lockeren Sprüche 
keine Wünsche offen. 


DVD-Start: Dezember 07 ab 6). beantragt 
Kimkonn de 53 


Humor 11) Spanung C% 


| oceans3, |warnerbros.com 


Gut gelaunte Gaunerkla- 
motte mit Topbesetzung. 
Spritziger dritter Teil. 


Spider-Man 3 
Action 


Ein perfektes Verbrechen 
Komödie 


Der Fluch der goldenen Blume 
Action‘ 


h 
Kombi" 


The History Boys 
Komödie 


Technikfreak Basher manipuliert das 
komplizierte Alarmsystem. 


S.H.LT. 


Sexy Bücherwurm: Rory hilft Uni- Gründer Bartleby. 


g® rist clever, aber nicht angepasst. Genau das ist sein 
== Problem: Bartleby hat sich an acht Unis beworben, 
"es doch keine will ihn haben. Was nun? Ganz einfach: 
selbst eine gründen. Was wie ein Scherz klingt, wird 
quasi über Nacht zur Realität. Mithilfe seines besten 
Kumpels Schrader (Jonah Hill) und anderer Freunde, die 
keinen College-Platz bekommen haben, gründet der 18- 
Jährige das South Harmon Institute of Technology - 
kurz: S.H.I.T. Und das ausgerechnet in den Räumen einer 
ausrangierten Klapsmühle ... Nach Monaten der Ankün- 
digung kommt die geniale Anarcho- 
Komödie endlich ins Kino. 


DVD-Start: Oktober 07 ab01. beantragt : 
| Komödie/USA 


‚ Humor [2] Spannung (4) - 0 


www.shit-diehighschoolgmbh.de 


Auch schräge Vögel 
mit Wuschelkopf 
haben ein Recht 
auf Bildung. 


Herrlich bissiger Seitenhieb 
auf das starre Schulsystem in 
den USA. Nur dort?! 


A MRRTE\ ENGEN 
Hier gibt’s Cash! Das Trio 
vorm Knacken des Tresors. 


Der Name ist 


Programm: 
Willy Bank sitzt 
auf Millionen. 


Gentleman-Gangster 
Danny Ocean 
plündert Casinos. 


Was geht, Alter? Die Kreuzberg-Gang ist nicht so hart, wie sie tut. 


redet Klartext. So wie Klara und Mina. Das krasse 

Trio aus Berlin kennt sich seit der Kindheit. Sie sind 
beste Freundinnen und teilen dieselben Interessen: 
Partys, Jungs und das Prinzenbad. Eigentlich sind sie 
unzertrennlich. Doch an der Schwelle zum Erwach- 
senwerden ist plötzlich alles anders ... Filmemacherin 
Bettina Blümner hat die drei Mädchen ein Jahr lang 
begleitet. Herausgekommen ist eine Dokumentation, 
die nichts schönt, die aber auch die Verletzlichkeit unter 
der ruppigen Schale zeigt. Unbe- 
dingt reingehen! 


f\ us Kreuzberg komm ich, du Muschi! Tanutscha 


DVD-Start:Oktober 07 ab12). beantragt 
Doku/Deutschland 


Humor "7 - 


www, prinzessinnenbad. de Bi 


Brave Mädchen kommen! in & 


Authentität (() 


Tanutscha ist 


genervt von ihrer 
übervorsichtigen 
Glucken-Mutter. 


den Himmel, böse Mädels 
kommen überall hin. 


Ss 
Due 
Frauenpower; Prinzessin 
Fiona (M.) mischt den 
korrupten Hofstaat auf, 


Diese Kluft bringt mich um ... Shrek (I.) 
macht als König keine gute Figur. 


Unbesiegbar 


Footballstar Vince wird in der Nähe der süßen Janet butterweich. 


apstar, Pornostar, Footballstar- Mark Wahlberg 

verkörpert den Aufstieg aus einfachen Verhältnis- 

sen wie kaum ein anderer. Hier spielt er mit Bravour 
die ergreifende Biografie des real existierenden Foot- 
ballspielers Vince Papale nach. Dieser demonstrierte im 
Sportdress der Philadelphia Eagles, dass ein 30-Jähriger 
auch im Profigeschäft noch längst nicht zum alten Eisen 
gehört. Ein hart erkämpfter Erfolg, nachdem Papale 
seinen Aushilfsjob als Lehrer ebenso verloren hatte wie 
seine Ehefrau. Doch ein Stehaufmännchen lässt sich 
os nicht entmutigen und kehrt immer 

wieder zurück. 


eig DVD-Start: Dezember 07 
« Sportlerdrama/USA 


£ Action (2) Spannung [2) 


disney.go,com/disneyvideos/liveaction/invincible 


ab 6 J. beantragt 


Story © 


Se POLE BEN, Klassisches, etwas überra- 2 ; 
NFL-Spieler zur schungsarmes Underdog-Kino je) 
Pieeen im Stil der „Rocky“-Filme. 


Hochform auf. 


Esel, hilf! Shrek sucht verzweifelt nach 
einem geeigneten Thronfolger. 


BD 
Märchenhafte Idylle: Pinocchio und der 
böse Wolf friedlich vereint. 


Hot Fuzz 


Bei diesen Ballermännern tritt jeder Bandit die Flucht an. 


on wegen Engel. Nicolas Angel (Simon Pegg) 

ist der Teufel persönlich, wenn es darum geht, 

Londons Unterwelt zu säubern. Damit macht 
sich der ehrgeizige Bulle aber nicht nur Freunde in den 
eigenen Reihen. Im Gegenteil. Wegen seiner tadellosen 
Aufklärungsrate sehen die Kollegen ziemlich blass aus. 
Deshalb wird er weggelobt in die Provinz. Doch wo ein 
Wille ist, ist auch ein Verbrechen - sogar im verschla- 
fenen Nest Sandford ... Kultregisseur Edward Wright 
hat nach der köstlichen Zombiekomödie „Shawn of The 
ı Dead“ wieder zugeschlagen - mit 
z einer Cop-Parodie der Extraklasse. 


DVD-Start: Dezember 07 ab 12). beantragt 
Krimikomödie/Deutschland 


Action & Spannung (2) 


www.hotfuzz.com 


— u \ 


Nicht einmal ein 


Story © 
Ein hitzköpfiges Vollgas- & N: 
vergnügen mit typisch ii + 
britischem Humor. es 


heranrasendes Auto 
hält den Top-Bullen 
Angel auf. 


Is übellauniges grünes 

Sumpfmonster hat man’s nicht 

leicht: In Teil eins rettete Shrek 
Prinzessin Fiona aus den Fängen des 
Drachen. In Teil zwei musste er zum 
Anstandsbesuch bei den königlichen 
Schwiegereltern antanzen. Und nun, 
in Teil drei, setzt er dem Ganzen 
buchstäblich die Krone auf. Der 
dicke Oger und seine Herzensdame 
sollen das Zepter im Königreich 
„Weit Weit Weg“ übernehmen. 
Ihre einzige Chance, wieder in den 
gemütlichen Märchensumpf zurück- 
kehren zu können, ist ein anderer 
Thronfolger: der junge Arthur. 
Doch wo steckt der kindsköpfige 
Bengel bloß? Reine Magie ist diese 
vor Einfallsreichtum strotzende 
Kinowundertüte mit jeder Menge 
neuer Witzfiguren. 


DVD-Start: Dezember 07 ab 0). beantragt 
‚Animationsabenteuer/USA 


Humor © Tricks 1) 


www.shrek-der-dritte.de 


Action © 


Auch diesmal eine königlich 
schräge Märchenstunde. 
Möge der Oger ewig leben! 


Die Simpsons — Der Film 
Zeichentricksatire > Ab 26. Juli 


Remy’s Ratatouille 
Animationsspaß 


>Ab2. August 


Evan Allmächtig 


Komödie > Ab 9. August 


Rush Hour 3 


Actionkomödie > Ab 16. August 


Das Bourne Ultimatum 
Politthriller > Ab 6. September 


Text: Rainer Fellmann 


Be Stars.dvd 


Für Fans von: Borat, Die Osbournes 


ab 12 Jahren 


öse, bissig, unverfroren war 
D Borat-Darsteller Cohen schon 

immer. In der Rolle des top 
gestylten HipHop-Imitators Ali G 
konfrontierte der britische Komiker 
die Mächtigen der Welt mit boh- 
renden Fragen, klärte auf verständ- 
liche Weise, warum der Regenwald 
schützenswert ist, wie die staatliche 
Gewaltenteilung funktioniert oder 
warum die Gleichberechtigung der 
Frau begrüßenswert ist. Nun endlich 
sind die schamlosen Talk-Attacken, 
die Ali G in England und den USA als 
Show-Event inszenierte, auf einer 


Doppel-DVD erhältlich. 2 es. 2 ae 
| MN wann. d Ss Verwandlung: 
x 4 2A \ Spaßvogel Sacha 
CR | fi \ Baron Cohen. 


Gr 7 A 1 
Nackte Männer malen - für Ali G 
eine willkommene Abwechslung. 


Grelle Klamotten, coole 
Auftritte: AliGG ist die 
Nummer eins. Yo, Man! 


Das Streben nach Glück 


Für Fans von: Ich bin Sam, Million Dollar Baby 


onnyboy Will Smith in einer 
= ernsten Rolle? Ja, das geht. Und 

er war noch nie so gut wie in 
dieser auf einer wahren Begeben- 
heit beruhenden Geschichte. Job 
weg, Wohnung weg, Frau weg. 
Chris Gardner (Will Smith) und sein 
Sohn Christopher (Jaden Smith) 
irren auf der Suche nach einer 


neuen Lebensperspektive durch 

die Straßen von San Francisco. Der 
einzige Weg aus der bedrückenden 
Misere scheint ein unbezahltes 
Praktikum als Börsenmakler zu sein. 
Vom Tellerwäscher zum 1 
Millionär — dieses Sozial- 2- 
drama umschifft (fast) alle \ 


Kitschklippen. Er 


Nachts im Museum 
Komödie 


Für Fans von: Wallace & Gromit, Chicken Run 
Departed - Unter Feinden 
Thriller 


- was an der rothaarigen Freibeu- 
terin Rita liegt ... Dieses unge- 
heuer ideenreiche Trickabenteuer 
überflutet Dich schier mit einer 


maus Roddy wird buchstäblich 
in den Londoner Untergrund 
gespült - durchs Klo nämlich. Ver- 


| mu ade! Die versnobte Haus- 


genug kriegen können: Box 23 ent- 
hält auf drei DVDs die Episoden 441 


Die Super-Ex ursacher des delikaten Desasters Mega-Spaßwelle. Ein total tierisches 
Actionkomödie ist Sid, eine rotzfreche Kanalratte. Animationsvergnügen! & 
Roddy kommt dennoch erstaunlich Coole Optik, smarte Sprü- 
schnell in der schmuddeligen und che, schrullige Charaktere. 
abenteuerlichen neuen Welt zurecht Ablachen garantiert! ab 
Alias (Vierte Staffel) s er = 
TV-Actionserie Verliebt in Berlin 
% 
Für Fans von: Lotta in Love 
nee om Moppel zum Superstar: von der Mauerblümchen-Story nicht 
Millionen sind „Verliebt in Ber- ‘ 


lin“ - natürlich wegen Alexan- 


dra Neldel. Als süße Brillenschlange 
Lisa Plenske, die sich wacker in der 
harten, oberflächlichen Modewelt 
hält, hat sie wohl die Rolle ihres 
Lebens gefunden. Frohe Kunde nun 
für alle Telenovela-Süchtigen, die 


bis 460. Zeitgleich erscheint „Lisas 
Rückkehr“. Juchhu, das Wochenende 
ist gerettet! ER 
Herzschmerz auf höchstem d+ 
Niveau. Daschmilztjeder \ 
Schnulzeneinwand dahin. — 


sein anhänglicher Assistent. 


Für Fans von: Dragon Ball Z, Naruto 


apanische Zeichentrickserien sind 
deshalb so beliebt, weil sie nichts 
mit dem Alltag zu tun haben. Alles 
ist möglich in diesen fantasievollen 
Paralleluniversen. So auch beim 
Vollgasklassiker „Yu-Gi-Oh! GX“. 
Denn die Abenteuer, die Titelheld 
Jaden Yuki an der Duellakademie zu 
bestehen hat, sind nach irdischen 


Für Fans von: Super süß und super sexy 


öse Jungs ziehen hübsche 
Mädchen magisch an. John 
Tucker ist in dieser Beziehung 
ein Musterbeispiel - gleich drei Girls 
hat die Sportskanone am Start. Was 
der großspurige Basketballkapitän 
jedoch nicht ahnt, ist, dass sich das 
sexy Trio zusammentut, um den 
Aufreißer böse auflaufen zu lassen. 


Für Fans von: Die Royal Tenenbaums 


ine schrecklich neurotische 

Familie - ja, das sind sie, die 

Burroughs. Und weil das so 
ist, wird Sohnemann Augusten 
(superlustig: Joseph Cross) von 
einem Psychiater namens Finch 
aufgezogen, bei dem es zum Essen 
wahlweise Hundefutter oder 
Süßigkeiten gibt. Dass Augusten all 


Kassenbrille und 
Dauerwelle: Lou # 
kultiviert schlechten 
Geschmack. 


Maßstäben nicht zu bewältigen. 
Zu Beginn von Teil drei (Episoden 
neun bis 14) ist wegen schlechter 
Leistungen gar sein Verbleib an der 
Akademie fraglich. Das klingt ja 
schon fast nach Schule ... 


Dazu wird ein Köder ausgelegt, der 
auf den hübschen Namen Kate hört. 
Ein nett anzusehender Highschool- 
Spaß, dem bisweilen aber etwas 


Pfeffer fehlt. 


die Eskapaden und Horrorsituati- 
onen trotzdem heil übersteht, liegt 
an Natalie (Blickfang: Evan Rachel 
Wood), der schnuckeligen Tochter 
seines Ersatzvaters. Schrulliges Kino- 
juwel mit Top-Darstellern. & ü 


TV-komedy mit Mailen und David Walllamns 
Für Fans von: Monty Python, Mr. Bean 


DVD [ca 21 Euro) ab 19.6: im Laden 
ab 12 Jahren 


egen die Rüpeltruppe der 

vielfach ausgezeichneten bri- 

tischen Comedy-Sketch-Show 
wirkt Ali G beinahe wie ein Kloster- 
schüler. Hier wird gepöbelt gegen 
alles und jeden, am liebsten gegen 
Alte, Dicke und Schwule. Hinter der 
vordergründigen Bösartigkeit steckt 
aber ein Herz für Randfiguren der 
Gesellschaft. So wie für Ghetto-Girl 
Vicky Pollard, die längst gefeierte 
Kultfigur auf der Insel ist. Riesenfans 
des genialen Unfugs sind auch die 
„Wixxer“ Oliver Kalkofe und Oliver 
Welke, die hier als lispelnde Syn- 
chronsprecher auftrumpfen. 


Battlestar Galactica 


Season 2.02. > Ende Juni 


> Ende Juni 


> Anfang Juli 


DieRotkäppchenverschwörung > Ende Juli 


ey 


> August 


Text: Rainer Fellmann 


In Großbritannien tauchen über- 
raschend längst ausgestorbene 
Urviecher auf und verputzen die hilflosen 
Bewohner wie Pausensnacks. Tricktech- 

nischer Hochspannungskracher. 


D er Dino-Park hat wieder geöffnet. 


ab 4.6. jeden Mo. 
21:15 Pro? 


Trügerische Idylle: 
Emily, Jake und 
Heather erleben die „. 
Hölle auf Erden. 


'atomaren Explosion den Kontakt zur 
Außenwelt. Kri ieg? Invasion? Terror? 
Die kleine Gemeinde muss heraus- 


Kabell 


direkt im Anschluss um 9.55 Uhr. 
In der Gestalt von Krake will Ben 
einen Raubüberfall auf einen 
Juwelierladen verhindern. Beim 
knallharten Kampf setzt Banden- 
chefin Joey neue, verbesserte 
Drohnen ein. Mit dem Resultat, 
dass Opa Max verletzt wird und 


ins Krankenhaus muss. ; 


= 


ufregung pur ist mal wieder 
angesagt. In der Episode 
„Glück und Magie“, die 
am 26. Mai gezeigt wird, findet 
Gwen einen wertvollen Armreif, 
nach dem auch Hex und seine 
Nichte gieren — denn er soll sei- 
nem Besitzer noch mehr Macht 
verleihen. „Drohnenpower“ folgt 


Stets mit 
der Hand 
am Buzzer: 
Moderator 

\I Kai Pflaume 


RICH LIST, ° 
a 


er gehörte zum deutschen 
Kader.der Fußball-WM? In 
der neuen Wissensshow tre- 


ten zwei Teafns gegeneinander an. 
Wer zuerst zwei Punkte auf seinem 
Konto hat, spielt um 100.000 Euro! 


und Schafe, werden bei 
ihren ersten zaghaften 
Schritten in dieser supersüße 
Doku-Reihe beobachtet. 


Highlights 


Band Trip 
Schräge Schnitzeljagd: \ 
Ohne Geld und Handys, 
nur mit ihren Instrumenten und zwei 
aufgetankten Bussen ausgestattet, 
düsen die ambitionierten Schram- 
melbands Itchy Poopzkid und Madsen 
dem Ziel entgegen. 


Pfingst-Special: | 
Popetown [20:00 mv } 


Der Papst ist ein zickiger Popstar, der 
Vatikan ein Tollhaus. MTV präsentiert 
pünktlich zum Pfingstfest alle zehn 
Folgen der absolut abgefahrenen 
Zeichentricksatire. Halleluja! 


Sie sind die Kultstars im Internet: die 
Playback-Girls Lynne und Tessa. Nun 
klettert das Online-Duo aus dem 
Rechner und erobert mit einer eigenen 
Show die gute alte Glotze. 


© vv 
MUSIHWOCHE 


VIVA 
Musikwoche 


Musikfans machen Programm, stellen 
ihre 15 Lieblingssongs eine Stunde 
lang selber vor. Nicht ganz allein, 
sondern in Gruppen von mindestens 
drei Personen. Das rockt! 


Vıva ] 


Text: Rainer Fellmann 


Text: Peer Kröger 


orst 


— Was macht der 
stellvertretende Chefredakteur 
vom „Grevenbroicher Tagblatt“ 
in seiner Freizeit? 


orst Schläm- 
mer, bekannt 
aus der 
RTL-Show „Hape trifft...“ 
von und mit Hape Kerkeling, 
ist auf der Suche nach harten 
Fakten in Deutschland unterwegs. 
Sein alter Mantel, das Männer- 
handtäschchen, die fiesen Zähne 
und das verlotterte Äußere sind 
Kult: Ganz Deutschland lacht über 
den etwas ekligen Journalisten. 
Und nebenbei macht er auch noch 
seinen Führerschein! Hat denn der 
Horst bei all den Terminen über- 
haupt noch Zeit zum Zocken? 


Klar, und nicht nur das! Horst 
Schlämmer präsentiert jetzt sogar 
sein eigenes Spiel. Es heißt „Horst 
Schlämmer: Weisse Bescheid!?“ und 
ist ein witziges Quizspiel für alle 
Fans des rasenden Reporters. Bei der 
Rateshow musst Du mit bis zu zwei 
Mitspielern in verschiedenen Kate- 
gorien Dein Wissen unter Beweis 
stellen. Du kannst aber auch alleine 


raten und versuchen, einen beson- 
ders hohen Highscore zu erlangen. 
Den kannst Du dann im Internet 
hochladen und Dich so mit Spielern 
aus ganz Deutschland messen. 

Moderiert wird das Quiz vom 
Horst persönlich. Immer wieder 
kommentiert er das Spielgeschehen, 
tadelt die Spieler für falsche Antwor- 
ten oder lässt hin und wieder ein Lob 
springen. In über 150 verschiedenen, 
extra für das Spiel aufgenommenen 
Videos hilft er den Ratern, nervt sie 
mit blöden Sprüchen oder bringt sie 
einfach nur zum Lachen — oder sogar 
alles gleichzeitig! 

Zusätzlich gibt es ein kleines 
Minispiel, bei dem Du mit einem 
Auto durch Grevenbroich düsen 
musst. Und wenn Du Dich gut 
schlägst, kannst Du besondere 
Best-of-Horst-Szenen freispielen. 
Wer also vom RTL-Comedy-Clown 
Hape Kerkeling in seiner Parade- 
rolle nicht genug kriegen kann, der 
bekommt hier eine Extraportion 
„Schlämmereien“! Mit Lachgarantie, 
Schätzelein! 


In zahllosen Videoeinblendungen gibt Schlämmer 
Kommentare zum Spielverlauf ab, verteilt Tipps, 
erläutert die Antworten und lockert das Quiz auf. 


B: 
=} 


Welcher Journalist und Sprachkritiker schrieb unten anderem die 


Bücher "Deutsch für Profis" und "Deutsch fürs Leben"? 
@ Bastian Sick 
2 Friedrich Küppersbusch 
(8) Wolf Schneider 
(2 Hanns Joachim Friedrichs 


BRAVO SCREENFUN Warum spielst 
Du so gerne „Trackmania Nations“? 
galLo Ich war sofort fasziniert von 
dem Spiel. Das liegt vor allem am 
extrem hohen Spaßfaktor. Sich 

mit mehr als 50 Autos auf einer 
Strecke im Onlinemodus zu messen 
ist einfach super. Dadurch, dass 

in „Trackmania Nations“ jeder mit 
denselben Voraussetzungen spielt, 
ist das Gerase außerdem total fair. 


Wie bereitest Du Dich auf die Wett- 
rennen vor? 

Vor dem Start der Fun-Liga habe 
ich alle Strecken angetestet, um die 
Kurven auswendig zu lernen. Mit 
der Zeit versucht man dann, auf 
sämtlichen Strecken eine möglichst 
schnelle Runde zu machen. Generell 
ist es aber viel wichtiger, konstant 
zu fahren und nicht nur schnell. 
Denn ein kleiner Fehler führt in der 
Regel schon zur Niederlage! 


Welche Tipps kannst Du unseren 
Lesern geben? 

Grundsätzlich rate ich jedem: Üben, 
üben, üben! Speziell „Trackmania 
Nations“ ist ein Spiel, bei dem Trai- 
ning einen unglaublich großen Teil 
des Erfolgs ausmacht. Mit der Frage, 
wie man einem Einsteiger schnell 
helfen kann, haben wir uns bereits 


in meinem Clan befasst und einen 
Guide für Neulinge erstellt. Auf 
unserer Seite (www.team-dignitas. 
org/articles.php?id=67) findet man 
alle verschiedenen Techniken — 
detailliert beschrieben und sogar 
mit kleinen Filmchen präsentiert. 


Wie sieht es mit der Steuerung aus? 
Ist ein Lenkrad oder die gute alte 
Tastatur besser? 

Ich selber fahre mit einer Tastatur, 
das Modell spielt dabei keine Rolle. 
Für „Trackmania Nations“ eignet 
sich dieses Eingabegerät sehr gut, 
da es viele schnelle Kurvenkombi- 
nationen gibt und fast immer ein 
voller Einschlag verwendet wird. 
Benutzt man ein Gamepad, hat man 
durch den analogen Stick natür- 
lich eine feinere Steuerung und 
kann somit den Lenkradeinschlag 
besser justieren. Da in „Trackmania 
Nations“ aber fast ausschließlich 
volle Kurveneinschläge verwendet 
werden müssen, ist es sicher kein 
Nachteil, mit der Tastatur statt 
einem Pad zu fahren. Lenkräder 
werden hingegen nur vereinzelt 
benutzt. Deren Problem: Um einen 
vollen Kurveneinschlag zu machen, 
muss man kurbeln wie ein Wahnsin- 
niger — ganz schön stressig! 


Kostenlos, aber einfach genial: „Trackmania Nations“ ist ein packendes Rennspiel, 
für das Du noch nicht einmal einen dicken Rechner brauchst! 


Special era 


So spielen 
die Profis! 


Die Fun-Liga ist in vollem Gange — und 
inzwischen gibt es einen klaren Favoriten: 
Pascal Jäger alias gaLLo! Wir haben ihm 
seine geheimen Tricks entlockt. 


Steckbrief 


Name: Pascal Jäger 
Nickname: gallo 
Alter: 19 

Beruf: Schüler 
Clan: Team Dignitas 


Erfolge: dritter Platz beim 
ESWC Grand Final 


Web-Info: www.team-dignitas.org 


Infos, Spieltermine und 
Regeln der SCREENFUN/ 
ESL-Liga findest Du auf 
www.esl.eu/de/tm_ 
nations/1on1/funliga. 


BRAVO 
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Text: Thorsten Küchler 


Spielzeug f 


Coole Actionhelden, bizarre Masken, Schwerter aus Plastik. 
Die Auswahl an tollen Fanartikeln macht Gamer, Comic- und 
Filmfreaks glücklich — und arm. Wir zeigen Dir, mit welchen 
kultigen Toys Du Dich eindecken kannst. 


Bizzaro ist Supermans böser Zwilling. Der Anti- 
held sät Chaos, sagt böse Dinge und trägt das 

gespiegelte Superman-S auf seiner Brust. Und 

trotzdem mag ihn offenbar jeder! 


Hast Du noch Platz auf dem 
Kaminsims? Runter mit den 
Familienfotos, rauf mit der 
Sauron-Büste! 60 Zentimeter 
hoch, aus Resin, hand- 
bemalt und höchst 
gefährlich, wenn man 
nachts drüber stolpert. 


Sota Toys aus den USA haben die Lizenz für die 
Charaktere des beliebten Prügelspiels. Wie man 
am 23 Zentimeter hohen Ryu sehen kann, machen 
sie coole Figuren. Nur diese riiiesigen Füße ... 


Sexy und britisch wie nie zeigt sich unser 
aller Lieblings-Lara hier im knappen Union- 
Jack-Outfit. Die Figur wurde aber nur in 
limitierter Auflage hergestellt — man sollte 
sich also schnell entscheiden. 


Ist er nicht toll? Super Mario 
ganz in Plüsch und 35 Zentime- 


ter groß. Auch Yoshi, Donkey 
Kong, Luigi und Bowser gibt's 
zum Knuddeln. 


Captain America 


www.x-comics.de 


Erst lassen sie Superman sterben, und 
jetzt ist der nächste Superheld dran. 
Dank großer Medienpräsenz steigen die 
Comics und Actionfiguren von Captain 
America rasch im Wert. 


omputerspieler, Film- und 
B Comicfans sind gerne mal ein 
bisschen albern - egal wie alt 

sie sind. Sie ziehen sich Jedi-Roben 
an, schwingen gigantische Plastik- 
äxte und spielen mit Superhelden- 
figuren. Kurz: Sie verblüffen Freunde 
und Verwandte mit immer neuem 
Schnickschnack, den sie teils sünd- 
haft teuer in speziellen Katalogen 
und auf Websites bestellen. Dort 
gibt es neben Postern, DVDs und 
Comicheften all den verrückten 
Spaß, den sie zum Leben brauchen. 

Den ersten großen Erfolg mit 
Merchandising, der Vermarktung 
von Fanartikeln, feierte übrigens 
kein anderer als George Lucas, 
der Erfinder von „Star Wars“. 
Anstatt ein dickes Regisseurgehalt 
einzustreichen, handelte er dem 
Filmstudio die Rechte an den „Star 
Wars“-Produkten ab. Die Produ- 


www.x-comics.de 


Nein, kein blöder Scherz, 
sondern ein echtes Modell 
aus (sichtbarem) Material. 
Invisible Woman ist ein 
richtiges Sammlerstück 
geworden, seitdem 
Jessica Alba sie in „Fan- 
tastic 4” spielte. Gibt's 
auch in unsichtbar. Echt! 


899,90 € 


Darth Vader 


www.toy-palace.com 


„star Wars“-Fans, jetzt heißt es 
tapfer bleiben. Dieses sagen- 
hafte und vollständige Darth- 


Vader-Kostüm kostet 900 Euro. . 


Zum nächsten „Star Wars“-Film 
kommt man damit aber sicher- 
lich kostenlos ins Kino ... 


www.x-comics.de 


Invisible Woman 


zenten stimmten zu - Jedi-Puppen 
sind doch nichts wert ... Ein großer 
Fehler: In den Jahren nach dem 
Filmstart verdiente George Lucas 
Hunderte Millionen Dollar mit den 
kleinen Yodas, Lukes und Darth 
Vaders aus Kunststoff. Insgesamt 
haben sie angeblich 20 Milliarden 
Dollar eingebracht. 

Wer so ein pralles Portemonnaie 
hat, kann allerhand abgefahrenes 
Spielzeug bekommen. Eine lebens- 
große Puppe von Lara Croft gefällig? 
Oder vielleicht der über zwei Meter 
hohe Tyrannosaurus Rex zu „Turok 
Evolution“? Diese Unikate kosten 
Tausende Euro und sind außerdem 
viel zu sperrig für eine durchschnitt- 
liche Wohnung. Für weit weniger 
Geld gibt es jedoch von der kleinen 
Actionfigur bis zur 30-Zentimeter- 
Büste tolle Fanartikel, die sich jeder 
leisten kann. Zum Beispiel diese ... 


Fluch der Karibik 2: Davy Jones 


30 Zentimeter groß, viele Tentakel, kein Fischge- 
ruch. Davy Jones ist der Bösewicht aus „Fluch der 
Karibik 2“, hier mit abnehmbarem Hut und Geh- 
stock. Die Krönung: Der Plastikmann kann Sprüche $ 


aus dem Film aufsagen. Blubb! 


Batman by Kia Asamiya 


www.x-comics.de 


So sieht es aus, wenn sich Japaner an Batman 
versuchen. Yamato Toys aus Nippon gaben 
dem geflügelten Rächer der Enterbten einen 
etwas kernigeren Dreh - mit Erfolg! 


Text: Felix Knoke 


| 
' 


Gibt es eigentlich irgen 


dwo eine Liste, WO 


man alle Smileys sehen kann? Auf wwW. 


anime-forum.de sc 


öfter mit Smileys, die ich ni 


Beispiel =3 oder 0.0. 


Bitte helft mir weiter!!! :))) 


Eure Laura 


Hallo Laura! 

Kennst Du das auch? Du willst Dei- 
ner Oma einen Brief schreiben und 
nach einem Witz machst Du noch 
ein :) rein. Und plötzlich bemerkst 
Du: Oh, wie blöd. Die weiß ja gar 
nicht, was ein Smiley ist! 

Für junge Leute sind die Grinse- 
klammern, Buchstabennasen und 
Satzzeichenaugen selbstverständ- 
lich. Keine SMS, keine E-Mail, keine 
MSN-Nachricht ohne die so genann- 
ten Emoticons. Man könnte fast 
meinen, wir drücken Gefühle lieber 
mit einem <3 (Herz) oder mit einer 
—,-"-<@ (Rose) aus als mit Worten. 
Denn dafür steht das Emoticon: für 
Emotion und Icon (Zeichen). Was 
aber nur die wenigsten wissen: 
Emoticons gibt.esschon seit 150 
Jahren! Damals wurde. vorgeschla- 
gen, die Zahl 73 als Morsezeichen zu 
verwenden, wenn man nach einer 
Mitteilung noch „Grüße und’Küsse“ 
senden wollte. 

1912 wollte ein gewisser Ambrose 
Bierce die gängigen Satzzeichen um 
ein Grinsegesicht erweitern: \_ /! 
Wenig schön, oder? Das erste rich- 
tige Smiley wurde dann 1963 in 
einer Werbeaktion verwendet, um 
Arbeiter aufzuheitern: rund, gelb, 
zwei Punkte als Augen, ein dünner, 
geschwungener Mund. 
Von da an dauerte es aber noch 
knapp zwanzig Jahre, bis unser heu- 
tiges :-) für E-Mails und Forumein- 
träge praktisch offiziell eingeführt 
wurde. Wann das erste E-Mail- 
Smiley das Licht der Welt erblickte, 
ist bis auf die Minute genau doku- 
mentiert. Am 19. September 1982 


[=157.\'/07 
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hreiben die User immer 
cht kenne. Zum 


um 11:44 Uhr schrieb Scott 
Fahlmann an einen Freund: „Ich 
schlage vor, dass dieses Zeichen 
ab jetzt einen Witz markiert: 
»-)“. Nicht witzig Gemeintes 
sollte man zukünftig mit :-( 
kennzeichnen. 
Seitdem hat sich natürlich viel 
verändert. Es gibt heutzutage 
fast unüberschaubar viele Zei- 
chen für alle möglichen Gefühle 
und Situationen. Auch ist dem 
Smiley irgendwann die Nase 
abhandengekommen, heute 
benutzt man eher :) als :-). 
Doch während in Europa und 
Amerika noch mit recht simplen 
Emoticons hantiert wird, ist man 
in Ostasien und vor allem in 
Japan’schon weiten.Die Emojis 
(japanisch für Emoticon) beste- 
hen meist aus vielen Zeichen — 
darunter welche, die wir mit 
unseren deutschen Tastaturen 
gar nicht tippen können. Typisch 
für die Emojis ist, dass man den 
Kopf nicht drehen muss, um sie 
zu entziffern. 
Bei uns sieht man immer öfter 
die niedlichen japanischen 
Zeichen: * * für hochgezogene 
Augenbrauen, 0.0 für „Ich bin 
schockiert“ oder =3 für ein Kat- 
zengesicht: „Wie süß!“ 
Und damit zeigt sich auch, 
wofür Smileys wirklich 
taugen: Egal welche Sprache 
man spricht, die vielfältigen 
Gesichter aus Satzzeichen und 
Buchstaben versteht man über- 
all. Jetzt müsste das nur noch 
Oma lernen ... 


Japanische Smileys 
(n_n) 52. grinsen 
(>) > beschämt 
en > heulend, traurig 
“(ror)" > fröhlich 
(@_@) > schwindelig 
(0 0) > erstaunt 
0) > autsch, arrgh 
(AJoder“" > fröhlich 
(N) > traurig 
(0.0)odere 0 > staunend 
(0.0) > Mfe, Hund 
(L ezz->? Schnarch! 
BO > Was zum Teufel? 
2) >> Schon klar... tststs. 
(6.6) > verrückt 
(\, 9 > ernst 
6) > Wie bitte??? 
(a Nz) > Katze 
(0). > singend 
w(*o*)W > Wow! 
m(__)m > ’tschuldigung! 
(olo) > Oh! (überrascht) 
\ro\) (/o*)/ > tanzend 
(n//In) > schüchtern 
e > Bin wieder zu Hausel 
(«x)oder(++) > tot 
(0)_(o) > müde, verwirrt 
una > rot werden 
fo 0 > am Kopf kratzen 
un gen > schrecklich heulen 
> Daumen hoch 
> Daumen runter 
> fröhlich abrocken 
> Hier stinkt was! 


re AR 


>ell(> 


Europäische Smileys 


») oder) 
;) oder ;) 
(oder :{ 
:D 


> lächeln 
> zwinkern 
> traurig 
> lachendes Smiley 
> gleichgültig 
> böse 
> weinendes Smiley 
> schweigen 
> verlogen (lange Nase) 
> schreiendes Smiley 
> fluchen 
> skeptisches Smiley 
> Smiley mit Schnauzer 
> ironisches Lächeln 
> verblüfft 
> Zunge rausstrecken 
> wirres Zeug reden 
> Kuss 
> platte Nase, nett/süß 
> Kuh 
> Osterhase 
> Brett vorm Kopf 
> verwirrt 
> mies drauf 
> Was für ein Unsinn! 
> rasierte Braue 
> wahnsinniger Schreck 
> Brille, aufgeregt 
> totes Smiley 


Neulich im Forum 


HipHopMize: 
> Wie kann ich eigentlich in 


' Sims 2 das Aussehen meiner 
Figuren und deren Partner ändern? 


Heartagramgirl: 
& Du musst Dir einfach einen 

Spiegel kaufen, ihn anklicken 
und „Aussehen ändern” wählen. Das 
geht aber nicht mit den Gesichts- 
formen. Mit der „Vier Jahreszeiten”- 
Erweiterung kannst Du dann auch 
die Frisur ändern. Mit einem Spiegel, 
der bis zum Boden reicht, sogar das 
Aussehen Deiner Haustiere. 


3% GTABoy: 
ö Ich will einen Screenshot von 
meinem Desktop machen. 
Ich habe schon die „Druck“-Taste 
gedrückt, aber nichts passiert ... 


& SEBULBA: 
Wenn Du die „Druck“-Taste 
drückst, dann wird ein Bild 

vom Desktop in die Zwischenab- 
lage getan. Öffnest Du irgendein 
Zeichenprogramm und drückst auf 
„Bearbeiten” —> „Einfügen”, wird der 
Screenshot eingefügt. Öffne doch 
einfach mal das Programm „Paint” 
unter „Startmenü” —> „Zubehör” 
und probiere es aus! 


UNREGISTRIERT: 
3 Hi! Ich glaube zwar, dass ich 
das schon mal gelesen habe. 
Aber vielleicht könnt Ihr mir noch 
einmal erklären, wie meine Sims- 
Frau Zwillinge bekommen kann. 


UNREGISTRIERT: 
3 Das ist Zufall: Ohne Cheat 

besteht eine zehnprozentige 
Chance, dass die Frau Zwillinge 
bekommt. So steht es zumindest 
in meinem Sims-2-Lösungsbuch. 
Der Cheat: Drücke im Spiel [Strg] 
+[Umschalt] + [C] und gebe dann 
„inprop chanceoftwins 100” ein. 
Funktioniert aber nicht immer. 


= Selina016: 
& Ich habe mir Nintendogs 


gebraucht gekauft. Der Vor- 
besitzer hat aber seinen Spielstand 
nicht gelöscht. Was muss ich tun, 
damit ich selber ganz neu anfangen 
kann? Und wie bringe ich meinem 
Hund etwas bei? 


nyopng :Bunsg] 


Ss GTABoy: 
er Starte das Spiel, wenn im 
oberen Bildschirm das rote 
Nintendo-Logo zu sehen ist, drücke 
die Tasten I+r+a+b+x+y. Dann sind 
alle Spieldaten gelöscht. 


® Nadine017: 
Du bringst Deinem Hund 

er etwas bei, indem Du die Tricks 
öfters machst. Wenn Du ihm Platz 
beibringen willst, musst Du ihn 
einmal in die Position führen. Nach 
der Spracheingabe erscheint eine 
Glühbirne und Du kannst ihm ein 
Kommando geben. Das musst Du 
so oft sagen, bis der Hund es von 
selber macht. Dann kannst du dem 
Trick einen Namen geben, um ihn zu 
speichern. 


Ss Troll666: 
> Ich wollte mal kurz fragen, ob 
man im Menü der Xbox 360 
auch ein eigenes Theme machen 
kann und wenn ja wie? 


i SCREENFUN: 
3 Zunächst brauchst Du 
irgendein Bild. Speicher das 
auf einem USB-Stick oder einer CD. 
Lege sie in die Xbox 360 ein, gehe 
ins „Medien”-Menü, dann „Bilder”. 
Die Xbox erkennt die Bilder auf 
dem Stick oder der CD automatisch. 
Wähle dann mit Steuerkreuz und 
X-Button Dein neues Theme aus — 
und fertig! Unter „System” kannst 
Du dann noch auf „Konsolen 
Einstellungen/Themes” gehen und 
dann mit „Customize” die Farbe der 
einzelnen Menübauteile verändern. 


UeberMC: 
& Hallo Leute, ich habe ein 


Problem. Mein Monitor spinnt. 
Manchmal verliert er die Farbbril- 
lanz, wird dunkler oder flackert. Was 
kann ich tun? 


grF SCREENFUN & NIRVANA- 
666ISTBACK: 

er} So etwas kann viele Ursachen 

haben - vielleicht geht der Monitor 

einfach seinem Ende zu. Nirvana- 

666istback: Zieh mal das Strom- und 

Grafikkartenkabel aus dem Monitor 


. und steck es wieder rein. Manchmal 


sitzen die nicht richtig... 


Auf dem rechten Bild sind acht 


Fehler versteckt. Finde sie! 
Auflösung auf Seite 102. 


0 MEIBECEE 
, BOEEEIEN 


In jeder Reihe, ’ BEE |, 


jeder Spalte 
und jedem 
Unterkäst- 
chen dürfen 
die Zahlen 
von1bis 6 
nur einmal 
vorkommen 
Fülle die 
fehlenden 


Witze 
Guten Tag 


„Papa, wenn Du mir Geld 
gibst, erzähle ich Dir, was der 
Postbote immer zu Mami 
sagt!” - „Hier sind zehn Euro. 
Also los!” - „Er sagt: Guten 
Morgen, Frau Ackermann, 


hier ist Ihre Post ...” 


Dumm gelaufen 


Ein Tourist hat sich im 
dichten Londoner Nebel 
verirrt. Schließlich fragt er 
einen Passanten: „Können 
Sie mir sagen, wo es zur 
Themse geht?” - „Ja, die ist 
gleich hinter mir.” — „Sind Sie 
sicher?” — „Absolut sicher! Ich 
komme da gerade raus ...” 


Punkt zwölf Kuh 


Ein Städter kommt in die 


Berge und fragt einen Bauern, 


der seine Kühe weidet, nach 
der Uhrzeit. Darauf hebt der 
Bauer das Euter der Kuh und 
sagt: „Punkt zwölf.” — „Don- 
nerwetter!”, staunt der 
Städter Bauklötze. „An der 
Schwere des Euters können 
Sie feststellen, wie spät es 
ist?” „Nein”, sagt der Bauer, 
„wenn ich das Euter der Kuh 
anhebe, kann ich die Kirch- 
turmuhr sehen.” 


Kästchen auf! aa 


So erreicht Ihr uns 
| SchreibtinsForum: 
e www,.screenfun.de/forum 


Bei technischen Problemen 
‚ mit der Heft-DVD mailt an: 
dvd@screenfun.de 


\ Hefte nachbestellen: 

© Die Adresse steht auf der 
aa vorletzten Heftseite im 
N | Impressum unten rechts. 


Salat, Salat 


„Der Salat schmeckt ja scheuß- 
lich!“, beschwert sich Kunibert. 
„Hast Du ihn denn nicht richtig 
gewaschen?“ „Doch, doch“, ent- 
gegnet Markus, „ich habe sogar 


“ 


Spülmittel benutzt! 


Beschränkter Wärter 
Bei der Abschlussprüfung wird 

der zukünftige Schrankenwärter 
gefragt: „Von links kommt der _ 
planmäßige D-Zug, von rechts ein 
Güterzug. Die Strecke ist eingleisig. 
Was machen Sie?“ Nach kurzem 
Überlegen meint der Kandidat: „Ich 
hole meinen Schwager.“ - ‚Warum 
denn das?“ - „Na ja, der hat so 
etwas auch noch nicht gesehen ...“ 
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Text: Felix Knoke 


BEE Fun 


„Die fetten Jahre sind vorbei“ — auf Arte am 24.5.07, 20:40 Uhr 


eter (Stipe Erceg) und Jan (Daniel Brühl) haben einen 

Plan: Sie wollen es den fetten Bonzen so richtig 

zeigen! Deshalb steigen sie nachts in die Villen der 
Reichen und Schönen ein. Nicht um zu stehlen, sondern 
um das Mobiliar auf den Kopf zu stellen. Doch aus 
harmlosen Einbrechern mit politischer Botschaft werden 
unversehens Entführer - und ihre Geisel, der Villenbesit- 
zer Hardenberg, ihr größter Gegner. 


Fehler 1: Jan und Peter fahren im VW Bus fort. Das Fehler 2: Im nächsten Schnitt ist der Vorhang zu, 
Rotlicht einer Filmkamera strahlt deutlich aus dem keine Kamera mehr zu sehen. Haben die beiden 
Rückfenster. Und der Vorhang ist offen. Jungs etwa kurz für Ordnung gesorgt? 


Fehler 5: Am 
Ende des 
Films flüch- 
ten die drei 
Entführer auf 
Hardenbergs 
Yacht. Peter 
scheint aller- 
dings kein 
Schiffspatent 
zu besitzen. 
Ertut nur 


so, alsob er 


BASKS0I® 
steuere. Im 


Fehler 3: Jule zerkratzt mit einem Schlüssel 
einen Mercedes S-Klasse. Der Wagen hat das 


Fehler 4: Jan und Jule sind zurück in der Villa. 
Hardenberg kommt und sagt, er sei gerade 700 


unteren Teil der Yacht sieht man 


Kennzeichen „BTV 211“. Und warum geht Kilometer gefahren. Aber Moment mal! Was ist den wahren Steuermann durch die “ 
eigentlich die Alarmanlage nicht an? denn das für ein Kennzeichen? abgedunkelten Scheiben blitzen ... " 

" 
Googles toller Reisevorschlag Mixgetränke ohne Ende 


it der Bade- 
M hose nach bluecogktallkar 

Amerikal 
Man kommt gut per 
Flugzeug oder Schiff 1 
über den Atlantik. @©®®& 4 heiße Tage. 200 
Der Routenplaner f @®8® d leckere Rezepte 
von maps.google. & 0 © © d listet www.blue 


u 
com hat einen BEHHH9H.': ÖS9EHS® cocktailbar.ch 
anderen Vorschlag: \ auf. Ein fruchtiger 


Olasuiae (Dwransai ngelina 
Scrumptious 
er Banana 


Hot Shot: coole 
Cocktails für 


> seh an en u es we Keine Lust mehr auf immer nur Fruchtsaft und mare N 
BOBIE ADS Na SINE SIBERMUNBEIGEE MAL Limo? Dann serviere Deinen Freunden doch mal : n 
Dich auf eine lange - und feuchte - Reise gefasst! burg-New York ... Einen achkleckeren DHNK- natürlich ohne Rlkt Minze gefällig? 


Die unendliche Katze Das Tier in Dir Seltsames Spiel 


Eine Katze schaut ein Bildan, auf In jedem von uns steckt ein Tier. Eigentlich ist das kein richtiges 
dem eine Katze zu sehen ist, die Auf der amerikanischen Website Spiel. Merkwürdige Figuren 

ein Bild anschaut, auf dem eine www.youwild.org kannst Du schweben auf www.acrobots. 
Katze zu sehen ist, die ein Bild herausfinden, wie viel Tier in Dir net über den Bildschirm, und Du 
anschaut, auf dem ... Bereitsüber steckt: Bild heraufladen und in kannst sie aneinanderheften. Das 
1440 Katzen beäugen sich auf einen Löwen, einen Adler oder sieht so eigenartig aus, dass man 
www.infinitecat.com gegenseitig. einen Eisbären morphen lassen. nicht mehr damit aufhören kann. 


Lösung Suchbild 


BRAVO 
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Witze 


Treffen sich zwei Jäger. Erzählt der eine 
dem anderen: „Du, ich habe einen 
merkwürdigen Hund. Immer wenn ich 
danebenschieße, wirft er sich auf den 
Boden, streckt die Pfoten in die Höhe 
und lacht.“ — „Und was macht er, wenn 
Du triffst?“ - „Das weiß ich nicht. Ich 
habe ihn erst seit drei Jahren ...“ 


Muskel und Muse 

Ein Umzugshelfer zum anderen: 
„Bist Du musikalisch?“ - „Ja!“ - 
„Gut, dann trägst Du das Klavier in 
den vierten Stock!“ 


Patient: „Herr Doktor, ich höre immer 
Stimmen, sehe aber niemanden.“ Dok- 
tor: „Und wann passiert das?“ Patient: 
„Immer wenn ich telefoniere.“ 


Lustige 


Dieses Video zeigt mal wieder, 
was man mit viel Übung alles 
bewerkstelligen kann: Die hier 
gezeigten Japaner zünden 
Streichhölzer mit dem Autorück- 
spiegel an, zielen über zig Meter 
punktgenau mit dem Baseball 
und parken perfekt ein. 


Gewürfelt und geschüttet 


Apropos Übung: Vor einiger Zeit 
ging ein Würfelvideo im Netz 
umher. Aber dieses stellt das alte 
Video locker in den Schatten. 
Man kann gar nicht so schnell 
schauen, wie hier Würfel mit dem 
Becher aufgesammelt, abgestellt 
und herumgewirbelt werden. 


Wissen 


Es gibt so vieles, was man wissen muss. Aber 
noch viel mehr Wissen, das niemand braucht. 


Mod des Monats 


Es des um viel Geld Er super Hardware: Als 
Extrem-Modder Geno zum Modding-Wettkampf 
von CompUSA antrat, spekulierte er auf das Preis- 
geld in Höhe von 10.000 Dollar. Als Bonus winkte 
dem Gewinner zudem eine Kopie seines Rechners. 
Dem 38-jährigen Texaner war klar: Es wird nicht 
einfach sein, hier als Sieger hervorzugehen. Also 
ließ er sich etwas ganz Besonderes einfallen: 
ein extrem stylisches, aufklappbares „Half-Life 
2“-Gehäuse mit traumhafter Hardware unter der 
Haube. Dann aber kamen die Probleme: Geno 
hatte nur zwei Wochen Zeit für das aufwendige 
Design samt offener Festplatte. Zu allem Über- 
fluss brannte ihm am Tag vor dem Wettbewerb 
das Netzteil durch und riss das Mainboard mit 
in den Tod. Nur mit allergrößter Mühe konnten 
Ersatzteile aufgetrieben werden - die Suche 
hielt einen ganzen Computerladen bis spät in die 
Nacht wach! Aber die Anstrengungen haben sich 
schließlich gelohnt, und es kam zum Happy End: 
Geno machte den ersten Platz. 


aus dem Web 
Die Wahnsinnstricks der Japaner 


eGames.de/sfvideoi 


Teegeld 


In Russland wurde bis ins 17. 
Jahrhundert mit Ledergeld 
bezahlt. Teegeld war noch bis 
Mitte des 20. Jahrhunderts ein 
Zahlungsmittel in China. 


Ewige Fußspüren 


Auf dem Mond gibt 
es weder fließendes 


Wasser noch Wind. Bissige Hunde Butstig ohne Durst Zwinker, zwinker 
Die Fußabdrücke, die In Amerika werden Bist du nie durstig? Die Eule ist der einzige 
die Astronauten der jedes Jahr durch- Dann trink mehr Vogel der Welt, der mit 
Apollo-Mission dort schnittlich eine Wasser! Denn je dem oberen Augenlid 
hinterließen, werden Millionen ausgetrockneter zwinkert - genau wie der 
deshalb mindestens Menschen der mensch- Mensch. Alle anderen 
zehn Millionen Jahre von Hunden liche Körper Vogelarten heben das 
lang bestehen bleiben. gebissen. ist, desto untere Lid, um zu blinzeln. 
weniger Durst 
verspürt er! 


BRAVO 
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Text: Felix Knoke 


BE Jackpot 


L5 fette 


er „Ringtone | 
"LE Media Studio 2“ 


\ 
\\ 


Kein Bock auf teure Klingeltöne? Kompo- 
niere Dir Deine eigenen! Wir verlosen 15 
Mal das „Ringtone Media Studio 2“ von 
Avanquest! Damit pimpst Du Dein Handy nach 
Belieben — über 5.000 Klingeltöne, Animati- 
onen und Wallpaper sind bereits enthalten. 


Nintendo Wii 
und „Rayman Raving Rabbids“ 


Wenn Du etwas Glück 
hast, gibt's hier eine 
funkelniegelnagelneue, 
wunderhübsche Nin- 
tendo Wii für Dich! Als 
Bonus bekommst Du auch 
noch den Party-Kracher 
„Rayman Raving Rabbids“ 
= dazu. Dank Gameloft gibt's 
den jetzt neu - und nicht 
weniger kultig sogar als 
Handyspiel. Damit kannst 
Du Dich auch unterwegs 
gegen die Invasion der 
Killerkarnickel wehren! 


gameloft 


STICHWORT: 


TELEFON: 
„Wii“ 


(01378) 00 1234 63 


Ich glaube, ich spinne! Zur „Spider- 
Man 3 Challenges“-Aktion von 
Nestle Cerealien winken zehn voll- 
gepackte Fanpakete mit je einmal 
der „Spider-Man 2.1“-DVD, dem 
Riesen-Filmposter zu „Spider-Man 
3“ und je einer Packung Nestl& 
Lion Cereals und Nestle „Spider- 
Man 3“ Limited Edition Cereals. 
Noch nicht genug? Als Trostpreise 
gibt’s das Ganze noch weitere 
40 Mal, dann allerdings ohne die 
DVD. Mehr zur Aktion findest 
Du im Internet unter www.cpw. 
spiderman3missions.com oder im 


Heft auf Seite 42! — 
TELEFON: STICHWORT: ısen- men» 
(01378) 00 1234 64 „Spinne“ & pi 
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TELEFON: 
(01378) 00 1234 58 


„Virtual DJ“ 


Zehnmal verlosen wir Avanquests 
„Virtual DJ“. Mit dem Programm 
ist es kinderleicht, die MP3-Musik- 
sammlung zu verwalten - egal 

ob Du mischen, überblenden oder 
einfach nur Deine Songs abspielen 


willst! 
STICHWORT: 
„DI“ 


TELEFON: 


(01378) 00 1234 62 


« 


Gutscheine über 
je zehn Spiele 


Mit etwas Glück gehörst auch Du bald zu 
den zwölf Lesern, die sich aus dem fetten 
Sortiment der Software-Pyramide zehn 
Titel aussuchen dürfen. Unter www. 
software-pyramide.com siehst Du, 
was es alles in der Pyramide gibt. 
Wie wäre es zum Beispiel mit 
„Age of Mythology“? Oder 
„Findet Nemo“ oder „Kim 
Possible: Monkey Fists 
Rache“ oder „Tony Hawk’s 
American Wasteland“ 
oder „Worms 4“? Oder ... 


TELEFON: 
(01378) 00 1234 59 


Harry’s Abenteuer in der Zauberschule 
kannst Du jetzt auch in der Lego-Version 
von Hogwarts nachspielen. Wenn Du einer 
von drei Glücklichen bist, kannst Du Dich 
über einen Riesenberg magischer Bauklötz- 
chen freuen. Im Schloss gibt's jede Menge 
liebevoller Details zu entdecken und viele 
der Charaktere aus dem aktuellen Film sind 
ebenfalls als kleine, gelbe Leute enthalten. 


Hr, 


STICHWORT: 
„Lego“ 


TELEFON: 
(01378) 00 1234 61 


„Harry Potter“- 
Schülerkalender 


„Harry Potter“- 
Hörbucher m 


Wer zu faul zum 
Lesen ist oder einfach 
das Vorlesetalent von Rufus Beck 

genießen will, der greift hier zu. Der Hörver- 
lag lässt dreimal das Hörbuch „Harry Potter 
und der Orden des Phönix“ im praktischen 
MP3-Format springen. Die knapp 2.000 
Minuten lange Lesung sind jetzt nämlich auch 
komprimiert erhältlich, sodass Du nicht mehr 
kiloweise CDs mit Dir herumschleppen musst! 


Der Carlsen Verlag spendiert je fünf 
druckfrische „Harry Potter“-Schüler- 
kalender, passend zum neuen Film. 
Damit hast Du im kommenden Schul- 
jahr immer den Zauberstab vorn! 


TELEFON: STICHWORT: TELEFON: STICHWORT: 
(01378) 00 1234 65 „Kalender“ (01378) 00 1234 66 „Hörbuch“ 


2 


Mitmache 


endloses Sehvergnügen. 


TELEFON: 
(01378) 00 1234 60 


[a@) a2] [na] [ne] (ne) [ae] [ma] (nn) jam 
N Yv Lu / Y L “ WW " 


w w 


18 17 


So nimmst Du teil 


Egal wie Du mitmachst: Du musst immer Deine Adresse, 
Deine Telefonnummer und das jeweilige Stichwort angeben! 
Pro Einzelverlosung gilt nur eine Einsendung. 
Mehrfach-Einsendungen zum gleichen Stichwort sortieren wir aus. 
‚Aktions- und Einsendeschluss für Heft 06/07 ist der 18. Juni 2007. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


Per Telefon 


Du kannst für nur 0,50 Euro pro Anruf (aus dem Festnetz der Deut- 
schen Telekom) eine so genannte „TelefonPostkarte“ schicken über: 


(01378) 00 1234. XX 
(XX= zweistelliger Kenncode). 


Pro Verlosungsaktion gibt es eine eigene Telefonnummer mit zwei- 
stelligem Kenncode. Sie steht auf diesen Seiten bei jeder Aktion. 
Nenn beim Anruf das Stichwort, Deinen Namen und Deine Adresse. 
Das Einverständnis Deiner Eltern wird vorausgesetzt. 


Per Handy 


Schicke eine SMS mit dem Text Jackpot und dem jeweiligen 
Stichwort des Gewinns an: 
83 333 (Gib auch hier Name und Adresse an!) 


Eine SMS kostet 0,50 Euro (alle Netze außer Talkline, VD2-Anteil 
0,12 Euro) BVKG 


Sende eine ausreichend frankierte Postkarte an: 


BRAVO SCREENFUN 


Jackpot 
Brieffach 9020 
20077 Hamburg 


Schicke eine E-Mail an: 


jackpot@screenfun.de 
Vergiss Deine Adresse und Telefonnummer nicht. Schreib in die 
Betreffzeile nur das Stichwort ohne Anführungszeichen! 


BRAVO 
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STICHWORT: | 
„Lisa“ 
lee] 


18 197205 21122723 


Text: Peer Kröger 


Die Ausgabe 
erscheint am 


Impressum 


BRAVO SCREENFUN erscheint im 
Heinrich Bauer Zeitschriften Verlag KG, 
Burchardstraße 11, D-20077 Hamburg 


Anschrift der Redaktion: 

Inter Games KG 

BRAVO SCREENFUN 

Brieffach 9020 

Harburger Schloßstraße 28/Channel 4 
20077 Hamburg 


Telefon: 040/76 79 60 - 16 55 (keine 


Leseranfragen) 
2 A ' Fax: 040/76 7960-1640 
Die Spielzeugroboter sind zurück! \: Chefredakteur: Stephan Freundorfer 
3 : he (verantwortlich im 


Sinne des Presserechts) 


Alle Infos zum Kino-Knaller und EHE Ti Kohl RO epson. 


Peer Kröger 


zu den neuen Videospielen — d Thorsten Küchler 
% a 5 Ba ; 3 A Markus Rehmann 
inklusive eines coolen Specials de ne . Textchefin: _Inken Kahlstorff 
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Tom Papadhimas 
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BRAVO SCREENFUN MIT DVD 
kostet im Einzelhandel 4,50 Euro. 


Wie gut ist das Xbox-360-Debüt des Master Chief wirklich? Wir Seifenoper für die Wii: So innovativ und 


zocken für Dich die Online-Funktionen der Ego-Shooter-Rakete. gesellig wird das neue Abenteuer der Sims! Für unverlangt eingesandte Manuskripte, 


Bilder, Datenträger usw. wird keine Haftung 
übernommen. Copyright 2007 für den 
gesamten Inhalt, soweit nicht anders angege- 
ben, by Heinrich Bauer Zeitschriften Verlag KG, 
München. Nachdruck, auch auszugsweise, 
nur mit vorheriger Genehmigung. 


Repro: Otterbach Medien KG GmbH & Co,, 
Hardbergstraße 3, 76437 Rastatt 


Druck: VPM Druck KG, Karlsruher Straße 31, 
76437 Rastatt. Internet: www.vpm-druck.de 
Frank Druck GmbH & Co. KG, Industriestr. 20, 
24211 Preetz 


Vertrieb: Bauer Vertriebs KG, 


4 Burchardstr. 11, 20077 Hamburg 


Jetzt wird’s schmutzig: Der Rallye-König „Die Sims“ treffen auf „Second Life“: So s . Der Export der BRAVO SCREENFUN 
rast über die SCREENFUN-Teststrecke. mischt Sony die Online-Welt auf. suessuuussunnnn und der Vertrieb im Ausland sind nur mit 
2 ; Genehmigung statthaft. 
Grüne Haut, dicker Bauch, coole 
Sprüche: Der weltberühmte Oger turnt Nachbestellservice: Pressevertrieb Nord KG, 
durch sein drittes Kinomärchen. Das Schnackenburgallee 11, 22525 Hamburg 


r Tel.: 040/853 69 — 140, Fax: 040/853 69-141 
musst Du einfach gesehen haben! E-Mail: Einzelheft@pvn.de 


Internet: www.einzelheft.pvn.de 


Importeur für Österreich: 
BAZAR Zeitungs- und Verlagsges.m.b.H. & Co. 
KG, Telefon: 01/501 47 25 


Abo-Service für Deutschland: Bauer Vertriebs KG 


kandavolie Scneibe: 


PS3, Xbox 360 oder Wii: Welche Telefon: 0180/531 39 39 (0,14 Euro/Min.) 
Konsole bietet Dir die besten Mo,-Fr. von 8-20 Uhr _ 
Internetfunktionen? Bestell-Fax: 040/30 19 8112 


Wir zeigen Dir die besten 
Racing Games des Sommers! 


Service-Fax: 040/30 19-81 82 oder-81 23 
Adressänderungen, Bankdatenänderungen, 
Reklamationen bequem im Internet unter 
http;//kundenservice.bauerverlag.de 

BRAVO SCREENFUN kostet im Abo 4,50 Euro. 
Alle Preise verstehen sich inklusive 7% MwSt. 


a) Abo-Service für Österreich/Restliches Ausland: 
& Tel. 0049/83 82/96 31 31 
E-Mail: bauervertriebskg@guell.de 


Abo-Service für Schweiz: 
Tel. 0041/712 88 22 20 
E-Mail; bauervertriebskg@guell.de 


ISSN 1862-0841 


Nur bei uns: Tolle Videos 
und Einrichtungen! Und 
noch eine Überraschung ... 
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Steig jetzt ein und 
du bekommst 


zum Club-Abo”! 


Sende z.B. SPIEL5405 per SMS an 
u 55755 oder # 0900 - 0 55755* 


SPIEL5404 
Ch 


ı an 


Entwickle dich zum modernen Menschen Leb Studi in dei 


und erlebe spannende Momente! ner virtuellen Welt! 


SPIEL5406 SPIEL5407 


SOLITALRE 


Erledige als Sniper-CT die Terrors und 
befreie die Hossies! 


SPIEL5405 


N) 


Der Klassiker unter 
den Kartenspielen! 


SPIEL5410 N 


Football Lea 


g Wähle ein Team 
und spiele dich durch die Meisterschaft! 


SPIELS408 


| en [ 


Verdrisch a smarter SE Ninja 
die bösen Roboter! 


| 
Di 


| 


Stelle dein Dreamteam zusammen und 
zeige es den anderen Mannschaften! 


Leeramvm 


TOON, 


MRANADEN 


Werde ein großer Mafiaboss mit 
deiner eigenen Gang! 


Spiele gegen 4 Babes 
Texas Hold'em Poker! 


Leite dein eigenes Racing Team! Du Mit Hig Bi & in 3D durch die City Die Galgenmännchen 


bestimmst Mechanik und Strategie! Show geht weiter! 
_ Sende 1.B. per SMS an 
Oder 
BUNTS402 BUNT5403 BUNT5404 BUNT5405 
u # den 
er; 
GT 
. , v ey 
BUNT5401 BUNTS407 '  BUNT5408 °  BUNTS409 : ° BUNTS410  BUNTS411 
2 % | = B 
1 
! LAYER 
v 


BUNT5412 BUNTS413 BUNT5414 


.-—;: 
vr Ba 


nn BUNTS5416 


Be 5 
k BUNTS417  BUNTS418 = BUNT5419: © BUNTS420° “BUNTSA21 BUNT5422 
„. Sende 1.B. per SMS an 
oder 


2m A fh 


mem ANISAO2 wem ANI5403 


& ANI5404 4 


www.zed.de | www.zed.at 


ANIS401 


NIX FÜR 
SWEICHEIER!/ 


a ii 
BUNT5427 , | 


wer) 


BUNT5429 BUNT5430 BUNT5431 _ BUNTS432 


2.4 {Ni Kr 
{ BUNT5433 BUNT5434 BUNT5435 BUNT5436 } 


BUNT5439 BUNT5440 


REAL SOUND SMS SOUND 


" What I’ve Done 
von Linkin Park 


AUS DEN CHARTS ... 


{ Cowboy & Indianer * 
König Von Deutschland 
Superjeilezick 

Viva Colonia” 
Wenn Nicht Jetzt, . 


What Goes Around ... - Justin Timberlake REALS403 L 
REAL5424 

nam 
REAL5425 


5 REAL5426 

& Mn ee = VG MOL MM. en 

| Der Pinguin Rap - Pigloo REAL5407 Wahnsinn _REAL5427 

H Saufen, Saufen, Saufen REAL5428 

Self Control - Caramelle feat. Nitro EAL5409  Arschgeweih j 
Schätzelein REAL5430 | 


Country Roads** "REALS431 | 


- \ HOLLYWOOD- SPECIAL 


REAL5413 


| Lucky Day - Sasha REALSA05 


Act A Fool - Lil Jon feat. Three 6 Mafia REAL5411 


Ä Blinded By The Light - Michael Mind | DANCE 


HIT 


__KIN05401 
__ KINO5402 
KINO5403 


0.C. California 


What You Want - The Disco Boys REAL5415 


Lass Uns Tanzen - Scooter REAL5417 \ KINO5404 
arple KINO5405 

Max Buskohl - Here Without You REAL5419 _ Bezaubernde Jeannie KINO5406 . 

Sex & The City KINO5407 | 


REAL5421 Rocky 


Sende einfach eine SMS mit WEICHEIER an 
die 55755* und du bekommst dieses 


